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輕小說　不輕鬆

2016-05-29  記者 陳緯僑 報導

每當下課時間，常常能看到有些人拿著一本封面艷麗的輕小說，眼神專注地閱讀著，沉浸在小說

所架構的世界裡。這些入迷的讀者，或許腦海中正思考著情節會如何進一步發展，或者主角該如

何解決所面對的難關。但這些捧著輕小說的讀者，是否也曾好奇過，手中的這本輕小說，是如何

到自己手中、呈現在自己眼前呢？

大家在看輕小說的同時，是否曾思考過它是怎麼來的呢？（圖片來源／陳緯僑攝）

輕小說雖然標榜著「輕鬆閱讀」，但一本實體輕小說的產出，其背後的過程卻一點也不輕鬆，不

僅需要大量的人力與心血投入，還必須承受市場不買帳的風險。既然如此，那一本薄薄的輕小

說，是如何被生產出來的呢？一本輕小說的誕生，需要眾多工作人員的努力才能達成，而這些工

作人員之中，又包含了兩個十分重要的角色──創作家與出版社編輯。

 

故事的誕生

一個小說故事的誕生，需要透過作者的文采與想像力，架構出一套故事。但對創作者而言，除了

說故事技巧、想像力與文筆外，還有不少難關要克服。

首先是字數上的考驗，台灣輕小說作家啞鳴認為，對有志於創作小說的人而言，自我的「毅

力」，是一項關鍵因素。在台灣，許多輕小說出版社的徵稿標準，其字數要求大約落在六萬至十

二萬字之間，系列作更會多達三、四十萬字，光是這驚人的字數就讓不少人卻步，因為要寫出這

麼多文字，必須耗費大量的時間與精力；此外，就算是真的動筆寫小說，很多人也會寫了一半就

駐足不前、半途而廢，這樣的結果等同完全沒有創作。因此，除了文筆與想像力，作者的創作毅

力、對作品完成的堅持，也是很重要的一環。

另外，作家在創作時，常面臨一個最大威脅──靈感枯竭。靈感的缺乏，將導致故事的創作無法進

展。此時若再加上時間壓力，那更是讓作家頭痛不已。一部輕小說若要出版續集，間隔時間不能

太長，否則市場熱度會降低，讀者也會忘記。為避免如此，作家必須與時間賽跑，於短時間內創

作出續集。啞鳴說：「後面第二、三集要寫出來，就有很大的壓力，那就是連載壓力，這時候靈

感就要一定很充沛，萬一斷線的話會很麻煩。」

而對於初出茅廬的新手作家來說，還必須煩惱一個問題：要如何讓自己的作品被大家看見？並為

自己帶來收入？目前在台灣的作家主要採兩種模式，第一是將作品放上網路，供人瀏覽，藉此累

積人氣。若作家累積了足夠知名度，就有很大的機會被出版社相中，將作品出版成書，但能真正

累積起知名度的人是少之又少。

第二種方式則是投稿出版社。近年來有許多出版社公開徵稿，並篩選出理想的作品出版成書，但

這種方式的缺點在於出版社人力與時間有限，再加上投稿者眾，使得審稿過程漫長。投稿者常常

得等數個月，甚至一年，才收到出版社的審稿通知。在出版社審稿後，還得面對一個殘酷的事實

──新人獲得出版的機會極低。由於投稿者眾、競爭激烈，除非寫出的作品十分出色，並符合出版

社的市場策略，才有機會受出版社青睞，否則大部分投稿作品，時常成為遺珠之憾。
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總編輯的話  ╱  鄧涵文

本期喀報第兩百四十

七期，共二十二篇稿

件。包含藝文評論一

篇、文化現象五篇、

科技新知五篇、人物特寫三篇、照

片故事兩篇、自由創作五篇及影音

新聞一篇，側欄廣告為「2016哈
客流行列車音樂會」。

本期頭題王  ╱  凃易暄

試圖成為新一代文青

本期疾速王  ╱  林宥成

宥成是我，在一個香

火鼎盛和四周都是田

地的地方長大，不管

如何，開心的過每一

天，才是最重要的！ 再怎麼平凡
的事情，一定含有其不平凡的內

涵！
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品一杯午後悠閒的清茶，尋一片解放自我的淨
土，即使是夢，也很真實。

丟出寶貝球　抓住親子關係

全球瘋寶可夢，遊戲一上市對社會帶來許多影
響，有些家庭藉此重新找回家庭互動。

台灣輕小說種類眾多，也相對讓作家的競爭壓力很大。（圖片來源／Oops！新鮮事）

 

輕小說的接生者

在輕小說成為一本書以前，還要先經過出版社的編輯人員之手。不過在真正編輯內容之前，出版

社有一個重要的工作──選擇要出版的作品。由於出版社是以營利為導向，出版品要能受市場青

睞、賺取利潤，出版社才能繼續營運，因此，如何選出獲利機率高的作品出版，是重要的第一

步。

出版社選書者要選出「對」的書，必須掌握讀者胃口與流行趨勢。國內出版社企劃主編梁瓏表

示，若要了解輕小說市場趨勢，需要仰賴銷量統計和市場分析，去揣摩「整體讀者」的口味。進

一步來說，選書者在分析既有作品的評價或排名時，必須做到「客觀」審視，因為現今資訊發

達，網路上有許多個體讀者會對作品發表看法，這些讀者自己對作品的好壞評論，有時可作為參

考依據，但很多時候卻也會誤導選書者，畢竟這些評論終究只是「少數」讀者的感受，並不能代

表實際整體；此外，許多書籍會被華麗的宣傳行銷所包裝，亦容易造成對書籍熱門程度的誤判。

至於輕小說的編輯人員究竟有什麼樣的工作內容呢？梁瓏表示，輕小說編輯工作，基本上還是與

各類書籍的編輯大致相同，除了基本的審稿、校對、編排外，還要面對各方的意見，因為相關人

士對於同一部作品可能會有不同看法，因此，如何將眾多不同意見做整合，並從中找出對產品最

適當的處理方案，是一項重要課題；此外，時間成本與書本品質間的權衡，也是一項重大的挑

戰。梁瓏說：「最大的挑戰在於成本壓力，其中時間成本最為嚴苛，每本書能分到的編務時間會

對品質形成物理極限，編輯的工作就是盡量接近那極限。」

而對於編輯人員應具備的能力，梁瓏列出他所認為的能力重要性排序：抗壓性＞溝通協調能力＞

排程管理＞觀察力＞發想能力＞語文能力。由於編輯的工作量大，要與許多不同的人溝通協調，

更要和時間賽跑，因此常常處於高壓力狀態。因此，想做好編輯的工作，要先擁有良好的抗壓

性，另外，能妥善與人溝通協調，以及時間管理的能力，他也認為十分重要。

 

別忘了輕小說背後

當然，一本輕小說背後的工作者遠不止作家與編輯，其他人員，不論是插畫師、行銷企劃、譯

者、販售商等，他們對輕小說同樣扮演了舉足輕重的角色。這些在輕小說背後默默辛勤的人們，

不僅對輕小說的產製有著不可忽視的貢獻，也滿足了書迷們對閱讀娛樂的渴望。

▲TOP
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