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幽默人生　插畫家馬克

2016-10-08  記者 何肇耕 報導

以上班族的苦悶為起源，內心不平衡所發出的「靠腰」為軸線，用各行各業的小人物做為故事主

角，再將這些元素整合創作為一篇篇引人深思又令人捧腹的有趣圖畫，他是網路插畫家馬克。不

過，對於馬克來說，「各行各業的每個人也未必不是馬克」。

插畫事業　從無到有

「現在可能覺得網路插畫家是耳熟能詳的，但以前那個時候對我來說完全是陌生領域。」高中學

廣告設計、大學學美術，馬克在2008年開啟網路繪畫之路。這在那時是個新的產業，沒有前例參

考，面對的是變化飛快的網路科技與使用者市場習慣，見證了部落格的興衰、臉書

（Facebook）等社群平台的崛起。面對環境的快速變化，馬克必須學習觀察環境的趨勢並順應

它，然而得改變的不僅是不同平台之間的頁面與使用習慣，就連市場消費模式都是日新月異。花

錢買書、買雜誌看漫畫的日子早已成為過去式，網路世代的客群要看的是免費漫畫。如何在這種

情況之下將創作轉化成營收，需要不斷的思考與觀察，雖然辛苦，但以繪畫創作為最大樂趣的馬

克仍然靠著熱情拚下去。

最後，馬克找到的答案是「團隊」。

插畫家馬克與他筆下的人物。（照片來源／何肇耕攝）

「要把創作轉化為收入、把作品系列營造成品牌、把品牌逐漸擴大，這些光靠一個人發展是很有

限的，因為一個人的能耐極其有限，而兩個人合作的極限可以大於二。」插畫不僅是個人事業、

而是尋求團隊分工合作，從尋找金主、談判合約到客群管理，馬克的團隊經營最根本的想法就是

能夠讓自己放更多心思在創作上。「一個好的創作者並不一定是好的經營者或談判者。」讓創作

者專心將作品做到最好，其他的工作交給專業的夥伴，馬克認為這就是他的插畫事業的成功訣

竅。

就這樣，馬克從一開始單純的網路個人創作者成為自己開設的創意公司老闆。「從創作者要成為

管理者，肯定是一個大問題。」馬克自嘲創作者之所以有各種新點子就是因為他們的個性都有點

「怪」，可是要成為管理者就必須學習調整自己，當自己的作品被更多人接觸、被更專業的人檢

視，就必須更注意自己的作品內容。

艱辛起步　事其所好

剛踏入社會的馬克在就業之路上並不順遂，曾因投資與管理不當、遭到事業夥伴背叛而欠下大筆

債務。「那個時候也是非常絕望、茫然的。從小我們受過教育知道身處逆境中要樂觀正面，但實

際做起來真是有夠難。」遭逢職場巨變的馬克努力尋找出路，最後選擇的是在當時沒有人知道是

否能夠養活自己的網路插畫創作，馬克表示這完全要靠熱情，「當然選擇任職於廣告或設計公司

是一條相對安全的路，這條路是許多前人走出來的，沒什麼不好；但我自己喜歡創意、喜歡畫

畫，我的興趣是比較喜歡做這樣的事，叫我去做其他事可能還真做不來。」
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總編輯的話  ╱  鄧涵文

本期喀報第兩百四十

七期，共二十二篇稿

件。包含藝文評論一

篇、文化現象五篇、

科技新知五篇、人物特寫三篇、照

片故事兩篇、自由創作五篇及影音

新聞一篇，側欄廣告為「2016哈
客流行列車音樂會」。

本期頭題王  ╱  凃易暄

試圖成為新一代文青

本期疾速王  ╱  林宥成

宥成是我，在一個香

火鼎盛和四周都是田

地的地方長大，不管

如何，開心的過每一

天，才是最重要的！ 再怎麼平凡
的事情，一定含有其不平凡的內

涵！
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網路創作之路需要的是如何能吸引網友們的目光，創作題材選擇以職場生態為主，就是希望作品

能夠與現代社會忙碌不堪的上班族產生共鳴。創作的發揮方向與理念，需要更多、更仔細的觀

察，「不能用自己的角度觀察，而是要設身處地思考大家希望看些什麼、網友們的需求是什麼。

網路的互動很快，貼圖下面會有許多留言回應，要盡可能去瀏覽與回應大家的意見。」正因為粉

絲們的意見也能夠成為創作靈感，「你也不見得不是馬克」。

馬克經常對臉書上的粉絲留言有所回應。（圖片來源／馬克臉書）

許多年過去，網友們也隨著時間改變，可能從基層員工做到中階主管，馬克因此意識到創作的作

品也要有轉變。「從創作者到今天公司的管理者，我自己也在隨著時間改變，作品也要分享更多

更深的人生歷練。但是新一代的網友們有著不同世代的價值觀與對事物的不同見解，我不一定懂

得他們的想法，於是就必須請教我的同事，而這也就是團隊的力量。」

創作之路　有省思有堅持

創作主題常以職場辛酸為主，除了各種小人物的「靠腰」之外，馬克期望大家看過笑過之後，能

夠在心裡留下點東西。「我自已也經歷了每個職場階段，作品中這麼多角色，每個角色可能也代

表了一部分的我。我希望藉由這些角色，讓大家知道每一個職位的人在想什麼、讓老闆知道員工

在想什麼、讓大家知道各行各業的人在想什麼。讓彼此互相多了解一點，就是我希望除了歡笑之

外能帶給大家的東西。」

馬克曾經因為創作內容而惹上麻煩，除了因為對辦公室老闆的描繪和「希特勒」的形象太像，被

以色列辦事處人員「嚴重關切」之外，更導致商品下架。「當時覺得希特勒的獨裁和老闆互相結

合無傷大雅，思維還停留在台灣人的想法（因為台灣人覺得這沒有關係）。但是當這樣的作品有

很多外國人在看，而且成為了商店賣的商品的時候就不是這麼回事了。」更改人物造型向以色列

辦事處正式致歉之後，還要再花一番心思向網友們解釋自己「低頭讓步」的原因。「創作裡包含

挖苦和嘲諷，網路上各式各樣的事情都可能會發生，弄到最後一定會有人對你不滿意，而我們所

做的就只能盡量減少創作內容的危險性。」
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女人走味

氣味創作詩。本次創作以家庭主婦為構想，描
寫女人走入家庭後，外在與靈魂的改變。

電競颳風　台灣蓄勢待起飛

時逢英雄聯盟S6全球總決賽台灣表現不俗，
剖析台灣電競產業。

馬克經常進行時事與流行議題的創作。（圖片來源／馬克臉書）

但馬克的創作內容不會因為批評而改變，「風花雪月最不會被批評，但久了就無聊了。」對於看

不慣或是內心也有想法的社會議題，馬克仍然用他的作品發表著自己的意見，儘管幾乎免不了部

分反對的聲音。「創作時間久了，也知道作品牽涉到哪些內容絕對會被罵，但我還是希望能夠用

作品表達些什麼。」

酸甜苦辣　人生如畫

如同作品所呈現的，馬克認為每個行業都有它的酸甜苦辣，就算是在大眾眼中光鮮亮麗的職業也

一樣。對於自己所熱愛的創作成為自己的工作，馬克覺得除了運氣不錯之外，更是不斷努力的成

果。

「我不會認為自己的創作有多高尚，要說對自己的創作有什麼期許，那就是希望帶給大家更多歡

笑、自己死後作品還能留給人們些什麼。」馬克幽默的圖畫背後，或許也用他的角度詮釋著現代

人們的人生百態。

▲TOP
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