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在21世紀以前看到的電影或是卡通都是平面的，西元2000年後3D電影出現，近幾年又更進一步

推出4D電影，甚至出現擴增實境(Augmented Reality，以下簡稱AR)。不只是呈現的方式不斷

演進，最近更推出虛擬實境(Virtual Reality，以下簡稱VR)。

虛擬實境眼鏡及控制器使用。（圖片來源／Business Insider）

 

VR元年　一個科技的開始

許多人都稱今年為「VR元年」。因為有許多大廠商紛紛在今年推出自家的旗艦虛擬實境頭盔，許

多網路巨頭也都一同高舉著虛擬實境這面大旗。TAVAR協會今年在台灣創立，協助台灣建立相關

技術的生態圈，讓台灣虛擬實境技術發展更為成功順利。

何謂虛擬實境？先利用電腦模擬出立體的高真實性空間，使用者穿戴特殊虛擬實境眼鏡後，就可

以產生身處於該模擬空間一般的錯覺。使用者也可以利用控制器或是鍵盤等工具與虛擬空間裡的

人事物互動。

虛擬實境已經被媒體強力的介紹人們的生活中，但仍有許多的改善空間。為了有良好的虛擬實境

影像，處理器需要非常強大的運算能力，每秒需有90幅。而這個數字是一般電腦約7倍的運算

量。減少數據的運算量，才有辦法把虛擬實境的應用推廣到較低階的工具上，也能解決虛擬實境

器材價格一直居高不下的狀況。當然也是有廠商選擇使用較低的畫質，讓自家的虛擬實境用戶使

用手機即可體驗。但如何讓畫質、運算量、價格有更好的平衡，是今日各廠商都面臨的問題。

虛擬實境眼鏡對眼鏡族來說是一種困擾。體驗虛擬實境不像一般3D眼鏡只要戴上就好，而是需要

完整包覆眼睛周圍。此外，因為包覆的關係，長期配戴會有悶熱感，也易使使用者感到不適。

 

VR的生活實用及未來性

目前可以看到虛擬實境被應用在電影或是遊戲中。地產實境、時裝產業，也開始使用虛擬實境來

提升客戶對於產品的了解，藉此提高銷售率。結合虛擬實境的NeuroTouch機器已於被用於外科

手術訓練，對於較為精細的手術，醫生可以先使用虛擬實境模擬手術狀況，藉此減低手術的風

險。Facebook也加入了虛擬實境應用的戰場，未來Facebook也將會有虛擬實境的功能推出，如

聊天不再是冰冷的文字，虛擬實境將讓使用者進入立體的聊天場域，這也讓使用者有更多元的使

用經驗。
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需要更新  Flash Player
你必須下載並安裝最新版的 Adobe Flash Player 才能查看此內容。

下載  Flash Player

由 Mark Zuckerberg 張貼
7,436,626 次觀看

Facebook示範虛擬實境於社交上的應用。（影片來源／Facebook）

 

3D眼鏡到裸眼3D

在電影院看3D電影時，工作人員往往會發立體眼鏡給觀眾，但是這種眼鏡戴久了會讓人感到不

適，給觀眾帶來困擾。所以有人就反向思考，如果沒有眼鏡要怎麼製造3D影像。

裸眼3D的運作，首先要把影像分別投射到左右眼，但是左右眼又必須互不干擾。所以設計時需要

考慮到觀眾與螢幕的距離和觀眾的視角。讓顯示器出現視差屏障，也就是在像素中有規律的在小

距離放上條紋遮蔽物(光柵)，讓左眼及右眼所見之物有所不同而產生錯覺，產生立體的效果。

裸眼3D運作原理。（圖片來源／engadget）

 

裸眼3D的應用與瓶頸

利用光柵的原理所製造的立體畫面，觀眾的眼球必須在正確的角度才能產生正常的影像。也因此

目前還看不到有裸眼3D的電影院，因為在不對的角度，螢幕上的光柵會出現暗影，如何克服此困

難是目前開發主要的努力方向。

現今技術已經推出了4到9個視角的應用，但這樣的設計勢必需要有更多的光柵。光柵越多也造成

解析度變低和亮度的下降。反觀目前一般顯示器都在追求4K的超高解析度。如何朝向目前趨勢讓

裸視3D的解析度及亮度提高也必須解決的難題。

相較於大螢幕所面臨的多角度問題，觀賞視角較少的小螢幕成為應用裸眼3D技術的較佳工具。目

前部分手機、攝影機、遊戲機已經導入裸眼3D的顯示技術，而建築展示、裝潢展示等較需要立體

模擬的展示，也漸漸加入裸眼3D投影作為輔助工具，讓設計圖變立體，有助於客戶理解設計內

容。

 

李安與3D、4K、每秒120幀

由李安執導，在2016年上映的電影「半場無戰事」，採用最新的規格3D、4K、每秒120幀。3D

意味著畫面將會是立體的、三維的，4K表顯示器的解析度到達垂直4000像素，水平2000像素的

級別；而每秒120幀表示一秒內螢幕顯示了120格畫面。

如此的規格到底可以給觀眾帶來怎樣的畫面？一般3D影片的亮度約是2.5-4.5fL，而此規格一口

氣將亮度增加為以往的九倍，畫面的顏色可以更靈活的呈現，4K的大螢幕讓解析度變為一般螢幕
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脫軌的體制　體育生的茫然

淺談台灣體育班的制度與現象。

年輕人們　金錢戰爭的難民

「年輕人們」描寫一介平凡大學生，從安逸生
活瞬間墜入社會最底層的過程。藉由主角的遭
遇，重新詮釋「貧窮」、「遊民」、「失業」
的意義。究竟是年輕人不夠努力，還是社會出
了問題？

的四倍，如此高的解析度讓顏色的色澤更純粹、飽和度有更亮眼的展現，過往的電影都是以每秒

24格為主，每秒120格的高速攝影可以讓許多細微的動作變得仔細，影片的流暢度大大加分，但

也因此更考驗演員的演技。

同時，對於李安而言，拍攝3D電影不只是拍動作片，因為拍攝器材規格的提升，3D電影拍攝時

的運用空間也更大。這部新電影是第一部採取此規格製作的電影，未來其他3D電影將會循著這部

電影的足跡繼續前進，或是另闢新徑，目前還不得而知。

 

比利·林恩的中場戰事預告片。（影片來源／YouTube）

 

一場視覺與科技的大戰

在2006年時480p就是最好的畫質了，五年後換成1080p當道，到了2016年，人們正追求著

4K，可以看出對於對於影像畫質的要求越來越高。對於視覺，人們用著古人沒有想過的速度迅速

前進，在這個步調快速的時代，新產品的時效性越來越短，所以人們必須花很短的時間去創造新

的產品。像ipod，一開始只有classic的版本，但到了2004年後卻出現nano、shuffle、touch

等版本齊頭並進，就是為了在同樣的時間內提供適合不同使用者的服務。

但不論是當紅的VR、尚未普遍的3D裸視，或是剛登場的3D、4K。這些技術或規格的出現都是因

為要追求更好、更新、更特別的感官體驗。現在風靡的東西，或許幾年後就退燒了，但總會有新

的技術、新的產品及應用產生，進而汰換。就像3D電影已經逐漸退燒，所以3D、4K的規格出現

了。清華大學夜貓子電影院企劃陳若怡表示：「同一個題材也可以拍出不同的電影，重點是誠懇

說好故事。規格可以繼續創新，因為那是增加更多觀影的方式。」在每一個時代，不乏有創新的

科技和想法，但這些產物如何適度的應用才是更重要的課題。
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