
首先感謝呂茂田、卓允中、黃炎松、鄧強生四

位傑出校友發起了「電機與資訊年輕學者卓越貢獻

獎」，也謝謝許多資深前輩對我過去的研究成果予

以肯定，這對我來說是一個莫大的鼓舞。事實上我

從來沒有當過資優生，也不覺得自己有多聰明，我

唯一有的只是用不完的好奇心而已。 

我的研究方向主要是對數位多媒體內容進行後

處理，便於使用者觀看或從中發現重要訊息。從我

攻讀博士開始，就一直在這個領域耕耘，過去的研

究包含圖片及影片的不等比例縮放；防手震影片穩

定系統；突顯重點並維持相關內容的資料視覺化；

捷運地圖設計；球員移動軌跡視覺化…等，這些工

作都偏向應用科學，隨著目的及使用對像的不同，

提出不同的解決辦法。也因為這個緣故，每一個新

的研究計畫在開始的時候，我都會不斷地思考這個

計畫的成果究竟可以為誰帶來好處，以及可以幫助

使用者解決哪些問題，有時候甚至得透過深入的訪

談，與具有相關背景知識的專家討論，才能真正了

解他們的需求。也因此，我總是不斷地告訴自己，

一個有人使用的系統、或是一篇有人讀的論文，才

有他們存在的必要。 

我的人生經歷到目前為止一直都很順遂，從台

南一中畢業後，就在隔壁的成功大學一路念到博士

畢業，當完一年兵，隨即來到交通大學任教。我的

求學過程中，除了短暫地在香港科技大學、加州大

學戴維斯分校、和紐約大學當過交換學生之外，絕

大多數的時間都在我的家鄉台南渡過。這當中覺得

最有趣的時間應該是在攻讀博士的階段，那種探索

知識過程中的不確定感，很令我著迷，可能是我不

怕摔跤跌倒，也可能是我對於過去的填鴨式教育感

到乏味，在一個大家都不知道問題是什麼、解決辦

法是什麼的環境裡，反倒讓我開始覺得做學問是一

件很好玩的事。除此之外，在當交換生的日子裡，

和來自各地的朋友合作，或是追逐頂尖學者的背

影，也讓我學到不少東西。 

事實上我以前的成績不算突出，也和現在許多

同學一樣，不懂資工系裡的數學和理論課程究竟有

什麼用處，直到我開始做研究解決問題的時候，才

發現數學工具的重要性—那是一種能夠用比較宏觀

的角度來看待問題的方式，於是我開始把以前那些

考完試就忘記的知識一個一個地再學起來，然後運

用到研究上。也因為這個原因，我到交大開的第一

門課就是將數值方法帶入電腦圖學的相關應用裡

面，讓同學知道他們以前學的理論知識並不是沒有

用，只是還沒用到而已。而我也藉由這門課來訓練

自己研究室的學生，讓他們習慣將真實問題轉化為

數學問題，然後利用學到的知識來求解。 

我曾經想過，當初如果沒有來交大任教的話，

現在的我會在哪裡，做什麼工作，雖然收入應該會

比現在來得豐厚許多，但一定不會像現在這麼自

由。我很沉浸在這種自己發掘問題並解決問題的世

界裡，一成不變的環境反而容易讓我失去工作的熱

情。當然研究的路途上一定會經歷許多挫折，不過

我想那應該也是一種用來襯托快樂的要素吧！ 
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