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2018八⽉舉辦的第18屆雅加達亞運⾸次增添電⼦競技項⽬，⽽台灣在10⽉份舉
辦的全運會同樣也新增電競，突顯了電競在體育賽事中的重要性。本篇透過圖表
來介紹電競的發展、種類、選⼿困境與趨勢等多個⾯向。

圖片來源：flaticon、freepik

資料來源：statista、G-rex Gaming粉絲團、ESPN、eSport Home、台⼤醫院
骨科部、eSports Betting Elite
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熱⾨電競項⽬的女性參與

女⼒爆發　MS聶⼩倩的遊戲旅程

外掛氾濫　扭曲的遊戲環境
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