
讓我們一起航向偉大的航道吧！

陽明交大新生啟航
跑點闖關活動

企劃提案
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活動目的

帶領新生認識校園生活

彼此認識熟悉，增進認同感，提升凝聚力



時程規劃

開學典禮09/06 
10:00-11:00

跑點闖關活動
(含用餐1小時)

09/06
11:00-13:30
(共2.5小時)

社博＋晚會09/06
13:30-17:30

彩排日期：2022/09/05(一)
活動日期：2022/09/06(二)



活動概念主軸

• 以經典動漫航海王(海賊王)的內涵，結合「新生啟航」
活動主題，策劃闖關跑點活動亮點。

• 知名的slogan「讓我們一起航向偉大的航道吧！」
正好呼應1600位新鮮人來到全新環境，準備進入新
的人生航道，迎接全新未知的挑戰!

• 每位同學須通過3~4道關卡考驗、挑戰，才可以任務
達成、成就解鎖。



活動分組原理

．1,600位大一新鮮人，兵分多路，分進合擊

．依顏色分成8中隊(每一中隊200人)
(依照顏色編隊，方便活動統一識別及人員管
理、並增加隊員凝聚力!)

．每一中隊再分成10小隊(每一小隊20位隊員)



活動分組原理

中隊 紅色中隊 橘色中隊 黃色中隊 綠色中隊 藍色中隊 紫色中隊 黑色中隊 白色中隊

小隊

紅1 橘1 黃1 綠1 藍1 紫1 黑1 白1

紅2 橘2 黃2 綠2 藍2 紫2 黑2 白2

紅3 橘3 黃3 綠3 藍3 紫3 黑3 白3

紅4 橘4 黃4 綠4 藍4 紫4 黑4 白4

紅5 橘5 黃5 綠5 藍5 紫5 黑5 白5

紅6 橘6 黃6 綠6 藍6 紫6 黑6 白6

紅7 橘7 黃7 綠7 藍7 紫7 黑7 白8

紅8 橘8 黃8 綠8 藍9 紫8 黑8 白9

紅9 橘9 黃9 綠9 藍10 紫9 黑9 白10

紅10 橘10 黃10 綠10 藍11 紫10 黑10 白11



小隊隊員組成方式

-將兩校區各系所有同學打散，根據同學的生日星座，以星座
的四大象限，水向、風向、土向、火向來分組(物以類聚)。

-事先就根據同學資料就先分好小隊。



小隊隊旗



隊員手環

彩色識別手環示意

-八個中隊製作不同顏色的音樂祭手環，
可增進隊員間的認同感，促進隊友合作情誼!

(手環可客製化印製小隊編號及校方LOGO)



校區地圖

荷花池

竹湖



地點編號

關卡(A) (室內/戶外) 隊窩(B) 餐廳(C) 
轉換等待區(D)
-隱藏版關卡

A1 游泳館 室內/戶外 B1 體育館 C1 一餐 D1 清交小徑

A2 竹軒(賞竹) 戶外 B2 活動中心(B1、2F) C2 二餐 D2 松樹林

A3 竹湖(看狐) 戶外 B3 圖書館6F C3 女二餐 D3 靜思亭

A4 I Love NYCU 戶外
B4 綜合一館

(A103、A104) C4 研三餐廳 D4 校史館

A5 藝文中心 室內 B5 合勤(工程四館) D5 十二舍交誼廳

A6 大師雕塑(裝文
青) 戶外

A7 研三舍 室內

A8 荷花池看鴨 戶外



路線規劃(北區)
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路線規劃-南區
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隊窩規劃

圖書館

體育館

活動中心

圖示

體育館：第一到四中隊

合勤補查：第五中隊

活動中心：第六中隊

A104,A103：第七中隊

圖書館6F：第八中隊

A104,A103

合勤補查



轉換等待區規劃

每個關卡站點旁，可安排一個轉換等候區，可安排隱藏版關卡(加分題)

6

3

2

1

45



用餐規劃

-南北區同一用餐時段最多兩中隊同時用餐，分散於該區兩個用餐點

二餐

一餐

女二餐

研三餐



彈性用餐規劃

1.各小隊各自帶開(餐廳、校園、隊窩)

2.個人(帶回宿舍、帶回系上)

3.以上開放同學自行選擇



原先南北分流各4種遊戲關卡調整為各3種遊戲關卡。

依照中隊"公平性”和”計分獎勵”問題，南北分流所闖關

的三種關卡是相同，利用競爭相同關卡的方式，才不會影響

公平性。

關卡一 : 默契炸彈

關卡二 : 校園大比拚

關卡三 : 還是要動腦

關卡設計補充說明



關卡場地規劃



關卡場地規劃

地 點：A1 游泳館



關卡場地規劃

地 點：竹湖

遊戲內容：利用妮酷APP了解校園內景點
並告知關主景點的特色



關卡場地規劃

地 點： I LOVE NYCU

遊戲內容：透過默契報數挑戰，讓成員熟悉對方姓名，
藉機認識彼此。



關卡場地規劃

地 點：藝文中心



關卡場地規劃

地 點：大師雕塑



關卡場地規劃

地 點：研三舍



游泳館交清小徑探路

竹軒賞竹

I LOVE NYCU
竹湖靜思亭懷幽

移動時間：5min

移動時間：10min

移動時間：5min



藝文中心校史館尋根

大師雕塑文青風

荷花池看鴨趣
研3舍12舍交誼中心交心

移動時間：5min

移動時間：5min

移動時間：8min



關卡遊戲



關卡遊戲1 手到擒來

遊戲說明：
方案A
1.開啟妮酷 APP、搜尋校園各景點。
2.手機螢幕出現妮酷介紹景點的AR畫面時，擷取畫面儲存。
3.集滿三款AR畫面，就算闖關成功，出示手機相簿畫面給關主，就可獲得蓋章一
枚。

方案B
1. 5位隊友一組(不得重複)，請教官或親善大使幫忙與妮酷同框合照，
2. 由一位代表將照片上傳到指定網址，並TAG 所有隊友，
3. 活動結束後，選出吸睛獎若干組(創意或搞笑POSE或按讚最多)，得獎的小組成

員可獲得紀念品一份



關卡遊戲2 真人露相

真人版妮酷 X oloo校內電動滑板車

遊戲說明：

1.虛擬偶像妮酷出現真人版(coser)，腳踩電動滑板車，

在校園內神出鬼沒!不定時、不定點出現在各跑點關卡之間。

2.同學若用手機拍到真人版妮酷，完成以下2動作，就可參加抽獎:

(1)將照片上傳到指定IG地標，

(2) 寫下指定留言 #我在陽明交大新生起航捕獲野生妮酷或 #我在陽明交大

的第一位學伴是妮酷

PS.真人版妮酷：邀請一位專業COSER根據妮酷造型進行扮裝。



關卡遊戲3 十拿九穩/眾星拱月

玩法：
(1)5人一小組，每次8小組(2個小隊)下場比賽，從起點將球平穩運送到終
點，球不可掉落。

(2)速度快、無掉落者為勝隊，可獲得集點闖關印章一枚。



關卡遊戲4 滾滾向前

比賽方法：
(1)10人為一組，每次4小組(2個小隊)下場比賽。
(2)兩人坐在氣墊上面保護氣球不掉下去，4-6人往前推氣墊
讓氣墊前行，2人不停的抽換柱子，賽程30-50公尺
(3)最先抵達終點的前兩組，可獲集點印章一枚。



獎品規劃



贈品規劃

每一中隊以定向越野方式，進行限時趣味闖關跑點，最後
南北大會師，四大關卡任務成就解鎖，統計加總得分，分
別頒出各類獎項:

※傑出小隊獎(各中隊第一名的小隊)
(陽明交大周邊紀念品環保餐具組共160份)

※御三家小隊獎(每關卡前三名小隊)
(共480份陽明交大簡約風船型帆布筆袋)

※努力完成獎(師長選出5小隊)
(共100份獎品三層山霜淇淋兌換券)

※勇敢衝鋒獎(完成三個關卡者)
(共1600份陽明交大紀念原子筆)



快閃妮酷關卡抽獎

活動禮物 市價 數量

入學禮 airpods 7990 1

活動禮物 市價 數量

外宿必備快煮鍋 600 4

活動禮物 市價 數量

NYCU周邊T-shirt 390 10

活動禮物 市價 數量

NYCU周邊紀念筆 30 85

贈品總數量共 100份



妮酷APP操作建議

在AR模式新增可以拍照的功能

建議原因：在運用妮酷AR模式時，虛擬妮酷

會出現在手機介面上，使用者只要覺得可愛，

就可以利用拍照的方式，使用者可以入鏡與妮

酷一起合影，與觀眾增加''互動感''，''同時增

加''學校以及妮酷的曝光度''。



亮點1.妮酷拍照濾鏡

-製作妮酷IG拍照濾鏡，統一AR導覽意象及活動打卡結合

-每位同學拍出一張照片上傳IG地標或官方帳號，並加hasgtag ，可參加
人氣票選及抽獎

-每一小隊共同拍出1張大合照上傳，可參加創意獎選拔

濾鏡示意模擬



亮點2.關主COSPLAY

-搭配新生啟航概念，關主COSPLAY知名動漫航海王
角色（ or 製作面罩替代）

補充 : 活動並非商業活動，故不致於有侵權的問題。



2位大隊長人選(陽明交大畢業學長姐)

王傳一 /演員
(交大土木工程系)

電競醫生馬克羊/KOL
(陽明大學醫學系)

韓寧/
主演「返校」影集版的學姊
(陽明牙醫系)

茜珊/KOL、歌手
(交大電物所)



人員規劃

總指揮教官

南區大隊長
+KOL

中隊長
4人

小隊長
40人

北區大隊長
+KOL

中隊長
4人

小隊長
40人

工作人員總站
（總召集區）

工作人員報到
關卡物件分發

關卡

關主
學生志
工

OMO總指揮

備註 : 小隊長由新生互相推舉



活動執行團隊(OMO)

人員 數量

師長

教官 校內學生 OMO 對講機

活動總監督(ALLEN) 1 0 0 1 1

活動PM 1 0 0 1 1

關主 6 0 0 6 6

妮酷真人版Cosplay 1 0 0 1 1

總計 9 0 0 9 9



活動闖關人員團隊(校內學生)

人員 數量

師長

教官

校內學

生

OM

O 對講機 備註

總指揮(陳副學) 1 1 0 0 1

總教官 1 1 0 0 1

校內協助人員(副關主) 30 0 30 0 0

(每關卡增加校內幫手5位，協助各

小隊關卡進行)(需計時分數，更換

道具，協助場地整理)

校內隨隊人員 48 8 40 0 8 (一位教官和四位交大同學)

校內協助人員(機動隊) 3 0 3 0 1

(其他工作人員需協助時可調動人

員)

校內協助人員(醫療人員) 4 0 4 0 2 (南北區各2位醫療人員)

校內協助人員(巡視人員，物資

分發) 3 0 3 0 1

(巡視各關卡確保無人掉隊或走失

以及協助物資調動)

總計 90 10 80 0 14



設計物規劃

關主手拿版每一關介紹背板 各關Qrcode掃描版 集點卡/答案卡設計



勤前任務

參加跑點的各學長姊、親善大使、宿舍長及職

員於活動前須參加勤前教育(任務提示)



Thank You

※備註：本提案所提出各項原創構想、文件及資料，除著作權法規定不得為著作權之標的外，其他資訊均受著

作權法及營業秘密法保護。除有合理使用情形外，應取得著作財產權人同意或授權後，方得利用。

serivce@onmyown.com.tw

mailto:serivce@onmyown.com.tw

