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目前最熱門的線上遊戲之一：魔獸世界。圖片來

源：魔獸世界官方網站

網路遊戲的是與非

2007-12-23  文／ 陳濡群 

現代人的最愛已經不再是傳統的單機板遊戲，而是線上網路遊戲，隨著網際網路的普及，線上遊戲的豐富聲光效果，以

及與遊戲裡虛擬社群的互動，已經讓越來越多人變成線上遊戲一族。

 

MUD改變電腦遊戲世界的結構

 

線上遊戲最早起源於1970年末由英國艾賽克斯大學學生Roy Trubshaw 所創造的冒險性遊戲「泥巴」（Multi-User dungeo

n or dimension, MUD），它指的是一個存在於網路、許多人都能參與、使用者可以增加的虛擬實境，是一種文字化的線

上遊戲。它的要求是需要有一部電腦作為 MUD 的伺服器，控制裡面的玩家所經歷的事件和場景轉變，MUD可以說是現

代線上遊戲的雛型。

網路遊戲之所以會風行，是因為它是一個可以創造自我的虛擬世界；在遊戲裡，玩家就像戴上了面具，每個人都可以在

線上扮演著不同角色，裝扮成與現實生活中完全不同的自我。透過這個角色，玩家可以在遊戲中隨意遊走探險，也可以

與其他玩家對話與交往，經由頻繁的互動，一起作戰或交談，產生了情感上的連結，接著發展出一個新的虛擬社會結構

。

 

網路遊戲是在同一時間有上千上萬人在線上，藉此可以認識很多朋友，不管現實距離有多遙遠，甚至是不同環境背景的

人，也會因遊戲而碰在一起；像是另類的交友網站，但同時具有遊戲的樂趣。如果在現實生活中遭遇到挫折與失敗，也

可以藉由線上團體的安慰，或是以遊戲獲勝的方式，來取得心靈上的慰藉。另外，線上遊戲吸引人的地方在於它會不斷

更新，從早期在遊戲中僅僅只能以文字聊天，隨著科技的發展，現在可以在對話中加入虛擬人物執行表情、動作…等等

。遊戲內容也可藉由網路來直接更新，每過一段時間就有新的關卡、新的角色供使用者選擇，這也是網路遊戲與單機板

遊戲最大的差異，怎麼玩也不會膩，這是線上遊戲受歡迎的主因之一。

 

線上遊戲衍生問題令人擔憂

 
不過現在有許多的社會問題及健康方面的顧慮來自線上遊戲，因為遊戲裡充斥著暴力，像是打怪練功，需要使用武器來

殺死怪物取得經驗值升級，若是在遊戲中與其他玩家發生衝突，常常也是以武力解決殺掉對方玩家。不管什麼時間、地

點，遊戲裡都充滿著暴力，因此才說線上遊戲裡的暴力程度對社會有著影響。當一個人一直待在充滿血腥暴力的環境，

而且在其中殺害生命是一點法律和懲罰也沒有的時候，在不斷的潛移默化之下，會令道德感降低以至於產生偏差行為，

又或者因為司空見慣了而不會去在意，對相關議題產生冷漠心態。

 

 

隨著電腦與科技的結合，讓許多人逐漸投入線上遊戲的行列中，以前

總是打著任天堂、play station等電動玩具，但畢竟只能一對一或跟電

腦對打，和電腦設計者所做好的程式，按部就班的打，完全沒有任何

好玩或創新的方式。隨著人類的慾望，傳統遊戲的刺激感已經無法取

代，因此許多人瘋狂迷戀上網路遊戲，透過多人對打的方式、交談等

，從中獲取到更多真實世界無法給予的滿足感。

 

 

在虛擬的世界中，可以隨意扮演自己喜歡的角色，透過不同玩家的參

與，一方面可以享受多人對打的刺激感；另一方面可以結交到不同的

朋友，當然這也是許多上班族與學生，下班或放學後的休閒娛樂，可以減輕個人的壓力也可以藉機滿足真實世界中，個

人無法達到的角色地位與慾望發洩。有的人在真實世界中或許沒有虛擬世界過得愉快，虛擬世界可以任意發揮自己想要

的角色，將一天的壓力發洩其中；但是關上電腦，還是要回歸到真實世界。

 

現代人的生活跟傳統年代的生活差異很大，現代人的壓力過大，當理想的我無法被現實的我所滿足時，會產生落差，甚
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本期共有十九篇稿

件。頭題〈夢想配方

　攝影甜點與咖啡〉

忠實刻劃一位科技新

貴勇敢出走，開設一間攝影風格咖

啡廳的歷程和堅持。

本期頭題王  ╱  洪詩宸

嗨，我是詩宸。 雖
然個子很小，但是很

好動，常常靜不下

來。 興趣是看各式
各樣的小說，和拿著相機四處拍，

四處旅行。 喜歡用相機紀錄下感
動，或值得紀念的人事物。 覺得
不論是風景還是人物，每個快門

的...

本期疾速王  ╱  吳建勳

大家好，我是吳建

勳，淡水人，喜歡看

電影、聽音樂跟拍

照，嚮往無憂無慮的

生活。
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橙色的季節　唯美「柿」界

新竹九降風吹起陣陣柿香，一片澄黃映入眼
簾，那既是辛苦的結晶，也既是甜美的滋味。

至會發生失序等狀況，因而爆發自殺危機。在虛擬世界裡，玩家可以充分藉由各種角色去扮演，有的扮演壞人，有的扮

演好人；我們可以發現現實世界的我跟虛擬世界中的我，所選擇的角色差異很大，主要在於補償作用，有的人希望藉由

虛擬世界中的角色來滿足現實中無法完成或達到的角色，利用這樣的交換來滿足自己，達到身心的平衡。當然虛擬世界

畢竟只是虛擬，終究還需回歸真實世界，透過短暫想像來宣洩或抒發並非壞事，但若太過沉迷，就產生弊端。
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