
喀報第兩百零三期 社會議題 人物 樂評 書評 影評 即時新聞 文化現象 照片故事 心情故事

請輸入關鍵字  搜尋大事記 交大頻道 記者群 其他刊物 ▼

本期熱門排行

媒體歷屆廣告

夢想配方　攝影甜點與咖啡
洪詩宸 ╱ 人物

橙色的季節　唯美「柿」界
陳思寧 ╱ 照片故事

老驥伏櫪　馬躍八方
許翔 ╱ 人物

追本溯源　探究大地之聲
劉雨婕 ╱ 人物

變化自如　幕後的聲音演員
張婷芳 ╱ 人物

在電話亭求救時，「御社神詛咒」實現，前原圭一抓

破自己的喉嚨，濺血而死。圖源／截自youtube

《寒蟬鳴泣之時》《寒蟬鳴泣之時》

2009-06-06  記者 曾韋澐 文

《ひぐらしのなく頃に》譯作「寒蟬鳴泣之時」、「暮蟬悲鳴之時」，從片名即帶出了整部卡通

為發生在夏天的悲劇故事，而因為其特殊的內容，網友開玩笑稱之為「蟬在哭夭人在殺」，貼近

了《寒蟬鳴泣之時》以連續離奇死亡事件建構的劇情。在神祇作祟的謎團中，因為朋友間的嫌隙

、猜疑、不信任，加上外人的挑播離間，使得主角群們皆走上血腥的不歸路，演出一個個令人瞠

目結舌的血腥事件。

雛見澤的大型垃圾場是女主角竜宮レナ(圖中人物)的尋寶地點，而在此地，男主角前原圭一發
現了雛見澤連續殺人案件的過期報導雜誌。圖源／角色歌曲集《Dear you》封面。

 

血腥殺人事件血腥殺人事件 恐怖氛圍營造恐怖氛圍營造

悲劇發生在昭和58年，一處質樸的村落──「雛見澤」裡，在這與世無爭的小村中，村民有著獨

特的「御社神」信仰，並在每年的祭典「綿流祭」中舉辦儀式。由巫女演出奉納的舞蹈酬神、拿

著祭祀用的鐵鍬撕裂綿花團，以棉花吸走身體裡的壞東西為象徵，讓村民將之流放水中祈福。然

而每到了綿流祭，雛見澤就會發生無法解釋的離奇事件──「一人死亡，一人消失。」村民將之歸

結為「御社神作祟」，是神明對褻瀆神靈之人的懲罰。

圍繞著「御社神」信仰、作祟、支配，雛見澤裡上演
一個個不同的事件。在動畫第一篇「鬼隠し編」四集
的劇情中，是以男主角前原圭一用棒球棍活活打死兩
位女性同學做開場，然後開始倒敘事件源頭，讓觀眾
跟著圭一的主觀敘事角度去認識雛見澤。前原圭一為
雛見澤小學的轉學生，對雛見澤的過去一無所知，在
一次意外中得知村莊曾發生分屍慘案，兇手仍在逃逸
，而圭一向身邊的友人詢問時，只得到了「沒有」「
我不知道」的敷衍回答。被刻意隱瞞的事件以及朋友
總是轉移話題的態度，讓圭一對人產生了疑心，也發
現了有人要置他於死地的危機，於是展開反擊。而在
此篇末尾，圭一殺死了兩位好友，卻逃不了「御社神
的詛咒」，在路邊電話亭向警方求助時，感受到有人
跟隨在其身後但不敢回頭，最後用指甲撕裂自己的喉
嚨流血而死。
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總編輯的話總編輯的話  ╱╱  郭穎慈郭穎慈

本期共有十九篇稿

件。頭題〈夢想配方

　攝影甜點與咖啡〉

忠實刻劃一位科技新

貴勇敢出走，開設一間攝影風格咖

啡廳的歷程和堅持。

本期頭題王本期頭題王  ╱╱  洪詩宸洪詩宸

嗨，我是詩宸。 雖
然個子很小，但是很

好動，常常靜不下

來。 興趣是看各式
各樣的小說，和拿著相機四處拍，

四處旅行。 喜歡用相機紀錄下感
動，或值得紀念的人事物。 覺得
不論是風景還是人物，每個快門

的...

本期疾速王本期疾速王  ╱╱  吳建勳吳建勳

大家好，我是吳建

勳，淡水人，喜歡看

電影、聽音樂跟拍

照，嚮往無憂無慮的

生活。
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只是國小學生的主角群們非常可愛，經常一同玩耍嬉

鬧，感情很要好。圖源／截自youtube

《寒蟬鳴泣之時》分為六個篇目，重覆訴說著同樣背景的故事，在不同的殺人事件中皆導向

相同的毀滅結局。圖源／維基百科

自始自終，《寒蟬》皆以此種第一人稱的敘事手法來引導劇情。「鬼隠し編」的主角為前原圭一

，觀眾則與他一同認識雛見澤、並陷入種種疑惑之中，例如不清楚連續殺人事件的真相、在劇情

中出現卻未作解釋的「監督」、「消失的針筒」、「開貨車的人」等設定，更無法理解御社神的

詛咒從何施加與驗靈，塑造了讓觀眾恐慌的心理，並且想要解開謎題。而在其後的「綿流し編」

到最終的「罪滅し編」等五篇，則慢慢地解說疑點、揭開種種驚悚的實情。但是各篇故事並不是

補足「同時間不同時空的劇情」，而是將一切「從原點開始」，主人公們在綿流祭的歡樂中走向

悲劇，並在不同的抉擇與發展中，迎接受御社神詛咒而「必定死亡」的單一結局。

《寒蟬》除了擁有引人入勝的恐怖劇本之外，其動畫
對於雛見澤這樣純樸「鄉村」設定也能做完美的發揮
。故事的主人公擁有遠離都市的純真氣息，例如出門
玩要騎腳踏車、在垃圾山尋寶、社團活動玩老舊的撲
克牌等等，也會在綿流的祭典上比賽吃冰、在攤販玩
射擊遊戲要拿熊娃娃，實為可愛。而體育課的水槍大
戰，其中所使用的分鏡、營造的速度感與比賽的緊張
氣氛，卻一點也不輸時下JUMP系熱血少年漫畫的打鬥
場景，足見動畫製作組的用心，並製造了讓觀眾想笑
又緊張的反差效果。而貫徹這樣的「質樸」，當流血
事件展開時，也是用日常生活能取得的工具來進行。
棒球棍、柴刀、防狼用電棒、以及村莊世族擁有的拷
問刑具，《寒蟬》不賣弄任何特效或者精彩的砍殺大
場面，而只是用最原始的殘害，配合低沉的背景音效、人物面極度扭曲崩壞的表情與聲優高亢慘
烈的叫聲，營造整體恐怖氣氛，讓觀眾如臨其境甚至是在視覺與聽覺上對觀眾做精神摧殘。

《寒蟬》動畫裡殺人的手法貼近生活，而保存的古老刑具更是添加了血腥成分。左圖為雛見澤氏族的拷問

道具， 右圖為被綁在其上遭受私刑的主角之一──沙都子。 圖源／截自youtube

 

現實使然現實使然 殘酷悲劇難逃殘酷悲劇難逃

而在人物及整體動畫設計上，《寒蟬》的色彩明亮，人物造型也偏簡單可愛的畫風，乍看之下可

能讓人以為是男性取向的動畫，有將女性角色無腦化、物化、無用化的嫌疑，但是動畫片頭卻一

掃觀眾的質疑，與本劇同名的片頭曲〈ひぐらしのなく頃に〉擁有奇異古怪的旋律，而畫面雖然

斑斕繽紛，卻不時穿插主人公們冷色調裡無情嗜血的模樣、絕望的表情、無聲的眼淚與祈求無果

造成的猙獰面目，隱喻了每天都笑容滿面的主角們背後，無法言喻的壓力與苦痛──家暴事件、父

母離異、以及強大家族勢力給小孩子的負擔等等。而這群以女性佔大多數的主角群，能讓人看見

她們自主的意識，為求幸福的努力及忍耐，不向命運低頭的勇氣讓人敬佩。只是在壓力下無法謹

慎思考而做出的種種錯誤，帶血帶淚的悲劇叫人感嘆。

在御社神無法解釋卻能致命的詛咒中，一位位主角
在猜疑中無法信任同伴而展開報復，有時朋友對「
不想提起的往事」的善意隱瞞造成了許多的誤會，
而面臨死亡危機、在精神崩潰邊緣的主角總聽不進
任何解釋，於是釀成不能挽回的過錯。末篇「罪滅
し編」的主角竜宮レナ的哭喊：「為什麼會變成這
樣…究竟是從哪裡開始出錯，我明明是相信大家的
，從什麼時候開始又不信了呢…」在在道出了現實
生活中，人們無法相信別人，對於過錯互相體會原

諒，而導致慘劇發生的簡單道理，令人省思。
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橙色的季節　唯美「柿」界橙色的季節　唯美「柿」界

新竹九降風吹起陣陣柿香，一片澄黃映入眼
簾，那既是辛苦的結晶，也既是甜美的滋味。

 

《寒蟬鳴泣之時》動畫片頭，血腥詭異而吸引人。片源

／youtube

終其一生在土壤中成長，經過多年孕育之後才終於

成蟲，然而見到日光的蟬兒卻只有兩到三週的生命

，於是夏季陣陣的蟬鳴從不停止，為了延續生命而

發出的聲音，就像是哭泣的聲音一般──《寒蟬鳴泣

之時》以蟬為整部卡通沒有盡頭、不斷重來的夏季

悲劇做出了嘈雜的悲鳴，也以蟬的特性為整個故事

下了最佳譬喻。雛見澤村裡，那樣哭泣的聲音不斷

地迴盪著，因為生命一直無法延續下去，還沒有等

到夏季過去，像蟬兒一樣的主角們就必須面臨無法

改變的死亡。看著他們在死裡掙扎求生，在血腥交

錯的時空悔恨成長，《寒蟬鳴泣之時》是一部令人

讚嘆、期待一同解謎的驚悚動畫。

▲TOP
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