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2011-04-10  記者 歐人瑋 報導

絕絕大多數都是從西方國家引進的桌上遊戲，在台灣仍僅只限於少部分有興趣的人會去主動了解
，語言隔閡和價錢層次重重地影響了台灣桌遊圈的擴展，因此要找到一同玩桌遊的朋友常常是最

令玩家困擾的事情。然而在新竹某處，有一家從下午開始營業的店，打開門走進去，玲瑯滿目的

桌上遊戲便在眼前出現，甚至可以看到一群人正準備打開其中一款遊戲來享受其樂趣。坐在擺放

遊戲的架子後面，一個戴著白色眼鏡的人探出頭好奇地看著你，那個人就是彭任右。

好友相助好友相助 共同打造桌遊天堂共同打造桌遊天堂

被同好暱稱為右哥的彭任右最常出現的地點，是在新竹跟朋友們一起經營著的桌上遊戲店「卡牌

屋」裡。偶爾跟熟客聊聊天、整理擺放遊戲的架子，但大部分的時候是在電腦前面處理網路上一

批批的桌遊訂單。彭任右第一次接觸桌上遊戲是在十五年前還是高中生的時候，恰巧接觸到農學

社代理推廣的「魔法風雲會」卡片遊戲，接著又在桌上遊戲數量非常少的那段時間裡玩到卡坦島

。「這算是第一次和桌遊接觸吧，這個時候的桌上遊戲非常少，也很少人知道。」彭任右回憶當

時的情況說道。

彭任右正在卡牌屋二樓做桌上遊戲的教學。（攝影／歐人瑋）　　

之後相隔了約六七年，彭任右才開始大量接觸其他桌上遊戲。「那時的遊戲才比較多，因為新天

鵝堡在那個時期才開始引進國外遊戲。」彭任右的注意力從這個時候開始漸漸轉移到桌遊上，不

只玩，也會去購買，但是遊戲的收納空間是一個很大的問題，有時候就算可以買，也沒有放置遊

戲的地方。這時候，彭任右在網路上遇到了徐士弘。

徐士弘將自己的住處提供給桌遊愛好者作為聚會的場地，同時還空出一整間的房間讓大家寄放遊

戲。彭任右說：「他家的冰箱總是有滿滿的食物可以果腹，有好喝的飲料可以止渴，連他去北京

進修時，鑰匙也都放在固定的地方，讓牌咖可以隨時自由進出，這樣的豪氣大度可以說是前無古

人後無來者。」有空間又有同伴，彭任右立刻帶著自己一、兩百款的遊戲投靠過去，讓第一家桌

上遊戲店誕生。

這家店提供了附近喜歡玩桌遊的同好們一個非常良好的場所，但夏日的冷氣費、水電費等等，卻

是由徐士弘一人負擔。因此過了兩年左右，徐士弘決定另外租一個場地來玩遊戲，彭任右提供自

己的房間擺放遊戲並做為暫時聚會場所，直到找到較大的場地。租新場地的費用開始由一群常來

玩的同好們共同負擔，彭右任此時也已經成為徐士弘重要的朋友，和幾個好朋友們共同管理維護

。

 

邁向經營路邁向經營路 克服重重困難克服重重困難

原本在新竹的新天鵝堡總經銷權是由庭萱積木森林擁有，當他們決定要致力於幼教之後，總經銷

權就轉移到這家店身上。原本只是想讓同好們有一個玩遊戲的地方而成立，為了不要讓桌遊在新
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總編輯的話總編輯的話  ╱╱  郭穎慈郭穎慈

本期共有十九篇稿

件。頭題〈夢想配方

　攝影甜點與咖啡〉

忠實刻劃一位科技新

貴勇敢出走，開設一間攝影風格咖

啡廳的歷程和堅持。

本期頭題王本期頭題王  ╱╱  洪詩宸洪詩宸

嗨，我是詩宸。 雖
然個子很小，但是很

好動，常常靜不下

來。 興趣是看各式
各樣的小說，和拿著相機四處拍，

四處旅行。 喜歡用相機紀錄下感
動，或值得紀念的人事物。 覺得
不論是風景還是人物，每個快門

的...

本期疾速王本期疾速王  ╱╱  吳建勳吳建勳

大家好，我是吳建

勳，淡水人，喜歡看

電影、聽音樂跟拍

照，嚮往無憂無慮的

生活。
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關於喀報 聯絡我們

總編輯的話總編輯的話

本期共有十九篇稿件。頭題〈夢想配方　攝影
甜點與咖啡〉忠實刻劃一位科技新貴勇敢出
走，開設一間攝影風格咖啡廳的歷程和堅持。

竹就此沒落，決定投入桌上遊戲市場。這樣的一個契機使得這家店從原本只是玩遊戲的地方，增

加了販售的項目。徐士弘投下了資金將小店擴張到一家店的大小，彭任右和他輪流顧店，維持著

營運。

「經營桌遊店真的不是普通的辛苦。」彭任右表示，當初大家都是憑一股熱血的決定投入市場，

但競爭的壓力和一開始對市場的不了解，讓彭任右他們感到非常累也非常沮喪。「曾經有一家桌

遊店，他賣的遊戲並沒有打折，去網路或其他地方可以買到比他更便宜的遊戲，但是一想到如果

他倒掉就沒有地方玩遊戲了，就還是會去支持。雖然最後還是倒掉了。」彭右任說。接著表示，

「一直要到這家店倒了，你才會發現家裡附近沒有桌遊店是一件多麼不方便的事情。」所以如果

可以有讓同好一起分享桌遊的機會，他們決定繼續支持下去。花了很多時間去走上軌道，這時候

還沒有足夠的經費去雇人看店，而是繼續仰賴彭任右和徐士弘去支撐，直到開始在網路上販售遊

戲才為這家店帶來了點盈餘。

卡牌屋現在的樣子已經很完整了。（攝影／歐人瑋）

現在這家店已經是一個有兩層樓的完善店面，並且在台北跟花蓮都有分店，但由於新竹店一直雇

不到店主，暫時就由彭任右去管理。平均這家店常常都是從下午開始，「有人來店裡就幫他介紹

啊，或是有人要玩遊戲可能就幫忙教學……然後網路上有人要買遊戲，要處理一下訂單，接著就

是介紹教學等等，晚上會再出一次貨，常常弄完就差不多凌晨兩點了。」

 

熱血相伴熱血相伴 桌遊路不回頭桌遊路不回頭

彭任右將自己的時間投注在管理這家店上、投注在桌上遊戲中，並不是因為有利可圖或是認為桌

上遊戲未來大有展望，要先好好投資。「朋友一起創店起來到今天這個地步，如果現在沒有人來

管理照顧，那麼就會回到以前的樣子。」從一開始大家一起遊玩，到想要跟大家推廣，直到現在

，很多很多困難辛苦的瓶頸和決定，都是由熱血去克服。

「桌上遊戲現在在台灣還是沒辦法像線上遊戲那樣非常流行，像線上遊戲，是很多很多的一個人

在玩遊戲，但桌上遊戲需要的是一群人。再加上價錢比較昂貴，如果台灣人消費習慣沒有改變，

要推廣還是有點困難，沒辦法普及。」談論到桌上遊戲的未來，彭任右微笑著說：「以後可能會

變成像是影音出租店或漫畫出租店那樣，出租桌上遊戲。」雖然桌上遊戲在台灣暫時還是一個比

較小眾的娛樂，但彭任右和一群同好們卻決定走上這條不歸路，為了自己所喜歡的東西、和想和

別人分享的東西而持續的努力著，描繪著桌上遊戲未來可能的藍圖。
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