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遊戲新寵兒　網頁優勢更漲

2012-04-22  記者 楊雅涵 文

技術的進步，在網頁遊戲之中也出現3D角色扮演。（圖片來源／楊雅涵截圖）

看到上方的遊戲截圖，知道內情的人一定相當驚訝，這是一款去年11月在台灣上市的線上遊戲，

細緻的3D構圖及360度的活動範圍，在玩這個遊戲的時候，不用做任何前置工作，只要網頁一打

開，輸入帳號及密碼，任何電腦都可以玩！這一切只因為，它是一款「網頁遊戲」。

 

上網就能玩　帶著走的遊戲

網頁遊戲又稱為Web Game，顧名思義，只要一打開網路頁面就可以執行遊戲。與大型線上遊

戲相較，這類遊戲對於電腦配置的要求低、不用下載客戶端，不要求太多記憶體，而且基於其為

網頁的特質，辦公室的防火牆不能禁止員工不開網頁，因此成了許多上班族打發零碎時間的好選

擇。

事實上，電腦網路的盛行，就像爆炸似的蔓延全世界，最初的網頁遊戲，僅僅是一名程式員用HT

ML編寫簡單的畫面及互動。時至今日，與許多社交遊戲結合，並且不斷更新技術後，一些知名的

遊戲像是「開心農場」都成為家喻戶曉的網頁遊戲代名詞，其中，大型的網頁遊戲甚至能夠媲美

線上網路遊戲，成為遊戲公司經營的主要方針。

而就在去年，技術的更新，讓網頁遊戲又有更加驚人的表現！當前多數的網頁遊戲，利用一般網

頁開啟時會執行的外掛程式（java、flash等……）讓遊戲進行，其採用的網頁語言如PHP、Jav

aScript等，由於技術的限制，多為策略、圖像等低端（低技術）遊戲，因此，常見營運的網頁遊

戲，不外乎戰爭策略類、角色扮演類、模擬精英類三大項。

但是，在利用flash技術對多媒體強大的支持能力，以及各家公司努力研發出的3D引擎後，網頁

遊戲中也出現大型3D介面，這與以往2D式的畫面不同，勢必成為將來網頁遊戲發展主流，讓網

頁遊戲正式踏上與線上遊戲相同的高度競爭，而其將帶來的利益產值，也將更加不容忽視。

網頁遊戲　市場龐大

根據資策會（資訊工業策進會）產業情報研究所（MIC）在今年三月公布的報告，台灣網友在網

路娛樂行為之中，最常付費使用的服務為網路遊戲，其次為音樂和影片。其中，網頁遊戲的消費

者，將近百分之三十的使用者每月平均花費206.1元台幣在遊戲活動。
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本期共有十九篇稿

件。頭題〈夢想配方

　攝影甜點與咖啡〉

忠實刻劃一位科技新

貴勇敢出走，開設一間攝影風格咖

啡廳的歷程和堅持。

本期頭題王  ╱  洪詩宸

嗨，我是詩宸。 雖
然個子很小，但是很

好動，常常靜不下

來。 興趣是看各式
各樣的小說，和拿著相機四處拍，

四處旅行。 喜歡用相機紀錄下感
動，或值得紀念的人事物。 覺得
不論是風景還是人物，每個快門

的...

本期疾速王  ╱  吳建勳

大家好，我是吳建

勳，淡水人，喜歡看

電影、聽音樂跟拍

照，嚮往無憂無慮的

生活。
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資策會公布遊戲娛樂行為分析，網頁遊戲將線上遊戲市場分掉一大塊。（圖片來源／遊戲大觀）

大量的利潤導致商業行為更加積極，越來越多款網頁遊戲推出，精緻度也讓人為之讚嘆。尤其中

國大規模的市場，讓他們推出更多款網頁遊戲，光是2011年的市場規模就高達428.5億元，在網

頁遊戲製作上，中國已經擊敗韓國，成為亞洲出口網頁遊戲最多的國家。

在今（2012）年四月十九日與二十日，中國浙江舉辦網頁遊戲界的盛事，「第五屆中國網頁遊戲

與移動遊戲高峰論壇」，現場頒發了網頁遊戲中的世界最大獎──金頁獎，並集結約四百家企業發

表網頁遊戲前景討論，中國市場對於這塊產業的重視可見一斑。網頁遊戲簡單的頁面特質，讓它

能夠同時移植手機APP，對於智慧型手機強勢發展，手機遊戲市場也成為企業行銷的一塊大蛋糕

。

 

台灣代理何時出頭

一個遊戲的研發需要花多少時間？根據維晶科技企劃部門許先生表示，他們當前正在企劃的遊戲

，早在兩年前就已經提出構想。一開始由其中一位員工提出想法，找尋志同道合的人，向上呈交

企劃，但後續的發展則要看天時地利人和，當上層覺得計畫可行，才會撥經費下來，因此，一個

遊戲的研發週期相當的長，能夠問世真的很不容易。

跟中國大規模的市場相比，台灣廠商在網頁遊戲市場被擊得體無完膚。相較於大型MMORPG（大

型多人在線角色扮演）投入的大筆資金，以及長時間的研發週期，網頁遊戲的開發不需要購買昂

貴的網路引擎，也少了很多畫面與技術的要求，這對於想要走短期獲利的公司而言，是一個相當

適合的選擇。然而，有在玩網頁遊戲的玩家都會發現，台灣玩得遊戲多為代理中國的網頁遊戲。

原因有三，一則是大陸企業對於網頁遊戲的熱潮，其商業化的遊戲數量相當的多；二則是遊戲公

司營運的重心不同，台灣第一款自主研發的網頁遊戲，是2007年智冠旗下子公司遊戲新幹線推出

的「Web三國」，其後在2008年才相繼推出更多網頁遊戲。綜觀其發展，可以發現較大間的公

司仍傾向在大型RPG市場下功夫，而重心在網頁遊戲上的公司，大概只有樂陞科技等幾家屈指可

數。

台灣首款自製網頁遊戲，目前已經停止營運。（圖片來源／遊戲情報站）

而第三點則是最大的關鍵——「代理權」，當前中國在商業政策上，仍採取鎖國方針，台灣代理

商想要前往中國根本拿不到版號，相較之下，他們卻能夠大舉搶占台灣市場，因此，台灣遊戲商

多往日本、韓國及香港發展。然而，問題的核心仍然在政府政策，對於遊戲產業並沒有投注太多

心思，也讓中國的網頁遊戲在台營運成為一個常態。其實，不論遊戲是中國、韓國、歐美或是台

灣所製造，只要真的好玩，就一定能夠吸引消費者，而中國開發商對於網頁遊戲的製作用心顯而
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總編輯的話

本期共有十九篇稿件。頭題〈夢想配方　攝影
甜點與咖啡〉忠實刻劃一位科技新貴勇敢出
走，開設一間攝影風格咖啡廳的歷程和堅持。

易見。

面對網頁遊戲的發展潛力，在近幾年應該還會有明顯的向上提升，但是，就像現在網頁遊戲分掉

大型線上網遊市場一樣，手機APP的崛起也不可忽視，未來在遊戲市場上的種類會更加多元。
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