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戰爭遊戲　樂曲的演變

2013-02-23  記者 張睿文 文

戰爭在人類的歷史上一直有著不可磨滅的地位，儘管是現代，戰爭還是跟人們的生活息息相關。

但這些戰爭或許不一定要在現實生活中發生，而是轉移到平面螢幕上。

 

樂器也要上戰場

影響戰爭的因素有很多，其中有形的因素有裝備、後勤和動員人數，無形的如士氣、氣候環境或

當時輿論背景。以上種種原因都可能成為左右勝負的關鍵，在這之中，士氣同時擁有可掌握卻又

無法預知特性。

士氣能視為士兵的戰鬥意識，士氣能夠掌握是因為從古代戰爭開始，領兵者就有鼓舞士氣的方法

。而不能預測則是因為人心各異，每個人參與戰爭的理念和背景不同，當遇到優劣明顯的戰勢，

主帥就無法有效控制士兵的戰鬥意識，假如士兵們思變逃亡，就是因為士氣低下而造成的潰逃。

西晉劉琨，曾被前趙匈奴圍攻，但他只用登城清嘯，半夜奏胡茄等方式就使匈奴軍無心戀戰，棄

圍而去，這便是很典型的運用樂器擊潰敵人士氣的手段。

古代戰爭用來鼓舞士氣的方法就是運用樂器振奮士兵精神，但恐怕沒有人有心情在戰場上附庸風

雅，還順便演奏出扣人心弦的樂章。戰場上需要的是聲音清脆，簡潔又兼具氣勢的工具，鼓正是

符合以上條件的樂器。著名的成語「一鼓作氣」的歷史故事講述的正是擊鼓的時機如何影響戰局

，鼓在古代的軍事功能中除鼓舞士氣之外，也有著警報、威懾敵人和指揮、調動人馬的作用，這

都說明了樂器在古代歷史的戰場中是有著一定的功用。

鼓在中國歷史上除了文化、宗教的用途，

還能運用在軍事層面。（圖片來源／nipic）

 

戰場中的另類丰采

時下社會想要來一場驚天動地的戰爭並不容易，但許多公司卻藉由遊戲將一些古代著名的戰爭史

帶上平面螢幕。這些歷史遊戲跳脫古代戰爭的樂器思考模式，而在遊戲中加入許多形形色色的音

樂來帶動氣氛。

光榮株式會社在製作歷史性質的遊戲中有大量的作品，諸如：三國志系列、信長之野望系列、三

國無雙等都是知名作品。這些作品在許多設計層面都有著改變和革新，但光有特效和各種操作模

式並無法達到吸引人的目的，因此在音樂設置方面就必須經過考量。

《三國志八》的遊戲模式是以個人為主軸，遊戲中人物可以自由旅行，所以音樂充滿了地域性，

當人移動到哪裡，樂曲隨之改變，使人有身歷其境的感覺。例如：北方甘肅地區當時有著大量的
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啡廳的歷程和堅持。
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然個子很小，但是很

好動，常常靜不下

來。 興趣是看各式
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本期疾速王  ╱  吳建勳

大家好，我是吳建

勳，淡水人，喜歡看

電影、聽音樂跟拍

照，嚮往無憂無慮的

生活。
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羌、胡人，樂曲一開始以女聲開頭帶出了遼闊的空間感，中間夾雜的樂器宛如零零散散的部落和

人群，呈現出馳騁廣大草原中遊牧民族的孤寂和堅毅，最後人聲先消失而留下悠悠的餘音彷彿訴

說著故事還沒結束。當時的河南地區是政治樞紐，經濟較為繁榮活絡，因此以突兀的開頭和急促

的曲調來象徵繁忙的日常生活和熱絡的交易來往，中間穿插的鑼鈸聲，如同面對來往的路人吆喝

叫賣一樣，最後音樂嗄然而止，正是黃昏日落，為了明天做準備而將所有活動立刻終止一樣毫無

遲疑。

比起《三國志八》，三國志系列後面的作品如《三國志九》、《三國志十一》則是屬於君主回合

制，並採用了大地圖模式，即在一張地圖上隨著不同的狀況而出現不同的音樂。在遊戲中除了會

隨著季節而變換音樂，有時候根據戰局還會出現不同的樂曲，〈劣勢〉使用銅管樂器吹奏出類似

蜂鳴的警報聲音，標示著危機正在逼近，而同樣的曲調重複盤旋，也加重了未知的緊張感。運用

這類音樂在一定程度上加強了遊戲的氛圍，並使玩家能投入更多的注意力在遊戲中。

 

個人英雄主義站起來

戰爭類比的遊戲中，每個英雄都會有展現自身勇武的舞台，因此最不可或缺的便是令人血脈噴張

的單挑了。

在單挑場景中設置的音樂有兩種變化，常見的是藉由充滿特色的方式開頭，並在中間段將音樂帶

到高潮。《三國群英傳四》的單挑曲以悠揚的笛聲開頭，單獨的笛聲就像將要孤身一人面對敵人

一樣。當人物碰頭時，開始有二胡等其他的樂器聲出現，則代表戰鬥將要高張，隨後笛聲開始出

現了急促的高低變化，就好比對決中的動作變化多端，將單挑的場景描述得有聲有色。

另一種表現方式則是運用低沉陰暗的音樂來帶過。《三國志十一》的單挑同樣使用鼓聲開頭，藉

由連續敲打營造出戰雲密布的氣氛，接著運用不同的樂器演奏出極其陰沉的樂曲，這在無形中帶

來強烈壓迫感。如此的安排反襯出單挑中的危險，每做錯一個動作都有可能是造成失敗的關鍵，

而這樣的低沉曲調將持續直到勝利的喇叭吹奏出來，象徵著在擊敗對手以前都不可以鬆懈精神。

《三國無雙》系列可以說是將個人英雄主義推到極點的一款作品，令人驚奇的是，這款遊戲中僅

使用以電吉他為主的樂器就創作出了許多風格各異的背景音樂。《三國無雙三》的〈戰神呂布之

歌〉先由電吉他和爵士鼓慢慢點綴出沉穩的氣勢，但這股氣勢卻一直隱忍不發，無形中傳遞出將

有巨星入場，直到最後電吉他、鼓聲突然爆發，接續便是一氣呵成的演奏，這瞬間突然的變化讓

人喘不過氣，卻又使人精神為之一振，樂曲的連接配合恰到好處，將遊戲中呂布的風采揮灑得淋

漓盡致。

《三國無雙六》中〈Crush'em All〉一樣是以電吉他為主旋律，開頭直接以爆裂的氣勢點破主題

，緊接著以迅捷、明亮和激昂的旋律帶過，中間不時回歸開頭緊扣主題。整首曲子沒有絲毫拖泥

帶水，宛如將軍帶領全軍邁向勝利那種豪氣干雲的氣勢，當運用在劣勢轉危為安的時候，樂曲將

更加襯托出英雄站在巔峰的功業和無可掩蓋的光芒。

這首〈Crush'em All〉將《三國無雙六》激昂的氣勢完全體現出來（影片來源／YouTube）

將音樂結合歷史脈絡

戰爭性質遊戲的音樂隨著系列作品的不同，而出現各種風格的音樂。有以東方樂器為基底的樂曲

，也有東西交融的音樂特色，然而不管是甚麼類型，每首樂曲都企圖能將遊戲中的特色和各種環

節、狀況表現出來。

儘管遊戲音樂有著多種變化和改進，在某些層面上卻又誤導了玩家。遊戲中以東方樂器為基底的

樂曲，很多時候都會加入二胡當主要樂器，二胡在中國古代的歷史上誠然有一定的地位，但並不
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風城稻米　「粒粒」在目

在十二月稻穗成熟的時節，新竹縣橫山鄉的佃
農開著收割機，一天完成三甲田的收割。

無限可能的夢　白日夢

乒乓和一般人一樣，曾經有夢想，因被現實傷
害而退縮，卻意外發現「白日夢」的不可思
議，從此開始勇於作夢。

能說是代表中國的樂器，其他像古箏之類的樂器在遊戲中反而不常出現或淪為伴奏，這樣的安排

會使人誤解二胡在古代中國中是屬於經典樂器，可是這與當時的時代背景並不符合。遊戲中放入

適當的音樂固然能達到畫龍點睛的效果，不過在聽音樂時假使對時代背景能多一分了解的話，對

音樂的感觀將有其他截然不同的感覺。
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