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李長毛　英雄背後的發言人李長毛　英雄背後的發言人

2013-03-03  記者 顏學廷 報導

從台北信義誠品側面的入口，踏入了統一國際大樓而不是「信義誠品」的第一時間，面對著主動

上前接待的櫃檯與安全人員，不由得，有些不知所措。受著引導進行訪客確認與登記的同時，油

然而生的，是近似於「劉姥姥進大觀園」的感慨。

搭乘明亮整潔的電梯向八樓而上的短短幾秒內，還在苦惱待會兒如何向櫃檯或總機自我介紹、聯

繫上可能在位置工作等待的受訪者，「叮」，電梯門一開，透過E-mail進行邀約的採訪對象─以

綽號長毛而為觀眾所熟悉的《英雄聯盟》賽事主播李伯彥─就已經出現在電梯外頭了。

《英雄聯盟》(League of Legends, LoL)是一款多人連線的競技場類型戰略遊戲，玩家組成的

隊伍在每一場約莫40分鐘的遊戲裡互相競爭，嘗試取得勝利。近幾年由於此一遊戲類型在台灣的

高接受度，目前已經是人氣名列前茅、甚至隱隱壓過其他電腦遊戲一頭的熱門作品。

2012年10月，由《英雄聯盟》開發公司RIOT所主辦的世界冠軍賽(Season2 World Champio

nship)，來自台灣的隊伍台北暗殺星(Taipei Assassin, TPA)奪得了冠軍獎金100萬美元，引

來媒體的層層關注。在世界各地玩家紛紛以網路關注比賽現場情形時，為20萬名以上即時線上收

看的台灣觀眾進行中文轉播的，便是主播長毛。

帶領觀眾　不錯過精采瞬間帶領觀眾　不錯過精采瞬間

電子競技在國外以“e-Sport”稱呼，也因此，轉播比賽內容的標準程序，也同樣如傳統運動項目

轉播一般：由主播與賽評搭配，為觀眾描述、解說比賽的種種狀況，甚至得在遭遇突發狀況以致

比賽停頓、或長時間沒有激烈戰況時，擔當起維繫觀眾注意力的重責大任。

踏入台北暗殺星成軍初期所棲身的團練室，脫下深灰色連帽長外套的長毛，簡單乾淨的白色Radi

oHead圖樣T-Shirt與牛仔褲，輕鬆的穿著如同他平時帶給觀眾們的印象，詼諧而自然。

長毛說，雖然懶得再留披肩長髮，但是綽號可不能說變就變。（照片來源／顏學廷攝）

問起了台大外文出身的他，是什麼樣的因緣際會，讓他成為現在在遊戲產業裡頭工作，並且擁有

不少支持者的這位長毛主播？「一開始是因為小孩子弱視的時候，醫生常常會叫父母讓小孩多打

些電動。」戴著眼鏡的長毛說，「但是弱視的是我弟，結果我不但跟著從小就玩電動玩具，還弄

成了大近視。」因為遊戲而近視太深免役的長毛，畢業踏入社會的第一步，仍然義無反顧的向遊

戲界邁進。

「那時候很喜歡玩《魔獸世界》(World of Warcraft，一款多人連線角色扮演網路遊戲)，正好

代理商在找，就去當了翻譯。」於是，長毛以他外文的專長踏入遊戲業界，也參與了幾次重大的

文本內容翻譯。「《魔獸世界》的資料片更新，終於在台灣上線的時候，玩家們都很開心啊，通

通忙著體驗全新的改版內容，結果我也上線去玩，才和NPC(non-player character, 非玩家人

物)說了第一句話，看了開頭幾個字，呦？又是你啊！又是你又見面啦！」整個遊戲的角色文本都

是朝夕相處的工作內容，劇情新鮮感的消失連帶著遊戲所提供的，彷彿也少了幾分。
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總編輯的話總編輯的話  ╱╱  郭穎慈郭穎慈

本期共有十九篇稿

件。頭題〈夢想配方

　攝影甜點與咖啡〉

忠實刻劃一位科技新

貴勇敢出走，開設一間攝影風格咖

啡廳的歷程和堅持。

本期頭題王本期頭題王  ╱╱  洪詩宸洪詩宸

嗨，我是詩宸。 雖
然個子很小，但是很

好動，常常靜不下

來。 興趣是看各式
各樣的小說，和拿著相機四處拍，

四處旅行。 喜歡用相機紀錄下感
動，或值得紀念的人事物。 覺得
不論是風景還是人物，每個快門

的...

本期疾速王本期疾速王  ╱╱  吳建勳吳建勳

大家好，我是吳建

勳，淡水人，喜歡看

電影、聽音樂跟拍

照，嚮往無憂無慮的

生活。
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從翻譯又輾轉做起公司網路社群業務的長毛，有一天，遇到了公司正好需要新的競技賽事主持人

。長毛描述著當時的情形，聽到主管這麼說：「那這樣子好了，長毛他話超多的，超愛講話，那

就叫他去。」由於需要有遊戲經歷，看得懂比賽內容的員工身兼主播工作，被主管「抓」來稍做

嘗試的長毛，用學生時代所受的英文演講訓練經驗，克服了對鏡頭、對觀眾侃侃而談的難關，「

你用英文都敢在一堆人面前胡說八道了，之後對過鏡頭、對過觀眾，然後呢？就沒有什麼好讓自

己怯場的了。」一如他表現在觀眾面前的大方與幽默，長毛就這樣子，體會到了播報的樂趣。

害怕乏味　重回遊戲產業害怕乏味　重回遊戲產業

不過，遊戲產業在各種成本的交互制肘下，一直以來都不比其他同等徵才的公司，能提出相對優

渥的就業條件。工時、薪資，往往處於相對較長、較低的範疇。踏入此行業的長毛，頂著台大外

文畢業的學歷，也面臨著一些麵包與夢想的衝突。

「同學之類的還好，家人啦，尤其是父母，會覺得沒什麼成就這種感覺。其實如果換做自己的話

，小孩念到台大畢業，結果不知道在做什麼，這種心情是可以理解的。」主要休閒活動也是電玩

的長毛，上班被父母認為再浪費時間，下了班又總是在玩遊戲，時常被家人殷殷切切的關心工作

與進修。或許，再加上那幾年，台灣隊伍在其主要播報項目上的表現又相當平淡，熱情有些降低

的長毛也曾經轉換跑道，對一般的翻譯工作進行嘗試。

「每天面對的是一些『渲染功能』、『擇色筆』之類的軟體專有名詞，生活變的非常枯燥。」長

毛笑說，「我原本就是怕無聊的人，結果做了這份工作才知道自己有多怕無聊。」下班只能瘋狂

打電動發洩，甚至還在一個月內砸下8000元台幣在虛擬寶物上。長毛不能忍受這樣子的生活，終

於，在《英雄聯盟》需要賽事主播的時候，依靠著曾經播報《魔獸世界》競技場的經歷，爭取到

如今的主播工作。

世界冠軍經典的準決賽，由TPA對戰M5的第三場，賽末長毛感動落淚。（影片來源／YouTube）

熱情燃不盡　與電競共進退熱情燃不盡　與電競共進退

兜了一圈，又回到將興趣與工作結合在一塊兒的長毛，也在《英雄聯盟》的播報過程中，體會到

充滿激情和熱血的時刻。台北暗殺星，在世界冠軍大賽中，一路過關斬將，打敗各支世界知名的

職業隊伍。進行到準決賽時，台北暗殺星對戰《英雄聯盟》的歐洲第一勁旅，奪冠呼聲極高的Mo

scow 5。

那時就算身為台北暗殺星的粉絲，也多為Moscow 5在先前的許多國際賽事中，驚人的策略與執

行能力所折服。可以說，只要台北暗殺星能成功在三戰兩勝的比賽過程中取下一場勝利，那麼支

持者們就已經是心滿意足了。結果，出乎大家所預料的，台北暗殺星取得了最終的勝利，2:1拿

下比賽之後，鏡頭前的長毛感動落淚，摘下眼鏡拭淚和有些語不成調的表現，成為了好一段時間

內大家開起玩笑時的對象。

「後來得冠軍的瞬間反而不會想哭了。」說起這個著名的「長毛哭哭」或「長毛內牛滿麵」片段

，長毛這麼說著，「之前當了幾次國際比賽的領隊，但是成績一直不是很亮眼，反反覆覆的，有

時候也會開始覺得『啊，台灣可能電競實力就在這個位置了』。」在這樣的情況下，台北暗殺星

對戰長毛自己也相當崇拜的Moscow 5，原先以為可能就這麼止步四強的台北暗殺星，竟然成功

擊敗了對手，「所以那是一個混合的情緒，你覺得不可能發生的事情發生了，你覺得台灣電競隊

伍不可能贏的那種感覺，突然被打破了，他真的贏了，然後贏了一個大家都覺得是神話的東西。

」這幾年來每次從期望到失望的情緒，在那個時刻得到解放，描述著那時候的情景，那種激動人

心的情緒彷彿又重新感染了他。

冠軍賽後，《英雄聯盟》在台灣更受矚目，玩家人數迎來數波高漲，平時每周擔任GPL聯賽(Gar

ena Premier League)主播的長毛，也隨著數次國際賽事與平時聯賽的曝光，成為了玩家社群
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無限可能的夢　白日夢無限可能的夢　白日夢

乒乓和一般人一樣，曾經有夢想，因被現實傷
害而退縮，卻意外發現「白日夢」的不可思
議，從此開始勇於作夢。

象牙塔外　明星高中存廢戰象牙塔外　明星高中存廢戰

針對十二年國教實行的現況、明星高中備受爭
議的現勢以及大眾紛歧的觀點作探討，歸納出
可行的未來發展。

裡的公眾人物。不過，主播的生涯總有盡頭，尤其在電子競技的環境裡，遊戲的壽命殘酷的與比

賽和相關工作緊密聯結，對不可知的未來，在主播工作之外，長毛也考慮過一些選項。「現在電

競開始發展從業餘一路邁向職業的各級比賽制度，如果從主播台上下來，或許會投身讓電競發展

得更加完整的這方面工作，又或許，如果在《英雄聯盟》凋零後，有新的好遊戲誕生，那有機會

的話，也會想要為了那個遊戲的營運跟製作盡一點力。」

進入遊戲產業，需要的往往是心裡對遊戲的一股熱情，現在看來，長毛正添加了許多新的燃料，

而燒的起勁。

▲TOP

國立交通大學機構典藏系統版權所有 Produced by IR@NCTU

//castnet.nctu.edu.tw/castnet/article/7414?issueID=536
//castnet.nctu.edu.tw/castnet/article/7405?issueID=536
javascript:void(0);
//castnet.nctu.edu.tw/castnet/about
//castnet.nctu.edu.tw/castnet/contact/1
http://www.nctu.edu.tw
http://dct.nctu.edu.tw

	李長毛　英雄背後的發言人
	推薦文章
	● 變化自如　幕後的聲音演員
	● 那些年　爸爸與芭樂的回憶
	● 關余膚色　我想說的事
	總編輯的話 ╱ 郭穎慈
	本期頭題王 ╱ 洪詩宸
	本期疾速王 ╱ 吳建勳
	無限可能的夢　白日夢
	象牙塔外　明星高中存廢戰


