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隨著網路遊戲的興起與成熟，在小說的內容分類裡，不知不覺地增添「網路遊戲小說」這塊領域

。不過，就像武俠小說中，雖然同稱為武俠，其「武」的表現，有黃易的破碎虛空、以武入道的

誇張演繹，也有鹿鼎記那般，武林高手或許敵不過洋槍大砲的描述。網路遊戲小說當中，也稍微

有著「全息感官網路遊戲」和「現代網路遊戲體驗」這樣的明顯派別區分。

網路遊戲故事　風格獨特網路遊戲故事　風格獨特

《全職高手》的作者蝴蝶藍，起初描寫的遊戲類型，便是虛擬實境的全息感官網路遊戲。在一片

「帶著玩家公會稱王稱霸」、「成為高端玩家賣寶物虛擬貨幣日進斗金」、「邂逅各式各樣虛擬

、真實的可愛女孩子」、「虛擬網遊和真實世界產生連繫，結果成了科幻冒險作品」的各式劇情

套路之中，蝴蝶藍先用近似武俠小說、推理小說的手法，處理一個個遊戲當中的任務、謎團和玩

家間的勾心鬥角，再熟練地使用各種吐槽和對話橋段，使得筆下的角色可以活靈活現地呈現眼前

，最後創作出具有獨特風格的網路遊戲故事：一個所有玩家都真實活在角色後頭的遊戲世界。

雖然遊戲小說如雨後春筍，但當紅作品往往仍有奇幻、武俠作品的經典架構與橋段。

（圖片來源／顏學廷　攝）

對於那些虛擬實境的全息網路遊戲小說，或許以下的敘述能讓從未接觸的讀者們理解：翻開一本

有戰鬥場面的小說，不論是《魔戒》或《飢餓遊戲》甚至是《哈利波特》，再把每次冒險和收穫

都用網路遊戲的語法描述：「哈利波特，取得了 神秘的魔法石x1（任務道具）／[所有] 甘道夫

：You shall NOT pass!／甘道夫　對　炎魔腳下的地板　造成了65535點傷害，甘道夫　脫

離隊伍。」就會是一本粗糙虛擬實境網路遊戲小說的實例。

也因此，這樣的小說體裁利用網路遊戲將一切環境、狀態數值化，因為可計算的便利性，省去以

百般雕琢的文筆形容場景、物品的功夫。畢竟，一把攻擊力100的寶劍和一把攻擊力1的木刀，屏

除數字後，要讓讀者理解兩者之間相距百倍的殺傷能力，作者更需要具有一定的寫作能力。

以武俠小說之骨寫網路遊戲以武俠小說之骨寫網路遊戲

在這樣的創作環境之下，蝴蝶藍同樣擅長以網路遊戲的皮，包覆著武俠小說的骨。但是，不僅僅

是骨架之中具有武俠小說的鮮活特點，諸如陰謀、情義、武打對決，也不只是將網路遊戲玩家所

熟悉的各式各樣遊戲元素融入其中，作為血肉的小說角色們，透過作者有意地描寫和呈現，在插

科打諢之外，更是充滿了屬於角色自身，特定而固執的獨特個性。這些執著的個性就有如近代網

路發展之後，匿名社群普及後，接連誕生的網路使用者行為模式一樣，在透過虛擬帳號所發表的
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言論之中，放大了許多人平時礙於現實因素而隱藏起來的各種偏好、慾望。

蝴蝶藍先前作品《網遊之近戰法師》中，有位戲份頗重，卻令許多讀者不喜的個性角色。

雖然人氣因此每逢其登場就變得低迷，但蝴蝶藍仍堅持描寫那位角色的固執。

（圖片來源／天龍圖書）

那些具有特色的堅持和個性，或許會讓一個角色無法討人喜歡，甚至在網路小說競爭激烈又流動

快速的市場之中，因此造成讀者流失。但也就是在描寫這些「不論怎麼看，他就是這樣思考、這

樣活著」的角色時，蝴蝶藍筆下的角色增添了更多的特色，與平時網路遊戲小說裡頭出現的形形

色色「玩家」有所區別。

如此一來，為什麼從虛擬實境的網路遊戲故事起家的蝴蝶藍，「跨領域」寫起了以近現代網遊的

電子競技為主題的《全職高手》，能看出一些清楚的原因，能夠證明這不是單純莽撞的一次嘗試

：他筆下的故事需要的是讓角色們主要登場時沒那麼現實，卻不需要盲目追求神兵利器、無上權

柄甚至在遊戲伺服器裡屠美滅日的環境。他需要的是利用頻繁的互動對話呈現每個角色自己的性

格與選擇，而不是不斷提及某人的必殺技與身上金光閃閃的裝備和效果。

《全職高手》以主角葉修被所屬的職業隊伍「宣布退役」作為序幕，曾率領隊伍成為聯盟第一豪

門的他，是玩家口中的教科書，多年常勝的頂尖元老玩家，卻因為和戰隊經營理念不合，而被利

用機巧手段強迫退役，並且用數年無法重返聯盟參加比賽的退役條款，以防止葉修不會成為其他

競爭對手的一大臂助。

故事裡面的電競環境相當成熟，在主角見證的聯賽草創時期發展的十餘年後，他們所玩的遊戲依

然長青，已經在全國各地有了如同職業運動聯賽一般的「主場」、「門票」、「明星賽」、「訓

練營／二軍」等設計，也有了其他產業的廣告注資，電視轉播更是成為週末的例行項目，可以說

是電子競技環境更加成熟之後，令人期待的未來場景。

筆調詼諧　角色鮮明筆調詼諧　角色鮮明

書裡頭，每一個角色都具有自己的明確個性和渴望，而發生在書中描寫的時空背景之下，又把電

子競技作為體育項目一環的同質性突顯得更為明顯。

聯盟十年，從網咖裡頭簡單連線的業餘比賽，到坐擁場館、全民注目的職業聯賽，多少選手崛起

、凋落，為了爭取更高的榮耀與成就。有些選手頂著昔日粉絲的辱罵而自願降薪加入時下強隊，

只為求一冠。有些選手從當打之年逐漸衰退，改變自己的風格與思路，只為了讓隊伍得勝。有些

選手不惜以全場焦點的單挑對決敗於晚輩，宣告世代的交替也建立年輕王牌的信心。有些選手退

役了，卻從來沒離開過這款遊戲，最後決定厚起臉皮回來再戰幾場。

主角一路嘗試重回職業舞台，其中面對同樣爭取機會打進聯賽、背水一戰的常敗之軍，面對老東

家為維持隊伍形象所操弄的輿論評價，面對曾親手一同打造的隊伍、徒弟擋在面前，卻只有勝利

者能夠挺進下一季賽事的局面，也面對一些時間、資源甚至能力不足、下滑的窘境。

雖然蝴蝶藍的筆風詼諧、有趣，又擅於讓角色互相吐槽以製造笑點，讓整部小說以輕鬆的基調陳

述著電競的故事，但在描寫競賽當中Winner takes all的局面時、陳述觀眾們對所支持的選手的
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本期共有十九篇稿件。頭題〈夢想配方　攝影
甜點與咖啡〉忠實刻劃一位科技新貴勇敢出
走，開設一間攝影風格咖啡廳的歷程和堅持。

期望時，「我們是為了自己而打，為了證明自己而打，而不是、也不能，在追求勝利的過程中，

一直顧慮同樣立場的選手、甚至是支持者。」這樣的心情，透過這部作品，透過其中每一個嘗試

求勝、站上巔峰的選手，不斷地傳達出來。不僅僅讓人為了這些選手的豪情悲願而感動，也希望

在更多年以後，能在現實生活中同樣提供這樣的舞台，讓他們發光發熱。
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