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設

計
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1 00:00:48 有兩個人，一男一女他們關係是夫妻，然

後他們各有他們的職業，男的是運動員，

女的是保育人士，接下來，他們所要求的

是住宅，基地在小島，(重疊 B)那… 

 

 

 

(重疊 A)基地在小島。 

 CIR 

CFL 

2 00:01:50  

對，直接把機能寫上去了…那…機能我想

要簡單為主，畢竟業主來這裡只是短暫的

停留而已。 

接下來應該是房子的機能吧 DEP 

DIS 

LHD 

ATP 

TIM 

TSM 

AR1 

CTF 

3 00:03:20 睡覺的一定會有房間、寢室，(重疊 B)然

後...一定會有盥洗…沒有問題 

 

然後客廳吧，接待的…這也沒有什麼問

題。所以以一般住宅，這三個是基本元素，

然後給他一個廚房，就是餐廳 

(重疊 A)寢室 

 

然後呢？ 

LLD TIM 

AR1 

CRE 

4 00:04:18  

我覺得可以依據他們的喜好個別給他們一

個空間這樣…對阿，所以如果是運動員的

話，他應該會有蠻多放器具的地方 

 

他個人的空間這樣。所以，這樣沒有相對

的位置，所以這應該是(重疊 B)男生的…

這是他的休閒加他的工作室，然後…將他

們隔開…所以女生的話，這是她的休閒和

工作室，對，阿如果他們要就寢的話，再

一起集中就可以了。 

還有呢？就還有什麼比較特殊的機能？ 

 

 

 

恩…就是需要一個… 

 

(重疊 A)工作室 

DEP 

LHD 

DDV 

TIM 

TSM 

AR1 

CTF 

5 00:05:15  

 

 

 

所以這個小的盥洗應該是在裡面，因為他

是配合房間的，那還有一些盥洗是專門為

這個男生而作的。 

我是覺得這間房子跟外面要有一個可以沖

洗的地方…就是有一個向外的…不管是…

不管是盥洗的地方或是什麼的…就是運動

員應該需要一個戶外的淋浴設備… 

 

 

 

恩。 

DAC 

DDV 

LLD 

ATP 

TIM 

AR1 

CTF 
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6 00:06:00 那女生這邊勒？ 

 

 

 

所以他們有一個主空間跟副空間…主空間

跟副空間… 

 

我是覺得她是需要很多地方來放製標本之

類的…她需要一個蠻大的空間，我是覺得

這樣… 

 

 

恩。 

DAC 

LHD 

ATK 

TIM 

AR1 

CTF 

7 00:06:29 那…我有一個提議，就是我們這一次的設

計方法 

 

由於時間的關係，可以改成另外的一個方

法，就是先去讓他像起來有別於其他的房

子之類的…或者是我們先去想他建築物的

風格這種事情，然後我們再回過頭來告訴

業主我們為什麼會有這種想法，對，當然

我們在想建築物的風格時也是需要定一個

主題，然後我們就直接從建築物的外型著

手，其次是機能，最後把流程兜起來去跟

業主報告這樣。 

 

對，是用 PP 的方式，只是最後再來統整。 

 

 

時間的關係嗎？ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

是用 PP 的方式嗎？ 

DEP 

DAC 

LHD 

ASC 

TIM 

TTM 

AR1 

CTF 

8 00:08:01  

 

我們先定風格…然後我們直接討論大概是

這樣的感覺…就可以建模…那等一下再談

怎 麼 建 模 … 是 要 一 起 建 還 是 分 工 都 可

以…。 

恩，所以你現在的意思是你先建模還是先

定風格？ 

 

 

 

好。 

DAC 

LHD 

ASC 

ATK 

TTM 

9 00:08:29 所以我們先來想建築物的風格…這個風格

應該是…由我們作為主要出發點，就是我

們希望房子長成什麼樣子，再反過頭來說

服業主說這樣的房子有什麼好處… 

 

那所以我在想…應該可以跟島上的自然環

境有關… 

 

 

 

 

對。 

DAC 

LHD 

ATP 

TIM 

AR1 
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10 00:09:00  

 

 

這個我想我們不想區位要先想說能源 

 

對對對對對…就是說因為我剛剛有提說他

可能跟自然是有相關的…那我們盡量讓他

符合目前環境的議題…然後，反正他也是

作保育的，他住的房子應該低能，低耗能

拉，所以他住的房子應該符合這樣的原

則… 

 

 

咦？可是他在島上面會有潮汐嗎？ 

 

海邊就會有潮汐，對，所以潮汐應該… 

所以你覺得應該在海邊，還是在島中央？

而且男生是運動員的話，會不會在島旁邊

會比較適合？ 

 

你說這棟房子的… 

 

 

 

 

 

 

好，我同意這樣的原則…太陽能嗎？風

能？或是潮汐？ 

 

海邊就會有潮汐啊! 

DCF 

DAC 

DEP 

LHD 

DEV 

DDV 

ATP 

TIM 

TTM 

TSM 

AR1 

CIR 

CFL 

CRE 

CTF 

11 00:10:48  

ㄏ哈，不是那個低能…低耗能...我想一下

歐…就是… 

 

潮汐我覺得會比較好歐，就剛剛所列舉幾

個現在比較常見的太陽能、風能…還有剛

剛講的潮汐…歐潮汐…還有一個生質能…

不知道為什麼就是你一提出來潮汐我覺得

比較有趣… 

是低能嗎？ 

 

他如果在旁邊的話就會有潮汐。 

DEP 

DDV 

DEV 

TIM 

TTM 

TLM 

AR1 

ARS 

CSC 

12 00:11:35  

就是因為他在小島上所以有時候會被水困

在…也不是困在拉…就是有時候他在這種

交界的…這算潮間帶嗎？ 

 

他有一個漲退潮的範圍…所以…這樣就是

潮間帶，所以他旁邊週遭的環境會改變，

這點是你剛剛提出來後，會吸引我的原

因…恩，對阿，所以… 

恩，就是因為在小島上所以可以… 

 

 

 

算吧! 

DEP 

DEV 

TIM 

TTM 

AR1 
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13 00:12:28 太陽能跟風能生質能你覺得要全作嗎？…

不要吧… 

 

 

 

 

恩。 

 

 

我覺得太陽能跟潮汐都可以作，但是太陽

能已經是一個很普遍的設計想法加入的元

素，潮汐是跟業主提建築構想時會比較吸

引他們的。 

 

DRJ 

DAC 

DCF 

DEV 

TTM 

TLM 

AR1 

CTF 

14 00:12:56  

 

 

 

 

 

 

恩。 

 

 

 

 

 

就是在漲退的時候發電嘛。 

我覺得太陽能應該是必要的設計…只是怎

麼突顯潮汐的構想…這是要讓房子能夠上

下浮動嗎？或是我們只是利用建造房子的

地形關係，讓…他可能會有一個池子或是

什麼的，那漲潮的時候那個池子就填滿，

退潮的時候池子就會…然後…你…你懂我

的意思嗎？ 

 

譬如說這是潮間帶嘛，我們可能因為設計

房子的關係把他作一個池子，然後這是潮

汐發電的發電機，在這個地方，這是入口

這裡，那潮汐來的時候水池就會被灌滿，

退潮的時候就會把這個發電機帶動。 

 

對阿。 

DEP 

DRP 

DAC 

DEV 

TTM 

TIM 

TLM 

AR1 

15 00:13:50   但就是哪一種型式，因為我看過有兩種，

一個是閘門，然後一個是讓水可以浮動

的，然後利用浮動的過程產生能源這樣。 

DEP 

DRF 

LLD 

TTM 

TLM 

CTF 

16 00:14:08 不然我們先找一些潮汐的 CASE 好了。就

是我們現在就先直接搜尋…要分開搜尋還

是一起蒐尋…？  

 

 

 

分開好了。 

DIS 

ASC 

ATK 

CTF 

17 00:14:20 就是我們先把…可是太陽能這邊我想補

充…就是因為住宅不是很大，所以我覺得

太陽能可以直接當作他的外立面…就是我

們也不需要去強調太陽能板一定要去面向

太陽，他如果完全當作他的立面的話，基

本上沒有很多塊，因為建築物的範圍不大。 

 DIS 

DEV 

TIM 

TLM 

CTF 
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18 00:14:45  

就是天花、外牆通通都是，所以太陽從任

何一個角度照的時候他都會持續發電…雖

然這樣是比較耗費那個…他的太陽能板的

材料，但是如果我們把他當作是一個貼面

磚或是表面材去想像的話，就機能也可以

不同，我們也不是不強調太陽能啦，是太

陽能是基本，所以我們把她當作面場，而

潮汐這部分是我們要琢磨的，然後潮汐這

部分也連帶會影響我們的建築風格，然後

這個潮汐是跟小島的自然條件有關的，暫

時我們先串這樣。那我們就先找案例這樣。 

你說外立面是指牆面還是屋頂？ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

好。 

DCF 

DEP 

DAC 

DEV 

ATK 

TIM 

TTM 

TLM 

AR1 

CTF 

設

計

案

例 

 

 

 

19 00:16:15 我這個部分都是在作搜尋的動作，我利用

GOOGLE 打"潮汐能發電"去搜尋我要的

東西，那我平常比較常用的就是圖片的搜

尋，因為這樣可以在每一個頁面都作快速

的瀏覽。那其實我比較想要知道的是潮汐

能發電的裝置是長怎樣，然後或是有沒有

人用它來作什麼事情，所以我就會作這部

分的搜尋。 

我這部分是在作搜尋的動作，我先利用潮

汐中文去搜尋潮汐的英文，再利用英文去

輸入，因為我覺得這樣子找到的圖會比較

不一樣。 

DRF 

ATE 

TLM 

AR4 

AR2 

20 00:18:00 我把搜尋到的圖都放在資料夾當中，那之

中有找到軟性的太陽能板，因為剛剛有講

到太陽能板想要當作立面的構想，所以有

放在心裡面，就是剛好有找到我就把他抓

下來。 

然後我就找到了幾張圖，在找圖的過程中

有發想出一些對於潮汐有趣的地方，先跑

出來的圖都是一些跟潮汐有關的原理。 

DRF 

DRV 

TSM 

AR4 

AR2 

21 00:20:00 從這些案例看起來，風力發電放在水裡

面，利用他的…應該也不算潮汐，算是洋

流再發電的居多。 

然後我再去一個建築網站，他有一些關於

潮汐的設計，然後我看了之後也發現幾個

蠻有趣的部分，等會可以跟對方討論。 

DRF 

DRV 

ATE 

TLM 

AR2 

AR4 

22 00:22:00 另外一種潮汐的是利用地形的高低差，所

以這兩種我都找，那等一下再跟對方討論

說要用哪一種會比較方便。 

我會選這張的原因是因為…他會因為潮汐

會有不同形態的...這三張是同樣的案子，

他是利用潮汐來發生不一樣的活動，我覺

得這可以用在設計上面。 

DRF 

DRV 

AR2 

AR4 
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23 00:25:30 那也順便找了兩個案例，一個是這一個表

面是附上太陽能，他的底下是利用洋流潮

汐發電，那他周圍甚至是有開洞是風，這

個案例我先前就已經有看過了，這個案例

基本上是大過我們這次所要作的小島，然

後他也把自己當作是一個島可以漂浮在各

國之間，所以這個等一下可能可以分享。 

然後這一張是他有不一樣的潮汐發電型

態，他的機械構造比較不一樣，我覺得可

以用在設計上作一個思考。然後我覺得他

不一樣的地方是潮汐發電是在水底下，所

以基本上也不需要一個空間去儲水，或是

讓水到一個地方，他只要利用洋流或潮汐

就以發電，我覺得這個蠻有趣的。 

DRF 

DRV 

TLM 

AR4 

AR2 

24 00:27:30 那另外這一個，我其實不是很看得懂他的

設計，但是…也不知道為什麼就把他抓了

下來，可能覺得…他寫他跟潮汐有關所以

我就把他抓下來，所以等一下我覺得我可

能會把他刪掉吧，哈…直接刪好了。 

然後後來我又找到了一張競圖是跟潮汐有

關係的競圖，這個雖然不是第一名，但是

我覺得這個部分還蠻有趣的，他是利用水

中間開一條道路，在水中間開一條水道，

讓水往下就可以帶動整個發電機，我覺得

這是一個蠻不錯的創意，我想說等一下設

計的時候搞不好可以用到。 

DRF 

DRV 

ATK 

AR2 

AR4 

設

計

發

展 

 

25 00:31:00  

恩。 

 

 

 

 

這是有還是沒有？ 

 

歐 

 

 

恩，你這張找的跟我找的一樣 

好了嗎？ 

 

ㄟ…我找到幾個案例我們來討論一下，這

是潮汐發電的原理，這個不是跟我剛剛講

的把水困在一個水池，就是沒有一個特定

的出口… 

 

這是沒有的… 

 

阿也可以有，因為我發現潮汐發電不一定

是要把一個水困在一個… 

 

恩，好，這表示我們有同感。就是他可已

不是一個跟建築有關的東西，你看下面這

個裝置這樣。 

DEP 

DCF 

DAC 

DRF 

ASC 

TTM 

TSM 

AR2 

26 00:31:48  

歐，沒有。 

然後，這張你有看過嗎？ 

 

這張感覺他把那個水困住，然後來加強他

的那個效果。 

DEP 

DRF 

TSM 

AR2 

 

 

 



附錄一 實驗一口語紀錄編碼 

74 

階

段 

斷

句 
時間 

受測者口語資料 設計 

編碼 

溝通 

編碼 A B 

設

計

發

展 

 

 

 

 

27 00:32:00 (重疊 B)你稍等我一下歐… 然後比較有趣的這張，(重疊 A)這個設計…

好…他就是平常是這樣子嘛，然後他有潮

汐的時候就變得這樣子，我注意到他階梯

的部分，不同潮汐會有不同表像，就是建

築會有不同外觀，然後滿潮的時候就是這

樣子…如果是以一個單獨潮汐發電來講的

話，這是一個不錯的設計。 

DEP 

LHD 

DEV 

DDV 

DRF 

TTM 

TSM 

AR2 

CIR 

28 00:32:35  

 

 

歐~他的側邊還用 voronoi 歐 

 

 

 

嗯嗯嗯。 

然後再來就是看到這個，這個就是我們待

會作簡報的時候可以講一下他的原理，這

是一個我找到的潮汐的建築… 

 

那是他加強結構的部分，然後就是他就是

水就會流進來，然後看樣子那個水的衝力

是帶動這個渦輪… 

DEP 

DCF 

DRF 

DRV 

LHD 

TSM 

AR2 

CTF 

29 00:33:00  

歐，這感覺很有 power 耶。 

 

這已經是高差的位能了。 

就這樣… 

 

只是他沒有得獎。 

 

對阿對阿。 

ATK AR2 

30 00:33:18 好，那我也快速講一下…因為你剛剛找的

跟我找的這都是原理啦，這看起來是風力

發電車放到水裡面，這比較像是海洋流的

(重疊 B)那個…對對對洋流的發電。所以

我覺得我們的建築物…跟這個這個這個都

是裝置，我們要比較是這種有水進來跟出

去的，然後在進出口的位置，跟你剛剛放

(重疊 B)出來的…不是...就是一整排…

對，這個是他的 detail，所以我覺得這兩

張圖，是等一下可以用在 PP 的。 

 

對。 

 

 

 

(重疊 A)洋流。 

 

 

 

(重疊 A)這一個？ 

 

 

所以我們比較是這種方式。 

DEP 

DCF 

DDV 

DRF 

DRV 

LHD 

ASC 

ATK 

TSM 

TIM 

AR2 

CTF 

CIR 

CFL 

CRE 
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31 00:34:20 然後，像你剛剛再講這個案例阿，我們一

開始再提那個…就是潮汐的變化，就是它

周圍的變化，就是跟它建築有關，可以表

達我們建築的概念。 

 DEP 

LHD 

DRF 

TSM 

AR2 

32 00:34:50 那另外一個是說…這個啦，這是我順手找

到的，就是那個軟性太陽能板，因為如果

說一塊一塊一塊他是比較舊式的，那現在

已經有那種薄薄軟性的，我覺得可以拿來

當我們的表面材。 

 DEP 

DRF 

LLD 

TSM 

TIM 

AR2 

CTF 

33 00:35:13 那你覺得這樣子…還是說…因為我知道還

有一種是可以直接漆在建築物表面的，就

可以直接發太陽能，(重疊 B)可是… 

 

應該還沒有量產吧。 

 

 

嗯嗯嗯…就是鑲在玻璃裡面… 

 

 

(重疊 A)那個是已經可以廣泛利用到建築

物的嗎？ 

 

我是有聽說透明的晶片可以發太陽能，就

是他跟玻璃合再一起 

 

對可是那個還要 10 年才會成熟。 

DEP 

DCF 

DAC 

DRF 

LLD 

DDV 

TTM 

TLM 

AR2 

CIR 

CFL 

CTF 

34 00:35:52  

沒關係，就用軟式的，因為我們一般人看

到這個東西，已經有點算是影像了，所以

一看到這個就知道是太陽能…所以如果我

們用那個漆阿，就算已經量產了，也沒有

辦法讓業主感受到說整個房子是太陽能。 

所以… DEP 

DDV 

TLM 

AR2 

35 00:36:18  

是阿是阿。 

 

如果是深色全包的話，會很熱歐… 

 

 

那但是這樣子天花板黑黑的不是也… 

 

屋頂歐… 

就是有個缺點是房子看起來會是黑色的。 

 

就是…對…。 

 

對阿，而且我覺得海洋的房子是白色會比

較舒服，所以我覺得用在天花板就可以了。 

 

他們又看不到天花板…屋頂啦。 

DEP 

DAC 

LLD 

DDV 

TIM 

TTM 

AR2 

CTF 
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36 00:36:55 可是我是想說像剛剛給的這個案例阿，他

就比較像是島直接延伸出來…我們回到前

面那一張…就是像這種東西，好像是，他

不需要特別有一個建築物坎在這裡，他像

是這裡再作一個…去圍他…然後讓這裡也

有水這樣子，所以它建築物是在這一個範

圍之內。 

 

然後把他填…是嗎？ 

 

那這些土方 

 

對阿你把他挖掉 

 

填到上面嗎？ 

 

對阿，阿那就是挖填到這裡阿。就是挖挖

填到這裡阿…對阿，這樣就有平衡。 

 

 

 

 

 

 

 

就是這邊挖掉嗎？ 

 

我覺得沒有填，不用填。 

 

這些土… 

 

就是把他… 

 

就是整地阿。 

 

 

恩恩。 

DEP 

DAC 

DCF 

DRF 

DEV 

DDV 

TIM 

TTM 

TSM 

AR2 

CTF 

37 00:38:08 然後…所以我剛剛才會說，這個東西是如

果上面鋪這個所謂的黑色…不過你剛剛顧

慮也是對的，因為這是小島，應該是綠意

盎然的，會到這裡就是一個… 

 

對，黑黑的東西，不知道還以為是鯨魚背… 

 

應該是不會歐…所以，太陽能這一部分的

話…可是我一直不想要他是跟建築物脫開

的，就像我們跟生質能…不是生質能，潮

汐一樣能結合再一起。 

 

 

 

 

...黑黑的東西。 

 

嗯？…應該是可以用… 

DEP 

DCF 

DRP 

DDV 

LLD 

DEV 

DRF 

TSM 

TTM 

AR2 
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38 00:39:02  

 

 

所以只需要潮汐就夠了… 

 

恩對…這樣島上廣設太陽能板就可以了。 

 

那就可以符合我們設計的概念就好了。 

我覺得我們可以 focus 在潮汐上面，太陽

能是到時候可以再討論的部分，就是算出

潮汐的電力之後，在考慮需不需要太陽能。 

 

對阿，因為可能就不大需要再多什麼電力。 

 

好嗎？ 

 

恩，不是我覺得潮汐如果能符合這棟房子

的需要的話那就可以不要… 

DRJ 

DEP 

DAC 

DCF 

DIS 

DEV 

LHD 

DDV 

TIM 

TTM 

AR2 

CTF 

39 00:39:34 好，那就太陽能槓掉。   DRP 

LHD 

ATK 

AR1 

40 00:39:46 那我們…我覺得…這個…對...你就把他當

作是…算是比較地景啦，地景的建築物

啦，下去作他的外觀。 

 

 

DRV TIM 

CTF 

41 00:40:02 那這個 form… 

 

對，這樣他才可以上下也比較方便 

 

你拉嗎？ 

 

但是我是想說他不是這麼貼近地景，而是

比較有階梯狀的，你懂我意思嗎？因為他

是不同時間才有不同的使用方式… 

DIS 

DCF 

DAC 

DRV 

DEV 

ASC 

TIM 

TTM 

AR2 

CTF 

42 00:40:25 我們現再直接來建 model…邊建邊修…那

我覺得直接先拉出…那這樣我們要找基地

模嗎…我們先假設一個範圍… 

 

可是我們只是要跟業主提一個這樣的概念

而已…我們就先從 form 著手就好了…那

我們就直接先邊拉邊講。那你來拉。要拉

完到我這邊來把他修細。 

對對對對對，就是先拉出一個型，然後… 

 

對，然後像你剛剛講的那個階梯什麼的，

然後還有一些開洞開門窗的事情就到我這

邊來作這樣。 

 

 

 

就依照基地的資料就好啦… 

 

 

 

我來拉，我再給你這樣。 

 

你現在是 freeform 的型歐 

DEP 

DIS 

DAC 

DCF 

DDV 

DRV 

DEV 

LHD 

ASC 

TIM 

TTM 

AR2 
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43 00:42:00  

 

你說平面的型態嗎？ 

 

可以有型態點歐… 

只是我在想這個房子的外觀是個圓的嗎？

然後中間包一個池子這樣？ 

 

對對對。 

 

我覺得可以講清楚一點，可能就是野柳的

什麼岩阿…就是那種方式…你懂我意思

嗎？就是豆腐岩會有一些凹下去的，然後

漲潮或退潮的時候他裡面就會有水，就是

他是一個怎麼樣的形狀… 

DCF 

DEP 

LLD 

DEV 

DDV 

TIM 

TTM 

AR2 

CTF 

44 00:42:36 那我們來…回到這邊來看…就是…像這樣

一個機能，假若看作是一個整體的話，那

我們講說潮汐高跟低發生的地方應該會是

在哪裡？ 

 

所以它餐廳可能… 

 

 

歐歐，然後這些東西是在他的… 

 

 

 

 

(重疊 B)那這邊是島嗎？那島跟中間是… 

 

 

 

 

客廳，餐廳。 

 

不是…我現在..剛剛看了照片我會想成他

們中間有一個廣場的地方… 

 

就是他的這些東西是慢慢一層一層包覆進

去的，然後這是一個通往海的出入口，然

後這邊是通往小島的出入口，然後男生

的，女生的，這樣的型態，然後(重疊 A)

中間是… 

這邊是島，這邊是海…是可能客廳在右邊

阿，客廳餐廳，這樣子，然後房間在這邊，

會不會是這樣子？這樣子就不會有問題

了。 

DCF 

DRJ 

DEP 

DRP 

DDV 

DRV 

DRF 

DEV 

LLD 

ATP 

TIM 

TTM 

AR1 

CTF 

CIR 

CFL 

45 00:44:12 因為他中間被圍塑出來的話，他這個的剖

面下面就是…這裡會開洞…然後這裡是這

裡進來，這個地方有上跟下的變化…那OK

阿，也就是說這條是進來的話他會有兩個

動線往旁邊繞，如果說底下沒有水的話，

水會退出到這邊…因為只能到這邊這樣。 

 DEP 

DDV 

DEV 

LLD 

TIM 

AR2 
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46 00:45:08  

 

 

你說側這邊來講的話歐？ 

 

 

我覺得這邊一定會有一塊類似樓板的東西

啦，然後這邊可能會開洞，剖面的話是這

樣，然後這邊是裝置，然後這個水位超過

他才會出來，對阿，所以人是可以在這上

面，然後如果說是這樣子的話...這裡嘛，

這塊跟島的關係會是怎麼樣？這裡凸這樣

的話，然後這裡是島，所以這裡這樣進來

的時候…還是說這裡是島，然後讓他下

來，然後再過來。 

這樣還是有圍塑，會不會只要退到這裡就

好了，然後他的漲潮範圍到這邊，因為如

果這麼深的話，高低差會不會太恐怖？ 

 

就中間這個而言，就他可能是一個 3 公尺

的深洞… 

DCF 

DEP 

DEV 

DDV 

LLD 

TIM 

TTM 

AR2 

47 00:46:55  

 

嗯嗯嗯。 

 

對，這個低於地平線。 

 

他們有低於地平線會不會… 

 

 

 

你怕堤防，然後他的那個潮差… 

 

那也還好，我們只要剪一段，就是到這裡

剪一段應該 OK。 

這樣會不會比較好…這樣…風的關係…排

風的考量。 

 

這個位置嘛？ 

 

我們這是一樓的…你看嘛…這裡是海岸

線，潮差在這邊…然後我們把這個東西…

這樣子嘛現在，然後…這是房子…這樣子

會很奇怪嗎？只是怕有提防的感覺嗎？ 

 

 

太長？ 

DCF 

DEP 

DEV 

LLD 

TTM 

AR2 

CTF 
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48 00:48:15  

你說這樣凹進去嗎？ 

 

 

 

 

 

恩，我看的懂。 

 

 

 

這一面…這一面是玻璃牆… 

 

 

歐你說這在下面。 

所以…我剛剛突然想到一個貝殼的概念… 

 

貝殼…貝殼…我想房子可能是長這樣的形

式，中間這是潮差的部分…大概就是這樣

的概念，然後他就是這樣蓋在土上面這

樣，然後這是房間，這邊挖掉，這邊是潮

間帶，然後這是客廳的部分…看的懂嗎？ 

 

這個是房間，這裡是透空的，然後這個門

是從這邊進來，然後客廳可能是挑高的地

下一樓這樣，就會有面很棒的玻璃牆… 

 

對，然後這一面就會有很棒的 view 這樣…

客廳在下面… 

 

對，這都是玻璃的材質…所以看下去就是

一個很大的拱門。 

DCF 

DEP 

LHD 

DDV 

DEV 

TIM 

TTM 

AR2 

CTF 

49 00:50:08  

好，好，這個技術方面的話我們再找顧問

就可以了，然後我們先把這樣的概念先提

出來，然後對這個島的區位，也是要等環

境評估完後才開始區位，我們現在先不用

去設… 

 

對這個量體如果有所謂，這個風這邊太

強…這邊基本上沒有問題，或者是說我們

的那個高度要修正，就是那個潮汐的高低

有問題的話我們再作配置上的調整。那我

們這次給業主提的構想大概就先這樣，讓

他知道說建築物的風格和特色，然後能源

這件事情有被帶入到這次的設計概念中，

這兩件事情讓業主知道我覺得就 OK 了。 

好了… 

 

 

 

 

 

對，就先想好概念這樣… 

DIS 

DEP 

ATK 

ASC 

ATP 

TIM 

CTF 
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50 00:51:30 從剛剛到現在，我就把模型作成表現圖，

因為模型比較簡陋，所以就是要稍微想一

下，阿本來要想作地形，讓周圍的環境美

話一點，但是在對方的階段並沒有告訴他

說我沒有想太多，原本應該要在另一個

Rino 軟體作的時候，比較方便，可是我們

卻忘記了，所以我們到 Sketchup 的時候

他有跑不動的情況，所以我就放棄讓地形

作好一點。 

我現在是畫了三種示意圖，是等一下 PP

要用的，因為時間的關係，所以用畫的會

比較快，一個主要是關於房子的剖面，潮

汐的位置，整棟房子的地基，然後另一個

是對於這個建築物屋頂的概念，阿還有建

築物跟海邊的關係。 

DRV 

LLD 

ATE 

TSM 

AR3 

AR2 

51 00:53:30 那接下來是我直接作選擇作窗戶的部分，

那有討論上面有個天窗，還有旁邊有個落

地窗，那側邊的落地窗是用蠻直覺的方式

順著他的型，但是選了蠻多次的。那上面

的天窗應為他有些開合，所以我覺得他不

會是平的，他會有點弧度。 

這一張是建築物的剖面圖，是最早畫的那

張，然後他是在講潮汐和建築物之間的關

係，還有建築物怎麼樣落在基地上；然後

這是最後一個畫的，主要是建築物屋頂的

概念；然後這一個是建築物與周邊的關係。 

DRV 

LLD 

TIM 

AR3 

AR2 

52 00:55:20 那可以看到我很直覺的又開了三條縫，因

為在整個長型空間的尖端，我怕他的採光

並不好，所以我在那一端開了三條。 

因為我們在發展的時候，認為天窗還是要

有可以遮蔽的東西，所以我們在發展的時

候，我畫的三個圖示主要是要表達出他整

個天窗會有開的這個動作，就是他開啟的

方式，然後我和對方討論是對切再往旁邊

拉的方式，然後細節的話就是會在之後在

討論，這裡是先作出這樣的概念。 

DRV 

LLD 

TSM 

AR3 

AR2 

53 00:57:00 我 sketchup 設定完之後我就沒有再多

co，其實剛剛有想到一些概念，但是考慮

到作不出來，所以我就直接到 Atlantis 作

render 的動作，因為 Atlantis 當中作水和

天空是很快的，所以符合這次業主在海岸

的影像。所以進來之後，很快的把天空、

燈光、材質都設定好，就開始進行 render。 

然後旁邊這張地形的，是在剛剛討論當

中，對方說這個建築物應該是要順著海流

的方式，就是不要讓他突出來獨立在海中

間一塊，所以這張圖是要表達，他可以順

著洋流這樣子，不會對海岸造成衝擊。 

DRV 

LLD 

ATE 

TSM 

TIM 

AR3 

AR2 
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54 00:59:40 render 時候挑了蠻多的角度，因為這個

free form 需要蠻多的角度去看才會比較

清楚，所以大概是這樣。 

那這個剖面的圖呢，是對方剛剛想了有關

於這個建築物要怎麼在這個基地上的剖

面，然後我只是把這個圖畫的比較整齊而

已，以便在 PP 的時候可以作成 1 號，天

窗的是 2 號，這個是 3 號，然後 1 號本來

就是要強調潮汐，所以我在 PP 上會加上

色塊，然後再看對方怎麼作，我再調整精

細度。 

DRV 

LLD 

ATK 

ATE 

TSM 

AR2 

AR3 

設

計

討

論 

 

 

 

55 01:03:00 好了嗎？我們幾點應該要交件？ 

 

現在已經 10 點了，一個小時了…剩一個

小時。 

 

好啊。 

 

看你阿。 

 

 

那我們來討論一下吧，討論完再分工。 

DIS 

ASC 

 

56 01:03:20 這個形狀…應該有個開口…這邊比較高這

邊比較低對不對？…你高低差明顯一點。

你看歐，假設這邊是平的接這邊…歐… 

 

我知道這個點是接陸地的。 

 

他這有地下的部份嗎？這邊嗎？…所以他

整個建築物的量體應該是...應該是... 

 

 

 

沒有…那是接…這個是接… 

 

對。 

 

 

就是這下面也應該要有的吧，我懂你意思 

DCF 

DEP 

LLD 

DEV 

TTM 

AR3 

CTF 

57 01:05:00  

沒關係…你繼續畫…我想一下 

 

可以阿。 

 

可以… 

嗯？ 

 

ㄟ這樣我放到 sketchup 可以切嗎？ 

 

可以歐~ 

DIS 

ATE 

AR2 

AR3 

58 01:05:55  

你中毒了歐~ 

恩~畫起來像 ZAHA 的東西ㄟ  AR2 

AR3 

ARS 

CSC 
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59 01:06:15  

這面可以再長一點~ 

 

就是讓他像這樣… 

 

想順他的這個海岸…因為他這樣子…如果

是這樣子的話…這兩邊的這個關係怪怪

的，就是這個地方怪怪的。 

 

這樣是剖面…？ 

 

我現在是在畫平面ㄟ… 

 

這是平面還是剖面，這是海岸線ㄟ… 

 

那我要填到哪裡去？我們現在…可是我們

現在應該這樣比較對…這邊又有一個這

樣…就是假若這塊是這樣…然後這塊是這

樣…然後這兩個包圍著這樣子，還是說直

接建築物把這個挖掉後就…然後前面就有

一道… 

怎麼了？ 

 

還要再長？ 

 

好…原因是… 

 

 

 

可是如果我這樣子畫… 

 

對，他應該是這樣子，有可能吧。 

 

對阿… 

 

對阿，你不是說要挖方嗎？這是挖方的土

方阿…就是… 

 

 

 

為什麼要有一道？如果我在這邊蓋…再把

這邊圍起來就好啦…你懂我意思嗎？下面

是潮汐的部分。 

DIS 

DEP 

DCF 

DEV 

DRV 

LLD 

DDV 

TTM 

AR2 

AR3 

CTF 

60 01:08:10 我懂那個意思了，我懂那個意思了… 

然後…然後…這樣子…這樣子…這面就又

這樣子…然後圍起… 

就是那個是不能被忽略… DAC 

DDV 

LHD 

TTM 

AR3 

61 01:09:05  

今天作設計蠻快樂的嘛(笑)，可能是我們

面對面相見歡。 

 

沒有。 

然後我們的設計有點忘記時間了…所以聊

的有點忘卻… 

 

加快腳步不然 

怎麼樣…ㄏ哈哈哈哈 

 

 

你現在是在跟我告白嗎？ 

 

嗯哼哼 

 

怎麼辦… 

 ARS 

CSC 
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62 01:09:35 這個型比較順啦，我們直接來，把型抓出

來…對對對對對… 

 

對阿，就是這個地方會比較長嘛，所以讓

這個地方會有 view 阿，然後你說這裡是客

廳，這裡是廚房，這裡中間再去隔，再去

隔就好，他有點像是長走廊，然後中間包

圍著水池這樣…然後這一塊這一塊… 

 

 

 

我不會用你那個線分啊，像這裡這一塊，

這都一起的嗎？…這裡… 

 

 

恩…我覺得要把他拉開，比較 ...比較有

form，就是這個海岸線，不會硬被吃了一

個三角型的貝殼這樣，這樣子跟這樣子… 

 

 

這兩個概念，這個比較… 

 

對阿，這樣就可以了 

 

...畫在紙上…你要那個型？你確定？就是

我還要再拉大…你要再拉往前一點。 

 

 

 

 

 

可是我覺得家庭可以不要用那麼多…你看

你用這個線分，就會是一個空間，就是一

個房間。 

 

 

這裡應該要再長一點吧，你看你這裡這樣

子。 

 

 

 

You mean like this. 是這樣子嗎？...先

生…？ 

 

比較什麼？ 

DEP 

DIS 

DRJ 

DAC 

DCF 

DDV 

DRV 

DEV 

LLD 

LHD 

ATP 

TIM 

TTM 

AR2 

AR3 

CTF 

63 01:11:30 這裡要不要彎的話都隨便你，看你那邊修 

 

沒有沒有沒有 

 

這是我隨手畫的，就是比較喜歡這個的

form，這有像舌頭嗎？ 

 

這樣子好了，中間 offset，也不要全部

offset 啦，就差不多到這裡 

 

恩~太短太短~先放掉再遠一點遠一點，我

說放遠一點，這裡進來一點。 

 

你這樣講你叫我要彎嘛，奇怪了… 

 

沒有毆… 

 

 

很像舌頭。 

 

 

到這邊，這樣…？ 

 

DIS 

DRJ 

DCF 

DRV 

DEV 

LLD 

TTM 

AR2 

AR3 

CTF 
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64 01:12:20 好，就這樣，你覺得哩…？我覺得有順就

好，順就好啦~ 

 

你順便把這邊截這個…像這個… 

 

 

好好好，那我就 loft。 

 

我 loft 給你看…這個是這樣嗎？所以下面

我們要畫嗎？還是先這樣？就是下面要不

要畫，你懂我意思嗎？ 

DAC 

DCF 

DIS 

LLD 

DRV 

TTM 

AR2 

AR3 

CTF 

65 01:14:30 恩…我想一下我想一下想剖面，你先把旁

邊那個… 

 

 

 

這個只畫外型，然後… 

 

 

畫出來了嗎？還是說就不要有那個部分…

你現在在想什麼？我覺得你先把每個區塊

畫出來，然後再依據剛剛說的區分位置。 

DIS 

DCF 

DRV 

ATK 

TIM 

TTM 

TSM 

AR2 

AR3 

CTF 

66 01:17:35 我覺得，直接 loft 了，不要修了。 

 

 

都試試看阿。 

 

OK 阿，要緊繃的阿 

 

可以阿，就這樣。 

 

…好阿 

要這種型的嗎？ 

 

這樣 OK 嗎？ 

 

要哩，先等一下歐~可以嗎？ 

DAC 

DCF 

DIS 

DRV 

TTM 

AR3 

67 01:18:20 沒有，我剛剛再想的事情是，這個上面有

個頂，這個上面有個天井，下面有一個… 

 

就是這上面是，這上面到底是這樣被隔

開，讓這個地方是透空的，還是說這裡要

多一個玻璃讓這邊是室內的，可是這個室

內又…這個是室內通透的部分，可是這個

水又會，你知道，這裡又會像剛剛講的…

這裡會(重疊 B)有透水…所以他會上來這

樣，然後這邊會(重疊 B)下來這樣… 

 

可以阿可以阿。 

 

 

要挖一個洞是不是？ 

 

 

 

 

 

(重疊 A)嗯嗯嗯。 

(重疊 A)這是不是之前畫階梯的房子，我

先前跟你說畫那條線，再 loft 這樣子… 

DRP 

DEP 

DAC 

DCF 

DDV 

DRF 

DRV 

LLD 

TIM 

TTM 

TSM 

AR2 

AR3 

CIR 

CFL 

CTF 

CRE 
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68 01:19:22  

 

你說哪個？…是這個是這個東西嗎？ 

 

 

 

 

 

 

沒關係，你繼續畫，我想一下，這個 idea

不錯。 

我覺得它上面的東西最好是一個透明的蓋

子，可以移動，有點像敞篷的概念。 

 

不要是玻璃或是什麼東西…或是可能是白

布…就是…這種…可能是這種形狀的帆

布…然後平常就是可以把他打開，然後可

以把他合起來這樣，感覺是這樣…帆布…

我不知道怎麼達到，有沒有這種材質…給

他一個軌道…然後他就自己把他張開… 

DAC 

DEP 

DIS 

DCF 

DRV 

LLD 

TIM 

TTM 

AR3 

CTF 

69 01:20:14  

你說你很像大陸人歐？ 

 

我是大陸人阿。 

我覺得你好像大陸人。 

 

我說我覺得你好像大陸人。 

 

你這句話是恰當的嗎？ 

 ARS 

CSC 

70 01:20:35 10 點半了，我 PP 還沒開始動ㄟ。  

( 喂？我現在在忙耶，我晚點打電話給你

好不好，掰掰） 

ATE ARS 

71 01:20:46  

10 點半!!! 

可以收了可以收了可以收了… 

 

 

offset…？你那邊不是已經建了，我看一下

你那邊把他打開。 

…你那邊只是面而已… 

 

對對，你給我面就好了…因為等一下…obj

好了 

我發現我這邊 powerpoint 都沒作… 

10 點了，驚恐…。 

 

好好好。 

我存檔存給你，你可以用嗎？要 offset

嗎？還是不用？你那邊 offset… 

 

 

打開…我這邊的模型嗎？我這邊只是面而

已，就 offset 這個... 

…面就好了…好阿好阿存什麼檔？ 

DIS 

ATK 

ARS 

AR2 

AR3 

CTF 

72 01:21:48  

恩？ 

 

對。 

s h e l l 貝殼是這樣拼嗎？ 

 

S h e l l  

 AR1 
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73 01:22:00 恩… 

 

我知道我要把我這邊的照片放進去。 

欸，給我 USB… 

怎麼了？我來作 PP 就好了。 

DIS 

ATE 

 

74 01:22:16  

 

歐~好阿好阿好阿，可是你能理解… 

 

我剛剛這樣講你能理解嗎？這個是什麼？

裝置嘛，那這個是一種透水閥…然後這個

開合的剛剛講我還沒有想，然後這一片應

該是玻璃…可是他應該，他這邊有上來所

以他應該是斜的…他不要是直的，因為受

風的關係，所以他應該是這樣。 

 

我在想…一定要手畫…然後反拍，然後就

放，然後那個東西，我等一下會 render

外觀就可以了…對。 

那這邊要不要畫？要不要畫？我這邊要畫

一個圖形… 

 

…理解什麼？ 

 

 

 

 

 

 

好，結束。 

 

 

 

好。 

DCF 

DIS 

DAC 

DEP 

DDV 

DRV 

DEV 

LLD 

TSM 

TTM 

AR2 

AR3 

CTF 

75 01:23:05  

你說沒有照像機？ 

 

有，這邊有一台阿。 

那我這沒有照像機… 

 

對。 

 

歐，好。…他是卡嗎？…那就可以。 

  

76 01:23:26  

對。 

 

一道就可以了。 

我現在用手畫，翻拍，再弄成黑白的給你？ 

 

所以要從剖面，一道？ 

 

好，了解。 

DIS 

 

AR2 

AR3 

77 01:23:48 這個不用跟我們的建築物有太大的關係

啦…大概抓一下感覺就好啦。 

 

 

好~好~我知道…我畫概念的那個剖面。 

DIS 

 

AR2 

AR3 

78 01:24:20  

阿？…廢話( 笑 )。 

 

對阿，這樣才瀟灑，這樣設計才豪邁。 

你會 render 嗎？ 

 

這樣用丟的是不是…？ 

 AR2 

AR3 

ARS 

CSC 
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79 01:24:35  

 

對，然後把那個命名改掉，真的我也不知

道要命名什麼…。 

所以我要拿"沒有關係(資料夾名稱)"的東

西嗎？ 

 

 

ㄏ哈。所以我現在要弄 PP 和剖面的部

分，你要弄 3D Render 的部分。 

DIS AR1 

AR2 

AR3 

80 01:25:15  

我是中國人 

匈奴人，GO!!! 

 

你是蠻族人…拿去阿蠻 

 ARS 

CSC 

81 01:25:25  

你…哪一個阿？放在"沒有關係"裡面就對

了…obj 這個？ 

 

這圖超亂的。 

咦？阿你剛剛那張剖面就可以了阿。 

 

 

…對對對。 

DIS AR2 

AR3 

 

82 01:26:18 ㄟ，不能用 obj 給我啦 

 

3DS…也可以啦。 

 

歐，你 3DS 

 AR3 

83 01:28:30  

可以阿，這樣可以阿。 

可以嗎可以嗎？這樣可以嗎？   

84 01:29:30  

…對阿，是有隔間的，然後這上面是你說

的伸縮的那間。 

 

伸縮可以不要作那個…不要有這個間斷。 

 

他應該要這樣… 

…對阿對阿，他旁邊一定有軌道阿。 

 

 

歐，還是就是直接這樣子，各一半這樣子…

然後這個往這邊退這個往這邊退這樣就好

了。 

你這邊是有隔間的是不是？…有隔間的

嗎？ 

 

恩…恩… 

 

歐歐，可以阿。 

…我在想他旁邊是這樣佈滿軌道的，你懂

嗎？然後他是一片一片有點斜的那種，然

後上面材質是很平的，然後縮小的部分…

那是細節，我覺得那是細節啦。 

 

恩，好。 

 

恩，好阿。 

DCF 

DAC 

DEP 

DDV 

DRV 

DEV 

LLD 

TIM 

TTM 

AR2 

AR3 

CTF 
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85 01:30:45 就是不管他的形狀怎樣，各一半就好了… 

然後這種…你懂嗎？這種你懂嗎？ 

 

這兩邊應該會有…你知道，反正是埋在樓

板裡面的。 

 

 

…我懂，我懂。 

 

 

恩，好，這樣差不多了，那我們開始分頭

進行吧，有問題就互相支援，你作模型，

我來弄 PP。 

DEP 

DAC 

DIS 

LLD 

DRV 

ATK 

TTM 

AR2 

AR3 

CTF 

設

計

收

尾 

 

 

 

 

86 01:31:16  

就畫他的開合，像是這種釋義就好了，時

間差不多就可以停了。 

這個我要把他畫出來嗎？這樣子這樣子… 

 

 

好我先畫。 

DIS AR3 

87 01:36:10 這樣… 

 

沒有，讓他跑。 

 

你畫好了歐？ 

 AR3 

88 01:39:22  

沒有，跑阿…應該剛剛直接叫你長厚度…

想辦法讓他停下來。 

 

…對阿，太多面了，所以想辦法讓它停一

下…阿… 

怎麼了？ 

 

 

怎麼好像很久… 

ATE TSM 

AR3 

89 01:40:35   喝杯紅茶~  ARS 

CSC 

90 01:41:20 歐~快受不了了啦，超久的拉~。我又不能

讓他停下來。 

 

還差 800…等一下也要把他刪掉…。 

 

所以等一下走黑底風，我覺得不用 render

了…不對，還是要 render，好。 

 

 

剩幾個面？ 

 

那怎麼辦？ 

LLD 

ATE 

AR3 

 

 

 

 

 

 



附錄一 實驗一口語紀錄編碼 

90 

階

段 

斷

句 
時間 

受測者口語資料 設計 

編碼 

溝通 

編碼 A B 

設

計

收

尾 

 

 

 

 

 

 

91 01:42:00  

沒有沒有沒有，我只是作一個 3D 意象圖

而以，我要把他面向海那一面作玻璃這樣

好了。 

 

不會我把反射調高一點就好，只是給他看

一個示意圖，我會把海也放進去。 

有線稿嗎？ 

 

 

 

會不會看不清楚？ 

DCF 

DEP 

LLD 

DRV 

TTM 

AR3 

92 01:43:00 旁邊會打字嗎？ 

 

就打一些說明，我那邊有給你 icon 你有看

到嗎？ 

 

 

沒有，你選那個黑綠色的，黑綠色的那個。 

這樣太清淡了…可以啦可以啦。 

 

有，建築風格嗎？…要打什麼？ 

 

 

我還沒打開過…阿里巴巴，這是恰當的

嗎？ 

DCF 

DRJ 

DIS 

DRV 

LLD 

TTM 

AR1 

93 01:45:05  

恩... 

 

恩...靠邊就可以了…對阿這樣就可以了。 

我是不是把他放邊邊就可以了？ 

 

…這樣 

DCF 

DIS 

LLD 

DRV 

TTM 

AR2 

94 01:45:40 歐，跑完了，浪費了 400 多年，還不行。   ATK ARS 

CSC 

95 01:46:10  

恩？等一下歐…歐不會當掉了吧！啊…沒

事 

哪邊要打什麼？ 

 

這是入口嘛，這是天窗嘛，阿這是那個景

觀窗嘛。 

ㄟ，這個要打什麼？ 

 

 

 

就是這裡。 

DCF 

DEP 

DIS 

LLD 

DRV 

AR1 

AR2 

96 01:50:18  

 

嗯嗯嗯嗯嗯。 

那個天窗阿。 

 

對阿。 

ㄟ，你說這個是什麼…？ 

你在幹嘛阿？開窗戶歐？ 

中間那個洞要叫什麼？ 

 

天窗是不是？ 

DCF 

LLD 

AR1 

AR2 
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97 01:50:45 嗚哇~~我已經剪第三次了耶~~，我有點急

了我有點急了，被這個搞得有點不爽。 

  ATE ARS 

CSC 

98 01:51:45 嗚歐~~~。    ARS 

CSC 

99 02:00:50  

我…我… 

 

我現在沒有語言能力了。 

 

 

ㄟ，你會用多少時間勒，先生？ 

 

你喪失語言能力了是不是？ 

 

好，你慢慢弄，我把這個上個色塊好了。 

那我來畫一個補充的說明好了，你覺得我

可以怎麼畫？ 

ASC ARS 

CTF 

CSC 

100 02:01:35 你再跟我講話嗎？ 

 

你那個機器的都放進去了嗎？ 

 

 

…沒有阿，你那個有一個渦輪的建築… 

 

你說 detail 不是嗎？ 

 

然後你你你前面 PP 那個 icon 完之後，可

以打一些說明文字吧，短短的，大概兩行

之內這樣。 

 

不然還有誰？看你有沒有要再強調的阿。 

 

放了放了，我只有放兩張而已…這裡阿。 

阿放這樣不夠嗎？ 

 

要放 detail 是不是？ 

 

 

 

 

 

好。 

DCF 

DIS 

DRV 

LLD 

TSM 

AR1 

AR2 

AR3 

101 02:02:08  

 

呵呵呵，你這樣講是恰當的嗎？ 

好，所以我又聽了對方的話，在這邊加了

敘述也不知道它到底為什麼要加這個話。 

 ARS 

AR2 

CSC 

102 02:03:10 你可以上 MSN 嗎？這樣傳會不會比較快  

可以阿。 ...你要做什麼？…不會，你用

USB。要傳什麼？就是傳這張圖對不對？ 

DRJ 

DIS 

ATE 

AR2 

AR4 

103 02:03:58 歐，這個螢幕小的可憐耶。  

那邊有比較大的耶( 笑 )。 

ATE AR4 

ARS 

CSC 
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104 02:05:50  

嗯嗯嗯嗯嗯。 

不能講貝殼對不對，講扇貝，好不好？ DAC AR1 

AR2 

105 02:06:50  

 

 

 

 

不是。 

ㄟ，我上網去查扇貝，我都看到一些死掉

的扇貝，別人使用的，有沒有自然一點的

阿…用英文打好了，用英文打比較多東

西，要不然就是一些被攤開的肉…  

那個綠色是合理的嗎？ 

DCF 

DRJ 

DRV 

LLD 

DRF 

TLM 

AR4 

AR1 

106 02:07:28   哇，好想吃歐…這也太可口了，這個好像

是干貝的意思… 

 ARS 

CSC 

107 02:08:13 表面材要用什麼？你想要用什麼？ 

 

好。 

 

阿結果就是黑色的，哈。 

 

你決定。 

 

不要是黑色的就好了。 

 

還會開玩笑嘛。 

DIS 

LLD 

AR3 

ARS 

CSC 

108 02:08:48   我找到了好幾張扇貝的照片，看起來是個

公共藝術品…這個好像是九孔…。 

DRF AR4 

109 02:09:55  

 

這個可不可以我自己私下用？ 

你有放海嗎？你會放海嗎？我覺得你根本

再作你私人設計的東西。 

 

可是你的基地不是被搶走了嗎？ 

DCF ARS 

CSC 

110 02:10:10 這邊主要是花費時間在設定 render，大腦

已經被占據了，所以沒有辦法作太多的講

話，所以就沒有辦法思考，一邊做動作的

時候就沒有辦法一邊講話，所以剛剛對方

有講很多事情，但是我都沒有理他。 

這邊我是在作投影片，首先是對方覺得要

放的一個 icon，作為我們投影片的開頭，

我這裡想說要先放扇貝呢還是先放設計理

念，但我還是覺得先跟對方討論完再決定。 

DRV 

LLD 

TIM 

AR2 

AR3 

111 02:11:10 由於我地形做的並不完整，所以有一些角

度我必須閃掉，再來是我希望他再平面和

兩邊的側面跟從海面往另外一邊看，還有

有一張是室內的部分，但是室內的部分裡

面應該不是青草地，所以這部分的材質，

當初在建模的時候沒有想到，所以進來就

有點將錯就錯，但是裡面如果是草地是就

也還不錯啦。 

前面的幾張投影片是要先講一下潮汐發電

的事情，然後再跳到剖面，講我們建築體

的剖面，然後最後幾頁再用潮汐這幾張圖

片來強化我們的設計概念，在中庭的地方

強調我們潮汐的概念。 

DDV 

DRV 

LLD 

TSM 

AR2 

AR3 
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112 02:12:30 整個設計都也還蠻 free 的，而且基本上這

個設計案的尺寸上都沒有考慮，就是進來

這個模型大概也才 5 到 10 公分大而已

吧，但是利用 render 可以讓人產生錯覺，

就不會有比例上的問題。 

然後後面是放對方 render 的效果圖，作為

說明的部分。 

DDV 

DRV 

LLD 

AR2 

AR3 

113 02:13:20 其實剛剛在 render 的時候機器並沒有當

機，只是由於其他的程式還開著，所以會

比較 log。然後剛剛開窗一共選了三次，

但都沒有順利選到是因為有點急躁，所以

就一直無法選好。開窗的部分我是利用我

心中所想的形狀，其實將模型導入時，還

有在看對方畫的時候，我就已經在想窗戶

的開口位置。 

我剛剛這一段是先開啟了 Rino 這個程

式，利用我比較熟悉的 loft 放樣工具，依

照我剛剛跟對方所討論的結果，是利用扇

貝的方式來操作這個設計，所以我一開始

就很直覺的在平面上畫下了扇貝的圖案，

但是我沒有去考究到扇貝的比例和形狀，

只是想要先表達出感覺而已。 

DRV 

LLD 

ATE 

ATK 

TSM 

TIM 

AR2 

AR3 

114 02:14:15  

我不知道ㄟ…我現在沒辦法講話…要等一

下。 

ㄟ，我可以幫你什麼？ ASC AR3 

115 02:18:20  

好好好。 

 

業主都跑了是不是。 

好了，我覺得這樣就好了。 

 

業主都跑了。 

 

恩。 

DIS ARS 

CSC 

116 02:18:40  

恩，等等。 

 

 

旁邊到底是沙灘還是綠地？ 

 

 

 

恩，那是我今天自己作的。 

可以了啦。 

 

真的，是要多漂亮…這是你後來又拉的

嗎？ 

 

綠地…綠地好了。 

害我都想要用 Atlantis 了，他這個材質是

原本裡面就有的嗎？ 

 

歐，還要自己作歐。 

DIS 

DCF 

ATE 

TTM 

AR3 

CTF 

117 02:19:30  

很快。 

 

不會。 

你這樣 Render 一張圖要多久阿？ 

 

兩個小時？(笑)是嗎？ 

 AR3 

ARS 

CSC 
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118 02:19:40  

好。 

那我覺得我來畫分區圖好了，你覺得怎麼

樣？ 

那我用手畫好了。 

DIS AR2 

119 02:20:05  

反正我作完可以拿去我自己的設計用。 

好了歐，業主要跑了歐。 

 

你拿去我就揍你。 

 ARS 

CSC 

120 02:20:30  

 

 

我要 Render 了 

我先畫了一個貝殼的形狀，我是想要表達

出空間感就好了，男主人女主人的客廳，

客廳是最大的空間…好不好？ 

 

好，請 Rend… 

這是主人的工作室… 

DCF 

DEP 

LHD 

ATP 

TTM 

AR3 

CTF 

121 02:21:25 好了，我們可以討論。 

 

拜託啦。 

 

 

要討論什麼？我又沒有要找你討論。 

 

可是我現在在畫這個ㄟ…分區的。 

 ARS 

122 02:21:35  

可以。 

 

 

 

 

 

有。 

客廳餐廳可以放一起嗎？ 

 

這是客廳餐廳，然後女主人的男主人的，

我是這樣想，然後入口在這邊，房間、工

作室，女主人的、男主人的客廳、房間，

中間是開放的區域，就這樣。有符合到我

們剛剛講的嗎？ 

DEP 

DCF 

DAC 

DDV 

TTM 

AR1 

AR2 

123 02:22:20 廁所就是靠近這邊阿…ㄟ不要不要不要，

靠近最這邊…這個地方。 

 

這個地方可以放。 

 

 

歐，你說整個，歐歐。 

 

 

 

恩，OK。 

 

 

這裡？ 

 

那是男主人的休息室ㄟ，廁所要這麼大

嗎？我把所有廁所都集中在這邊不行嗎？ 

 

可以嗎？我想的是很豪華的廁所ㄟ，就是

有乾濕分離的廁所，男主人要從外面進

來，所以… 

DAC 

DCF 

DDV 

LLD 

ATP 

TTM 

AR1 

AR2 
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124 02:23:25  

你取名要叫海洋之星？ 

 

還是要叫海洋之貝？(笑) 

 

聽起來就很不樂觀。 

好，這是我們的海洋之星。 

 

哈哈，沒有啦。 

 

唉呦，好俗歐。 

DRJ 

DCF 

ARS 

CSC 

125 02:23:40  

一張圖大概兩分半鐘，所以在等我…15 分

鐘左右。 

 

15 分鐘不會。 

我要把它照起來然後上色。 

 

 

那業主都已經坐高鐵到台南了。 

LLD 

DRV 

ASC 

AR2 

AR3 

ARS 

CSC 

126 02:24:50  

因為我這邊沒有分材質阿，沒關係啦就先

這樣子了啦，不然等等業主都已經真的到

台南了。 

 

如果改材質的話啦…好，我想這樣 ok 了。 

為什麼這邊都是草阿？ 

 

 

 

為什麼業主又要到台南？ 

DCF 

DIS 

LLD 

DRV 

AR2 

AR3 

ARS 

CSC 

127 02:26:00  

好，我寫一下，並創造建築風格，好了。 

好吧，那就這樣 ok 瞜？ 

 

這樣就好了，好。 

DCF 

DIS 

DAC 

ATK 

AR1 
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1 00:00:07 等等，我想我應該把所有的軟體都開起

來，以免等等手忙腳亂。 

 

歐…Sketch Up 又亂了。 

 

我要用到什麼軟體阿？ 

 

你有看到我的螢幕嗎？ 

 

你沒有看到我的螢幕？ 

 

 

ㄟ，我的 Sketch UP 不見了… 

 

好了嗎？ㄟ，你好了嗎？ 

 

恩… 

 

沒有。 

 

有。 

ATE  

2 00:02:30 要開始了嗎？ 

 

好，那個…我們今天要討論一個設計案，

你要先起頭嗎？ 

 

咦？ 

 

我先是不是？ 

 

好，開始。 

 

 

你先。 

 

你先。 

 

對。 

ASC CTF 

3 00:02:50 就是…我們有一個女性的海洋學家，他是

我們的業主，然後他打算跟他的丈夫一起

要在這個島嶼上面設計一棟自己住的房

子。然後他的丈夫是一位經營遊艇生意的

海上運動好手，所以他們都熱愛自己的工

作。所以我們要符合他們的需求，在這一

座島上面設計一棟他們所想要的房子。 

 ATP DRE 

4 00:03:20 那…你有沒有什麼構想，我們先把構想都

提出來好了。那我直接用 power point 這

邊把構想都打出來好了。 

 

 

好。 

 

 

 

好。先整理，我們大約有一個小時嘛，那

順便講一下要做到什麼樣子的程度好了。 

DEP 

DAC 

ASC 

AR1 

CTF 
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5 00:03:40 那…我這邊是希望，因為是第一次跟業主

簡報嘛。所以我覺得是以簡報的形式讓業

主能先快速的明白我們…就是設計的概

念，以此為優先。對，所以，圖面的話應

該是簡單的配置分配…對，主要還是概念。 

 DEP 

DAC 

ASC 

TIM 

6 00:04:14 那概念的話，我們是要提一個還是提兩

個？ 

 

就是 A 方案和 B 方案兩種這樣。然後到時

候再來供業主選擇。 

 

 

好。概念歐…恩…我覺得可以兩種方案。 

 

 

恩，好。那我們就各提一個方案好了。 

DAC 

DCF 

LHD 

ASC 

TIM 

CTF 

7 00:04:32 好，我們會有 A 方案和 B 方案。 

OK…那有幾項關於業主的重點，應該是

說，他們本身就是從事海洋相關的…不管

他的興趣或工作都跟海洋有關嘛。(重疊

B)所以… 

對，我覺得這是 A 項目，就是完全與海洋

為主題。 

 

 

 

 

(重疊 A)所以是不是要以海洋為主題。 

DAC 

DEP 

LHD 

ATP 

TIM 

TTM 

TSM 

CFL 

CIR 

8 00:05:10 好，等一下歐，我稍微紀錄一下…完全與

海洋為主題。好，那我覺得，以這樣來看

的話 B 方案的話就應該跟海洋是相反的。

因為他已經工作上接觸這麼多了，所以他

回家給他另外一種感覺。就是，一個對比

的兩個方案。 

 

我想想看歐…有可能…業主是只有兩個人

嘛…那…平常的休閒活動也都跟海洋有

關，恩… 

 

恩，森林歐，看這座島上面好像也沒有什

麼植物的樣子。 

 

恩…好…那我們第二個就是用海洋的相

反…森林為主題。 

 

 

 

 

 

 

所以你覺得海洋的對比是…? 

 

 

 

如果是森林呢？ 

 

 

對，如果把它作到一個熱帶叢林一樣的… 

DEP 

DAC 

LHD 

DDV 

ATP 

TIM 

TSM 

AR1 

CTF 
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9 00:06:25 你有看到我螢幕嗎？  

有。 

ATE  

10 00:06:28 好，那我們來講一下它的細項好了，就是

海洋的意象應該還蠻多的嘛，所以有幾個

要點…我想一下歐… 

 

透明性… 

 

歐好…透明性…然後我覺得應該要讓空間

感非常的… 

 

 

 

一個是透明性。 

 

你打成「透平」了。 

DEP 

DCF 

LHD 

DDV 

TIM 

AR1 

11 00:07:07 咦，不會斷線了嘛，你還在嗎？ 

好，沒關係在重連一次。 

 

嘿，喂？是誰斷線？ 

 

 

喂？ 

 

你。 

ATE  

12 00:07:33 歐~真的歐，好，沒關係，透明性，那我

重複我剛剛那句話，就是他應該是很廣闊

的…所以它的空間感…空間感…應該是非

常的…恩…空間感…無邊界吧…恩。 

 DRP 

DEP 

TIM 

AR1 

CRE 

13 00:08:01  

你沒有看到我螢幕歐 

 

歐對歐，好。OK 有了嗎？ 

我沒有看到你的螢幕ㄟ。 

 

對。 

 

有。 

ATE  

14 00:08:13 好，空間感是沒有邊界的…然後就是…我

還希望它可以被水包圍…被水包圍，然

後，這個水跟他本來的空間和機能發生關

係。…空間與機能發生(重疊 B)關係…。 

好，大概這幾個項目，你有要增加的嗎？ 

 

 

好。 

(重疊 A)關係… 

 

沒有。 

DEP 

LHD 

DDV 

ATK 

TIM 

AR1 

CRE 

CTF 
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15 00:08:57 那…下一個森林為主題的...你…你提出一

些看法看看。 

 

 

恩…多種類還是說…有要多種類嗎？ 

 

 

眾多植物包圍…。 

 

剛好跟剛剛被水包圍相反嘛。那所以他

的…他的穿透性應該很低吧，所以就相當

的隱密…隱密性高。 

 

 

恩…我覺得…植物很多嘛，第一個是植物

要很多，就是相反嘛。…被植物包圍。 

 

多種類，這應該不用打，應該講被植物包

圍吧。 

 

恩~對。 

DCF 

DEP 

LHD 

DDV 

ASC 

TIM 

AR1 

CTF 

16 00:09:53 好，再來… 

 

再來還要讓植物進他的空間嗎？就跟上面

的多…產生很大的對比。所以，讓植物與

綠進入生活…所以剛剛的隱密性變成透明

性，然後…所以他的空間感… 

是封閉的。(重疊 B)然後還有眾多的植物

包圍，然後…讓植物和綠進入生活。 

 

再來還有什麼…恩… 

 

 

 

 

(重疊 A)是封閉的。 

 

恩。 

DEP 

DCF 

LHD 

DDV 

TIM 

AR1 

CRE 

17 00:10:50 好，那我們就以這兩個題目定了。那，剛

剛提的這兩項啊，我想我們應該去找相關

的圖片。 

 

然後，我們就直接這樣子分，就是一人作

一個主題。就是看要是海洋性為主還是森

林為主這樣。我們找一些…image 然後來

闡述(重疊 B)我們的概念… 

現在是先找，然後等一下再進行討論跟他

的機能怎樣配置這樣。 

 

 

 

恩…。 

 

 

 

(重疊 A)好~所以現在是先找 image 了嗎？ 

DIS 

DEP 

DCF 

ATK 

ASC 

CIR 

CFL 
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18 00:11:33  

4 點 15 分好了… 

 

這樣夠嗎？ 

 

不夠嗎？ 

好，那我們約幾點呢？ 

 

15 分… 

 

恩… 

 

10 分吧。 

ASC CTF 

19 00:11:46 好阿，就是覺得也不用找太多啦，就是，

應該是剛剛講海洋為主那個透明性、空間

感、被水包圍，最主要找這 3 個。一個大

概找 2 張這樣就可以了。 

 

因為如果太多張我們要放 PP 的時候也不

是很清楚這樣。 

 

 

 

 

好阿。 

DIS 

DEP 

DCF 

TSM 

20 00:12:10  

我找海洋好了。 

 

恩恩。 

好阿，那你找…你要海洋還是森林？ 

 

那我找森林。 

 CTF 

21 00:12:16 恩恩。 

對，或是敲對方也沒關係。 

 

好，那我們先各自…下線歐。 

那就約 10 分再上線。 

 

好。 

 

恩。 

ATK  

設

計

案

例 

22 00:12:30 打海上人家，認為通透感應該要夠，所以

直接在海上會比較好。通常我用 Google

來搜尋會比一個個看會來的更快。看到我

想要的具有透明感的圖片，我利用螢幕截

圖存到桌面上，這裡我大概看了八九頁吧。 

根據先前我們所討論的內容，我到我常上

去的網站像是 flicker 或是Archdale 找相關

森林的圖片，然後我直接就輸入了「樹」

這一個單字去尋找相關的案例；在尋找的

同時，我會以之前的構想，作為找圖片的

概念。當我輸入關鍵字後，我將所有我看

到的圖片依序的點開，然後一個個看，以

他所呈現的圖片為主，然後如果他的圖片

不是我所想要的環境或建築樣式，我就不

會繼續在看下去了。而我大概會搜尋到第

三頁或第四頁時就會結束。 

DAC 

DRJ 

DRF 

DRV 

DEV 

TSM 

TLM 

TTM 

AR1 

AR2 

AR4 
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23 00:13:30 然後我想起我先前有作過類似的景觀案

例，於是我選取我先前存下來的連結去找

資料。 

我看到這張照片，感覺是有我想要傳達的

概念，所以我也將他保留下來。我想要找

的是符合先前所討論的封閉性，以及我內

心中想要找有點南洋風味的度假村的感

覺，所以我想要找的是以大地色系為主，

然後週邊有植物去包圍的建築。 

DIS 

DAC 

LLD 

DRF 

DRV 

DEV 

TLM 

TTM 

TSM 

AR2 

AR4 

24 00:14:30 同時我也換關鍵字「水上建築」來搜尋，

像這邊很快就出現跟水面相關的圖片。再

找照片的同時其實大概就可以對業主要求

的或我想要的設計就可以有一個儲型，我

想業主是想要簡單一點，而且時間有限所

以應該要找簡單輕巧的。 

找到這張 Eric 的照片，因為他看起來的感

覺是在樹梢上面，所以我想說也可以強烈

我們的設計創作概念。 

DAC 

DIS 

LHD 

DRF 

DRV 

DEV 

ATP 

TSM 

TTM 

TLM 

AR2 

AR4 

AR1 

25 00:15:30 我發現先前存取的網址都是失敗的。 找到另一張圖片，原本有想要參考這張圖

片，但是因為他的水的元素成分比較多，

所以我先保留這張圖片，之後再討論要不

要採用這張圖片。 

DAC 

DRF 

DRV 

DEV 

ATE 

TTM 

AR4 

AR2 

26 00:16:00 所以我再打「海上住宅」關鍵字看有沒有

不同的搜尋，我直覺的選取跟剛剛所討論

到的透明性和封閉性的特徵，來大量的找

尋相關的圖片並存起來，等會再檢查看什

麼放在 PP 會比較適合。 

找了一張封閉感很強的建築，他的開窗是

很…就是方向性比較特別，但是他因為建

築樣式樓層比較高，所以我想說先保留這

張照片，然後再跟對方討論看看這張圖的

可能性。 

DAC 

DCF 

LHD 

DRF 

DRV 

TSM 

TTM 

AR4 

AR2 

AR1 

27 00:16:30   我看到了一張比較符合我們設計的訴求，

就是森林的隱密感，以及我內心中所想要

呈現給業主的 Image。這張有南洋風味，

旁邊有樹梢包圍住的 Image 這樣。 

DAC 

LHD 

DRF 

DRV 

DEV 

TSM 

TTM 

AR4 

AR2 

28 00:21:30 我把剛剛我所搜尋存起來的圖片丟到 PP

當中排列，並整理一下剛剛製作的投影

片，我想要將剛剛所討論的文字利用圖片

表達出來，同時我將剛剛丟上去一大堆的

圖片太類似的刪去。 

找圖片截止，大約花了十分鐘吧，然後我

就打電話給合作設計的夥伴。 

DRJ 

LLD 

DRV 

ATK 

AR2 
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29 00:22:47 ㄟ，喂？ 

 

歐你找好了歐？ 

 

歐，我現在把他稍微做個整理，你等我一

下… 

 

沒有，我這到時候還是必須要再整理一

下，因為現在也沒有什麼… 

 

沒有我覺得到時候 PP 在統整就好… 

 

現在先不要急…那…我們要怎麼看？ 

 

我先這樣給你看好了…你有看到嗎？ 

 

喂？ 

 

我找好了，你找好了嗎？ 

 

 

歐~你還把他作成 PP 歐？ 

 

 

那我要把東西傳給你嗎？ 

 

好。 

 

你先… 

 

好~。有。 

ASC 

ATE 

CTF 

30 00:23:28 有，這個是…也是在海上的…因為我現在

是直接假設說要跟水有關的話，要嘛他的

基地的位置就直接在海邊，或是甚至他就

是直接在海上… 

 DEP 

LHD 

DEV 

TSM 

AR2 

31 00:23:40 對，因為你之前應該也有看過那個荷蘭建

築師在海上有一系列的房子嘛。那或許可

以利用這樣的方式讓他直接就親近海洋… 

 DEP 

DRF 

DDV 

TLM 

AR2 

32 00:23:47 那…像我找這個是因為他的視野非常的廣

闊，對，而且他…我要的就是他那個透明

就像玻璃盒一樣就蠻乾淨的…對，那基本

上其實我會再想他會有，就是有反射，就

是玻璃他是可以反射，所以基本上別人去

看他的房子有點像可以看到天空這樣…

對，所以他那玻璃我覺得是很重要的元素。 

 DEP 

DDV 

LHD 

LLD 

DDV 

DRF 

DEV 

TSM 

TTM 

TIM 

AR2 

33 00:24:00 然後另外一個就是我剛講他可能可以漂在

那個…上面，那基本上只要他固定在那

個…那個…海床啦，他就不會亂飄了… 

 DEP 

LHD 

DDV 

DRF 

DEV 

TSM 

TTM 

AR2 
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34 00:24:47 對，這個也是直接在海上…那交通工具我

想，基本上業主他有他自己的快艇是沒問

題的。就更方便他平常的海上作業什麼

的。對，而且他說業主是一個海上的運動

好手，所以他運動完就直接開進家裡應該

是不錯的選擇。 

 

 

 

 

 

 

恩對。 

DEP 

DAC 

LLD 

DDV 

DRF 

ATP 

DEV 

TSM 

TTM 

TIM 

AR2 

35 00:25:08 那像這個就是他在海邊嘛，我找的也是像

這種玻璃盒… 

 

 

恩。 

DEP 

DRF 

TIM 

AR2 

36 00:25:19 對，那後來我找到這個天花板阿，我覺得

他那個波浪就是這個簡單的形式啊，我覺

得他下的空間還是很乾淨的玻璃盒這樣。 

 DEP 

DRF 

DDV 

LLD 

TIM 

AR2 

37 00:25:30 所以我大概就找這幾個。 

 

對這個也是阿…這個我就覺得他太…太不

夠簡潔了，這個就比較簡潔。我大概就找

這幾個，那我看你的。 

 

恩。 

DIS 

DRJ 

DAC 

DRV 

ATK 

AR2 

CTF 

38 00:25:54  

有，我有看到你畫面… 

有看到嗎？ ATE  

39 00:25:59  這個，我想說他的建築應該要用大地色

的…然後旁邊種很多樹，恩…我覺得不要

太高啦…因為就…海邊環境應該一到二樓

就很不錯了。 

DEP 

DRF 

DDV 

LHD 

DRV 

DEV 

TIM 

TTM 

AR2 

40 00:26:18  然後這個就是，我希望他有個大看台這

樣，大平台這樣，然後他們平常沒有在海

洋的時候有個休息的地方。 

DEP 

DDV 

DRF 

DRV 

DEV 

LHD 

TIM 

AR2 
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41 00:26:29 那他…也會有水池嗎？ 

 

就是完全應該要符合森林這樣。 

 

 

歐…恩…歐，有我現在看到的這一間。 

 

有，我看到這一間了。 

剛剛有點 lag。 

 

對對對，好。 

 

不會，我覺得應該不會有水池，因為… 

 

對對對，因為這個這樣子比較像是我們要

傳達的，因為他的封閉性… 

 

恩…比較像是我們要傳達的…嗯？ 

 

 

是歐。 

DCF 

DAC 

DEV 

DRF 

TIM 

TTM 

TSM 

AR2 

CTF 

42 00:26:56 (重疊 B)歐~你說樹屋嘛。 

恩恩恩恩。 

可是這又不用這麼南洋，因為這個還蠻簡

潔的。 

這個，這個是比較在樹上的(重疊 A)…對，

然後我是覺得也可以考慮一下。 

因為我會比較想要呈現給業主是這種房子

啦，就是有點像度假…熱帶的度假小屋的

感覺，恩。對。 

DEP 

DRJ 

DAC 

DRF 

LHD 

TSM 

TTM 

AR2 

CRE 

43 00:27:28 而且他的黃光我覺得真的蠻溫暖的。 

 

我覺得在那個冰冰冷冷的小島，看到這種

房子應該…應該會比較有家的感覺。 

 

喝~你感受到溫暖摟~? 

 

 

對阿，恩。 

DEP 

LLD 

DEV 

ATK 

TIM 

TTM 

TSM 

AR2 

ARS 

CSC 

CTF 

44 00:27:35 好，沒關係，那我們都先把照片處理一下

好了，等一下好了，等一下再處理好了。 

(重疊 B)先等一下 

 

恩，對，對對對，先討論一下。 

 

 

先討論一下 program 或是我們(重疊 A)要

怎麼分工吧。 

DIS 

ASC 

CTF 

CRE 

45 00:27:52 那，你要直接在那邊畫下來還是…？你那

邊畫好了。 

 

對對對對對。 

 

 

我畫是不是？ 

 

好。 

DIS 

ASC 

ATE 

CTF 
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46 00:28:14 我這邊開全螢幕好了，有，這樣看起來清

楚多了。 

兩個的定位應該不大一樣，但是我覺得兩

個的定位都把他想清楚。 

 

 

 

 

好。 

DIS 

ATE 

ATK 

 

47 00:28:26 海洋的話，我剛有提的話就是…直接在海

上啦…對我覺得這個區位就會比較明顯。

所以那個房子基本上就是… 

 

他不是靠岸吧。 

 

對對對對對。對，他整個都在海上。 

 

然後他下面的固定應該就只有繩索這樣，

所以就是說他有點像船一樣，像船屋啦。

所以他今天可以停在島的東北方，他就停

在東北方，要停在西南方他就停在西南

方，就這樣子。所以他下面應該沒有杆欄

架子… 

 

對我喜歡他飄著，那兩個架起來的(重疊

B)沒有…對對，他就是這樣飄的。就是海

洋的區位我是這樣子定。 

 

 

 

就是這樣子，然後再連接陸地嗎？ 

 

不要靠岸。 

 

就是全部都在海上的…恩。 

 

 

 

 

 

 

好阿。OK。所以你比較喜歡… 

(重疊 A)這樣嗎？ 

 

 

恩。 

DEP 

DCF 

DAC 

DDV 

DRV 

DEV 

LLD 

LHD 

TSM 

TTM 

TIM 

AR2 

AR1 

CTF 

CIR 

CFL 
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48 00:29:35 恩，你覺得哩？ 

 

 

 

 

 

好，所以兩種都嘗試看看，好那這邊你幫

我寫個 A 跟 B 兩種好了…好 1 跟 2 啦。因

為剛剛海洋是 A 啊森林是 B 嘛，所以這應

該是 A 之 1 跟 A 之 2。 

 

A1 對阿，啊另外的是 A2… 

 

好好，那海洋的區位就有兩個。 

 

我覺得漂浮…你要不要就是想兩種…一種

就靠，啊一種不要靠。還是…就是這可以

完全飄在海上，但也可以靠岸這樣…對…

這樣比較符合，我們先看業主喜歡哪一種

再往下發展。 

 

 

 

 

對吧？ 

 

恩。 

DIS 

DEP 

DAC 

DDV 

DEV 

LHD 

ATK 

TIM 

TTM 

AR2 

AR1 

CTF 

49 00:30:34 那…再來直接討論他內部的機能好了…就

是海洋他應該要有什麼…就是他跟森林給

的應該是不一樣的嘛…所以…既然是剛剛

我們說它的空間是很開闊的嘛…所以…我

想說他的材料應該是玻璃為主…對，所以

他是開放，然後材料是(重疊 B)玻璃… 

好。 

 

恩。 

 

 

(重疊 A)玻璃。 

DEP 

LLD 

DEV 

DDV 

TIM 

AR1 

CRE 

50 00:31:07 那因為在海上的話，基本上，會用(重疊

B)鋼材…鋼，然後表面會作處理，因為在

海面上…就是跟造船廠的材料是一樣的，

對，比較耐用… 

 

(重疊 A)鋼。 

 

 

歐，OK。 

DEP 

DAC 

DDV 

DEV 

LLD 

TTM 

AR1 

CRE 

51 00:31:32 那，海上的話剛剛有講他會需要幾個機能

是，他可以停船…而且這個船我覺得是要

4 到 5 個空位，可停那個小的快艇啦(重疊

B)…對 4 到 5 個，因為玩這個海上的運動

好手應該是朋友很多…我覺得他帶朋友來

這裡，然後累了休息，休息完就又可以直

接出海這種感覺…對，那這可能是男主人

方面。 

 

恩。 

 

(重疊 A)恩。4 個到 5 個快艇… 

 

恩。 

恩。 

DEP 

DDV 

DEV 

LLD 

ATP 

TSM 

TIM 

AR1 

CRE 
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52 00:32:18 那女主人的話，他應該可以從事…曬曬太

陽應該沒問題，作作日光浴，有個開放式

的廚房，然後把海上的料理直接就帶到廚

房裡面去做料理…這種感覺，然後回來朋

友就可以吃，開飯，這樣。所以他會有一

個廚房，開放式廚房，然後停船的空間。 

嗯哼。 

 

 

好。 

DEP 

DDV 

LLD 

DEV 

ATP 

TSM 

TTM 

TIM 

AR1 

53 00:33:09 恩…你怎麼打白色的字啊？  

打錯了啦。 

ATE AR1 

54 00:33:17 廚房…我覺得他的廚房跟客廳在一起…對

對對，開放式廚房就是廚房的位置在中央

這樣。所以這個綠色的空間可能就是房子

最重要的地方，然後他的 view 也最好…

對，廚房跟客廳我覺得是一起的。 

跟客廳在一起。 

 

 

你說廚房嗎？ 

DEP 

DCF 

DDV 

DEV 

LLD 

TIM 

AR1 

55 00:33:44  

沒關係，這位子沒關係。 

我先隨便放。 DRV AR2 

CTF 

56 00:33:51 然後藍色是停泊嘛，他這個停泊就取代了

一般的玄關，就是他下了船他就直接的進

去，可是中間可能需要一個就是清洗的水

池這樣。 

  DEP 

LLD 

DDV 

TIM 

AR2 

57 00:34:15  

客廳不用，客廳跟廚房一起啊。 

 

 

恩。 

我現在是要畫廚房跟客廳嗎？ 

 

歐，好。 

廚房跟客廳一起。 

DIS 

DCF 

DEV 

DRV 

CTF 

58 00:35:04 ㄟ，我在想我是不是直接來畫這個海上的

比較快，然後你直接來畫森林的。 

 

 

對對對，先把他列出來，然後這個平面圖

我們等等在各自來畫這樣。 

 

 

恩，我覺得我們直接來討論說，一定要有

的機能有哪一些… 

 

 

好啊。 

DIS 

DAC 

ASC 

AR1 

AR2 

CTF 
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59 00:35:24 就是像我現在再講這樣把客廳和廚房合在

一起嘛，然後比停泊的變成比較重要的地

方，然後像我剛剛…像你剛剛說有 A1、

A2 兩種嘛，那這兩種機能應該我是把他設

為相同，只是建築物的配置狀態不同，這

樣，可是他的這樣的使用的方法是一樣

的，這樣 OK 嗎？ 

 

 

 

 

 

 

 

恩，對。 

DAC 

DEP 

DEV 

DDV 

LHD 

TTM 

60 00:35:54  

 

對，就配置跟機能都這樣。 

 

 

對對對，他有兩種使用方法。 

我覺得你也不用想說配置不一樣這些，就

一樣就好了。 

 

對，然後，只是說他可以靠岸，可以停泊

這樣。 

DIS 

DRJ 

DAC 

DRP 

TTM 

61 00:36:08 我現在是比較把他當…因為我想說他在海

上，我把他當作他的休閒館，所以我就想

讓女主人可以作他平常想作的事情。然

後，我覺得要有一個工作室啦。工作室跟

他的睡覺的寢室是一起的… 

 

 

 

這也是他一個比較浮動的事情(重疊 B)…

就是(重疊 B)…我要工作的時候就工作，

累的時候我就直接就寢，所以工作室跟就

寢室我把他排在一起這樣。當然這個還要

問問看業主還有沒有什麼使用上的方式，

現在是我們假設他們可以這樣使用嘛… 

 

 

 

 

 

就一定要有的地方是客廳和廚房，嘛那你

覺得海洋生物學家還需要其他的生活機能

的地方？ 

(重疊 A)恩。 

(重疊 A)嗯嗯嗯。 

DEP 

DCF 

LHD 

DEV 

DDV 

ATP 

TSM 

TIM 

TTM 

AR1 

CRE 

62 00:37:11 現在藍色那條是停泊嘛，你幫我打個停泊

這樣…先不排啦，就打字就好，等下再來

排就好…停泊區…色塊都移除掉好了… 

 

色塊都不用，對對對，只需要字就好，因

為我們等一下再來排嘛，只是在定這個機

能的時候我們就一起。 

 

 

 

色塊都不用？ 
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63 00:38:14  

寢室…對阿，這兩個字這樣沒錯。 

我是不是打錯字了？  AR1 

64 00:38:22 然後，有一個我剛剛有講說停泊區到客廳

中間要有一個快速的盥洗…我不知道那個

名稱要叫什麼，就是要進游泳池之前的那

一個清洗的動作。 

 

盥洗室歐…盥洗室比較像在寢室裡面ㄟ… 

 

好…淋浴好。 

 

 

 

 

就叫他… 

 

淋浴區。 

DRP TSM 

TIM 

AR1 

CTF 

65 00:39:13  

就打淋浴就有…不在這頁就下頁。 

淋浴要怎麼打？ 

 

好。 

DIS AR1 

66 00:39:29 好，我覺得基本上，就定這樣子了。然後，

你把他移上去好了，然後打個他是海洋

的… 

 

 

 

好。 

DIS 

DRV 

AR1 

67 00:39:49 為什麼你的螢幕裡面還有螢幕啊？ 

 

你開我的？聽不懂。 

 

因為我開你的阿。 

 

這樣就不會了。 

ATE  

68 00:40:01  

然後現在換森林了，我覺得海洋差不多

啦，因為我是把海洋很多機能空間都整合

在一起…應該也算是一個比較開放的機能

的想法這樣…他可以多重的使用，那現在

換森林的部分。 

好，海洋。 DEP 

ATK 

CTF 

69 00:40:36 森森森。  

好。 

 AR1 

70 00:40:41 會 Lag ㄟ，怎麼辦？ 

 

我看到你還留在注音…好有了有了。 

 

看到了嗎？ 

ATE  
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71 00:40:51 那寢室是一定要的嘛，然後工作室是一定

要的，廚房跟客廳，看你是要分開來還是

怎麼樣… 

 

應該是要分開啦。這邊我們要給業主講他

隱密的時候，他的好朋友該不該來，還是

說讓它變成他們兩個的度假小屋(重疊 B)

這樣…就是專心讓他們(重疊 B)處理的…

就是白天沒有辦法處理的，晚上讓他們回

到這邊可以專心(重疊 B)。因為這個小島

這樣看起來是觀光的嘛，他是觀光的小

島，所以，外面難免是有點吵雜… 

對。 

 

 

廚房跟客廳不分歐？ 

 

 

(重疊 A)恩...就… 

(重疊 A)恩。 

(重疊 A)恩…恩… 

DEP 

DCF 

DRJ 

DDV 

DEV 

LHD 

ATP 

TSM 

TIM 

CTF 

CRE 

72 00:41:55 所以森林的定位(重疊 B)森林的定位 

 

對，停泊區不用。 

(重疊 A)所以停泊區…停泊區…就是停泊

區不用歐？ 

 

我覺得森林這樣就夠了。 

DCF 

DAC 

DEV 

AR1 

CIR 

CFL 

CTF 

73 00:42:03 那他需要回來的淋浴嗎？ 

 

你說他一進家裡就要個淋浴的在進來這

樣。 

 

要啊…要嗎？ 

 

 

對，或是我把他改在後門的位置，就是正

門跟後門，就是不會像你一進來就是淋浴

區…就是設置另外一個路口這樣。 

DCF 

DAC 

DEV 

LLD 

DDV 

TTM 

CTF 

74 00:42:26 那你幫我換個顏色這樣，就是海洋那邊的

停泊跟廚房客廳，這三個幫我改成藍色。 

 

因為這三個空間是海洋區的重點，就是他

的重點表現區域在這三個地方。 

 

 

為什麼？ 

DIS 

DEP 

DCF 

DRV 

AR2 

CTF 

75 00:42:51  

恩，這要問你歐…冏了冏了。 

 

那你把他加粗好了。 

 

可以啦可以啦。 

他為什麼不讓我換？ 

 

不能換顏色ㄟ。 

 

這樣很明顯嗎？ 

ATE AR2 
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76 00:43:26 歐，4 點半了。  

我看直接跳森林好了…好。 

ATK CTF 

77 00:43:33 然後森林的話，工作室和寢室是重點。 

 

對阿，可以啊可以啊，哎呀~這只是草稿，

我們要記一下。 

 

然後，這張存給我吧，還有剛剛那張存給

我吧。 

 

恩…可以把他框起來就好了嗎？ 

 

 

好啊。 

LHD 

ATE 

AR2 

78 00:44:08 ㄟ，那剛剛森林的區位，就是建築的配置

你要配置在哪裡？ 

 

正中央。 

 

恩。 

 

嗯嗯嗯。 

 

停泊區你沒有框歐。 

停泊區你還沒框ㄟ。 

 

 

可能就是島的中央。 

 

恩…西北角…就是比較空地的那個地方， 

 

只是我旁邊會有很多植栽。 

 

好吧我把這個丟給你。 

DCF 

DAC 

LHD 

ATE 

TIM 

TTM 

79 00:44:52 然後我們現在來作配置啊，我們就直接用

sketch up 來畫量體這樣(重疊 B)…然後

大小什麼我們 就自己來決定他的 (重 疊

B)…因為現在重點就是剛剛海洋是藍色那

個部分，森林是綠色那個部分，空間的配

比會比較大嘛(重疊 B)…我們就用 3D 的

Cube 來模擬他(重疊 B)…他的互相的關係

位置啦(重疊 B)…對。 

然後現在還不用急著作型式的設計這樣

(重疊 B)…我們就先把那個量體弄出來這

樣。然後待會在稍微看一下我們再繼續作。 

 

(重疊 A)恩。 

 

(重疊 A)恩。 

 

(重疊 A)好。 

(重疊 A)好。 

(重疊 A)好。 

 

(重疊 A)好。 

DIS 

DEP 

ASC 

TTM 

TSM 

AR2 

CTF 

ARE 
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80 00:43:49  

沒關係啊沒關係啊，存下來存下來傳過來。 

你現在傳東西給我了嗎？ 

 

啊我怎麼沒有看到… 

 

 

有有有，看到了看到了看到了。 

這怎麼全部都變了？ 

 

 

對，我用 skype 傳。 

 

 

要點開視窗啊…你要點我兩…你有看到了

嗎？ 

ATE  

81 00:44:25 你存 ps 給我幹嘛？機能是 psd 歐。 

 

等等歐等等歐…好。 

 

對對對對對。 

 

可以開就好了啦。 

 

你要用 sketch up 建對不對？ 

ATE  

82 00:47:00 你要邊講邊建還是分開來作？ 

 

 

十分鐘好了。壓縮我們的時間，讓設計快

速出現，哈哈。 

 

好先停歐。 

 

恩…分開來作也可以，那就分開來作好

了…那約幾點呢？ 

 

 

十分鐘。 

 

好。 

ASC 

ATK 

ARS 

CTF 

設

計

執

行 

83 00:48:00 我將兩張圖拉入 Sketch up 當中，以便我

不用再開其他的視窗。 

我打開 Sketch up，我想說從入口開始，

我馬上使用 Image 的畫面，然後我就馬上

構築一個很窄的入口，我先拉出幾個量體

代表植物，然後把步道建構出來。 

ATE AR2 

AR3 

84 00:49:00 我決定先作 A1 方案，並定了客廳和廚房

開始畫簡單的量體。但我不知道停泊區的

快艇有多大，所以我又回到我慣用的瀏覽

器來搜尋快艇的尺寸，並儲存了一些我直

覺認為合適的遊艇圖片；由於四人座的大

概是 2 公尺乘 4 公尺左右，所以停泊區大

概可以停 5 台，我在停泊區就畫了五個格

子。這裡我是邊畫邊想空間關係，並把廚

房的面積拉到與停泊區齊平。 

再來我想要一進去就是客廳跟廚房，然後

我就畫了一個很大的樓地板，當作客廳跟

廚房的形式，但我沒有想說他的空間面積

要多大，因為我覺得那是可以跟業主討論

的。但我希望可以突顯出設計特別的地

方，於是我就畫了可以模仿南洋的屋頂，

但是 Sketch up 無法拉出柔軟的曲面，所

以我放棄這個構想，這個呈現方式。 

DRJ 

DEP 

DAC 

DRV 

ATE 

TIM 

TTM 

TSM 

AR3 

 

 



附錄二 實驗二口語紀錄編碼 

113 

階

段 

斷

句 
時間 

受測者口語資料 設計 

編碼 

溝通 

編碼 A B 

設

計

執

行 

85 00:53:00 我決定了客廳與停泊的區域，我並沒有決

定方向，但由於操作的方便所以我將設計

轉了個角度。在我開始畫停泊區的時候，

我想盥洗區的大小應該與上下方的空間相

同。 

我分出了客廳跟廚房的形式，但是我是一

比一去分，然後之後我就去作調整，我就

想說要如何更貼近我的想法，於是我就不

停的編修他這樣，依照我的直覺編修他。 

DRV 

DEV 

TTM 

AR3 

86 00:54:00 畫完後我感覺若是規定停泊完後必須盥洗

後再上船的設計並不夠自由，這與我先前

通透的構想相違背，所以我檢視了機能配

置的要求圖片後，決定把整個空間都設計

成可以被盥洗室包圍的空間。 

我覺得植栽的部分應該要突出，植栽的地

方應該要再大一點，然後我就突然有個概

念要把植栽把整個房子圍繞起來。因為我

忘記 Sketch up 要如何填色了，所以我想

說到時候再讓對方去想辦法，於是我就拉

出一個大概的量體，同時我也想像出在植

栽的部分應該有樹跟灌木高低呈現。 

DRJ 

DEP 

DRV 

DEV 

ATE 

TIM 

TTM 

AR3 

87 00:55:00 我想到等會要跟對方討論，所以利用了提

示的功能標註文字。 

在客廳的部分我拉出了一個區域，我想說

這個區域包含了待會我要作的工作室跟寢

室。還有我想要呈現在房子中間種一棵

樹，我想說這跟我們的主題比較相似，所

以我在中間畫了一個區塊讓他是可以種樹

的，然後這個大小也是我當時沒有用尺寸

去計算。然後我同樣也在另一邊拉出了一

個量體，是我寢室跟工作室的位置。 

DEP 

DRV 

DEV 

ATE 

TIM 

AR3 

AR1 

88 00:57:00 因為剛剛有討論說客廳與廚房合併，因此

我想說客廳的使用性可以開放一點，所以

我畫了一個方塊表達開放式的廚房，然後

我再繼續剛剛收快艇水道與環型區域的工

作。 

然後寢室跟工作室我也想要模仿廚房的形

式拉個斜屋頂，但我不知道怎麼用可以用

的跟之前的那個一樣，所以這段時間我都

在做同樣的嘗試，想嘗試出跟前面一樣的

感覺。 

DEP 

DRP 

DRV 

DRF 

TSM 

TTM 

AR3 

89 00:58:00 平面可能無法再協助我推敲，所以我將平

面拉成立體，並直覺的將樓高拉成兩層樓

挑空的六米。我後面都用整數來配置樓高

比較方便。我分別把寢室和工作空間都畫

了三米的高，然後我又發現下方的空間可

被使用，因此我又把空間向上推高，這是

再參考先前所找到的將較好的空間放置在

上層的案例。 

後來我就放棄，並把其他破掉的地方補起

來，因為他其他的地方有些是有屋簷，但

我沒有顧慮到，所以我作了這些小小的動

作。 

DRJ 

DCF 

DRV 

DEV 

TTM 

AR3 
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90 00:59:00 我在想說下面的空間要如何使用，所以我

將他向後延伸，以讓建築物的立面比較乾

淨。我想讓工作區能與寢室的景觀都可以

很好，所以我將工作區也拉高，並檢視了

一下。為了讓這兩個空間都能有脫開建築

物本體，隨後我就將下方的盥洗區拉出量

體，並依據通透的原則修正，最後我檢視

空間的繪圖是否完整，利用 3D 可以檢視

到平面所無法檢視的連通性的部分。 

我想要把門的感覺作出來，可惜失敗，但

我想說沒有關係，因為我現在也沒有時間

作太細的修正，所以我想說大概量體拉出

來就好了，而我以為對方也會跟我做同樣

的事，沒想到我們好像之前的溝通有點問

題，他好像覺得是要拉量體的形式，而我

覺得要把細節的地方建造出來。 

DEP 

DCF 

DRV 

DEV 

TTM 

AR3 

91 01:01:00 開始填色以為了分隔不同的量體，同時能

夠表現出空間大致上感覺，我認為客廳應

該要比較透明，所以我填了在我定義裡比

較透明的黃色，再標註到寢室時，因為剛

剛已經使用了黃色，所以我放棄原本的定

義使用較為鮮艷的紫色作為房間的顏色，

工作室就直覺的用綠色，盥洗則想要使用

藍色代表水，但又不想跟海太靠近所以選

了藍綠色，為了讓整體的空間感覺一致，

所以全部都採用較為淺的色調，停泊區我

則利用像一般停車場的灰色。這時量體與

顏色配置已大致確定。為了從某個視角看

就可以了解全部的量體關係，所以我將所

有剛才配置的透明度調成原本的一半。 

我大概完成我整個量體的建構。 DRJ 

DEP 

DRV 

ATK 

TSM 

TTM 

AR3 

92 01:02:00 開始利用直覺修正缺補文字標註、調整量

體與色彩，但為了符合先前所討論的通透

性，所以將浴室拉至海洋當中。發現剛剛

沒有存檔，所以趕快存檔。開始想 A2 的

時候，因為 A1 已經畫完了，同時 A2 的設

計可能會因為搖晃而使得居住品質下降，

所以將 A2 放棄。 

我持續調整植栽的方式，我是想說先利用

植栽把建築物包圍起來，這樣才可以強調。 

DCF 

DRV 

TTM 

AR3 

AR1 

設

計

討

論 

93 01:04:29 喂？你畫的怎樣了？ 

 

真的歐，需要…需要幫忙嗎？我畫差不多

了，我用很簡單的量體作而以。 

 

我畫得好慢歐。 

 

 

你畫完摟？是歐。 
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94 01:04:50  

你有看到嗎？ 

 

現在勒？現在有看到嗎？ 

好，你先看你的好了，我先存檔。 

 

沒有。 

 

沒有ㄟ…ㄟ有有有。 

ASC  

95 01:05:03  

沒有沒有，這很粗糙。 

好，哇…你畫這麼細歐？ ATK AR2 

96 01:05:17 我後來邊畫邊想的時候我發現，他應該是

要靠在水邊會比較好，因為他還是需要居

住品質的。所以如果浪一直這樣子這樣子

不大好。如果他在隨處的(重疊 B)…的地

方就可以達到海底去的話我覺得不是很

好，所以我覺得只給他一個 A1 的方案就

是靠在海岸邊的。 

 

 

 

(重疊 A)恩。 

 

DEP 

DDV 

DEV 

LHD 

TTM 

AR2 

CRE 

CTF 

97 01:05:53 那，從這個平面上看的話我大概希望他從

任何的一個地方啦，有一個環狀的盥洗水

道(重疊 B)…就圍繞著這個空間旁邊(重疊

B)…直接看這個好了(重疊 B)…大概是只

有這樣畫而以，就是，我現在這樣嘛，這

是環狀的水道，這是停泊區，然後前面的

這個空間我把他當作工作區，綠色這個，

然後後面這個是房間，那之所以後面兩個

都比較高是為了視野的通透，那這兩個我

並不會隔，只是讓他稍微在高度上有點不

同，去界定這兩個空間，但他是不會隔的。 

 

 

(重疊 A)恩。 

(重疊 A)恩。 

(重疊 A)恩。 

DEP 

DDV 

DRV 

DEV 

LHD 

TSM 

AR2 

CRE 

98 01:06:59 那另外這邊就是我說的，他是你的客廳加

廚房，所以他這裡比較挑高，這裡比較壓

縮的，那我是希望這邊突然有人停靠，他

就可以透過盥洗室快速的進去。所以這個

地方的入口完全是四面八方的。 

  DEP 

LHD 

DEV 

DDV 

TSM 

AR2 
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99 01:07:40 這三面是都可以自由進出的，所以跟我環

形的水道可以相配合，那他走到這個盡頭

就是浴室啊(重疊 B)…但是…我既然是…

他平常沒有朋友的時候也可以在這邊自己

使用，那他如果有朋友在這邊要洗的話，

他會跟外面這個盥洗的水道，然後再跟外

面這個海會是一起的(重疊 B)…對…也就

是，你要隔的時候可以隔，要開的話可以

全開，所以你就很像在海裡面泡澡這樣。

他獨立在這下面這個地方，因為要想像他

整個底下他其實是…整個底下是一個水面

(重疊 B)…對…所以他大概(重疊 B)…他在

裡面看到的視野，泡在這裡面的時候四面

八方都是水這樣。 

OK。 

 

(重疊 A)恩。 

 

 

 

(重疊 A)恩。 

 

 

 

 

(重疊 A)恩恩恩。 

(重疊 A)恩。 

DEP 

DAC 

DDV 

DRV 

DEV 

LLD 

TSM 

AR2 

CRE 

100 01:08:48 那樓上的話，剛剛有提到是睡覺的地方和

工作的區域，所以整個量體配置大概也就

是簡單，那會是一個玻璃盒，可以打開的

空間這樣。 

 

(重疊 A)恩。 

(重疊 A)恩。 

(重疊 A)OK。 

DEP 

LHD 

DEV 

DRF 

ATK 

TSM 

AR2 

CRE 

101 01:09:14 對，然後，看看你那邊的… 

 

嗚哇…你畫這麼細還說你沒畫… 

 

你有看到我的嗎？ 

 

歐~啊~我都亂畫ㄟ…歐也不是亂畫。 

 CTF 

102 01:09:27  

歐，你說那個塊體是植物…。 

大概講解一下，這旁邊這些都是植物啦… 

 

對對對，這些塊體都是植物…我還不知道

要怎麼上色… 

 AR3 

103 01:09:41 恩…恩哼…不然你把檔案傳給我，你現在

邊講我邊弄… 

 

有，收到了。 

 

 

好啊…好。有嗎？ 

DIS 

ATE 

ASC 

 

104 01:10:00  

你要用我的畫面講解…？ 

 

你看我的畫面…然後我一邊作修改。 

那我來講解歐，畫得很亂歐… 

 

恩…我不知道…那要怎麼講？ 

好…好。 

DCF 

DIS 

ASC 
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105 01:10:19 歐~你沒有分 group 歐。 

 

好沒關係。 

 

沒有啊~ 

DCF  

106 01:10:29 對啊對啊…恩？ 

 

 

哪個？ 

 

哪個看一下…歐… 

歐~對~你要這樣上，這些都是補起來的顏

色…. 

這個也是… 

 

我開畫面… 

DIS 

ATE 

 

107 01:10:57  

 

恩…等一下歐… 

我的構想是中間我要種一棵很大的樹，在

房子的中間…你有看的一個凹洞的地方

嗎？…分很多層… 

 

DEP 

LLD 

CTF 

CIR 

CFL 

108 01:11:07 你現在看我的螢幕好了。 

 

對對對對對。 

 

我現在看你的螢幕嗎？ 

ATE 

ATK 

 

109 01:11:27  

這沒關係…這不重要…看一下你的比例對

不對好了…F10…1 米 8…差不多啦…1 米

5…差不多。 

 

所以你假設這個是多大…?5 米？ 

 

恩…差不多啦… 

這比例會不會有問題…這棵樹… 

 

 

 

恩。 

 

大概 4 米而已啦… 

 

如果加這個…屋頂。 

DCF 

DRJ 

DAC 

LLD 

DRV 

AR3 

CTF 
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110 01:12:09  

 

好沒關係你繼續講…恩。 

 

這塊也是植物嗎？ 

 

恩。 

 

客廳旁邊是工作室，這塊是工作室？ 

(重疊 B)廚房…好…然後…這是客廳嗎？ 

 

 

 

好像有一個通道…你說是哪邊？ 

 

歐樹我還沒種啦~那太醜了。 

你有看到一個入口嗎？就是人站的那個地

方，那是一個入口… 

 

對對對…這是一個入口…從這裡進去… 

 

對這塊也是植物啦…對就是從這邊進去之

後，進去馬上就是客廳…然後客廳旁邊就

是工作室… 

 

這塊是客廳…(重疊 A)歐… 

這塊是廚房…我聽錯了…是廚房…然後中

間有一個通道…對對對，然後旁邊有一個

通道嘛… 

 

咦？樹怎麼不見啦？ 

DCF 

DEP 

DRV 

LLD 

TTM 

TSM 

AR3 

CTF 

CRE 

CIR 

CFL 

111 01:13:29  

 

這一塊跟這一塊是通道歐…這一塊是通

道？ 

 

 

這一塊是工作室？ 

 

然後這一個是過渡走道… 

 

這也是走道…。 

歐…這兩個都是通道…反正這個都是休息

用的啦…反正這邊… 

 

 

恩…這一塊是工作室，比較大塊的這塊是

工作室…這一塊… 

 

對。 

 

對…走道。 

 

好…。 

DEP 

DCF 

DAC 

LLD 

DRV 

TTM 

TSM 

AR3 
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112 01:14:22 然後再來…這塊…房間。 

 

 

 

 

所以後面這一塊就是半戶外… 

 

 

這這這三塊。是歐…。 

 

三塊都是半戶外的… 

 

這塊是房間...恩…然後我希望房間跟工作

室旁邊那一大塊的是開放的區域，他平常

只要拉門把他拉開，就是一個半戶外的空

間這樣。 

 

對，那一大塊的空間都是半戶外空間，木

平台。 

 

恩。 

DEP 

LLD 

DRV 

TTM 

AR3 

113 01:14:57  

 

歐…(重疊 B)你講。恩，怎樣？ 

 

 

畫一個後門是不是？ 

用木頭的顏色…因為我想是木平台。 

然後我還有一個沒有畫出來。 

就是木平台跟外面(重疊 A)…會有一個淋

浴的地方，幫我畫一個後門這樣… 

 

對，在木平台旁邊… 

DCF 

DAC 

LLD 

DRV 

TTM 

AR3 

CIR 

CFL 

114 01:16:00 這個位置嗎？ 

 

 

把這縮進去就好啦…我說，把這縮進去

嗎？ 

 

 

…還是把這凸出來？ 

 

這個地方…？這樣，啊這兩塊要不要伸？

不用？ 

 

 

你說這一塊都種植栽？ 

 

這麼高？ 

 

不是…恩…旁邊植栽不是凸出很大塊嗎？

你有看植栽凸這麼大塊嗎？ 

 

 

就是凸出房子的地方…把房子延伸…跟植

栽一樣齊…你懂嗎？ 

 

平台…啊？啊？ 

 

恩… 

把這凸出來，因為那個凸出來的地方就是

盥洗的地方這樣…對…恩恩。 

 

恩…凸出來那點…不用那就種植栽。 

 

對。恩恩哼哼~好了。 

DCF 

DRJ 

DAC 

LLD 

DEV 

TTM 

AR3 

CIR 

CFL 

CRE 
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115 01:16:59 那中間這一塊是？這一塊是玻璃嗎？ 

 

是要他通透感就是了…然後這個哩？ 

 

 

OK! 所以入口…好…好… 

 

恩？那一塊幫我可以刪掉。 

 

恩，房子本身…那一塊也不要…那個也不

要… 

DCF 

DIS 

DRV 

AR3 

116 01:17:32 那…我覺得現在時間已經 5 點了(重疊

B)…這樣分開來好了，我把圖片傳給你，

然後你那邊把我們剛剛的作成 PP(重疊

B)，然後我把這兩個 3D 的模型再作整理

(重疊 B)…然後跟現階段我們幫他作的簡

單的配置這樣，然後我再把他弄成幾張圖

片，(重疊 B)簡單的幾張圖片給你這樣，

然後合成一份 PP，等一下再總討論，然

後再拿那份 PP 跟業主初步的討論。 

 

好，那現在勒？…就分開作嗎？(重疊 B)…

好好。 

(重疊 A)恩，好。 

 

(重疊 A)好。 

(重疊 A)好。 

 

(重疊 A)好。 

 

 

 

好。 

(重疊 A)好。 

DIS 

DAC 

ATK 

ASC 

ATE 

CRE 

117 01:18:42 喂~我 PP 要傳給你歐~等一下歐…  

好。 

  

118 01:19:27 喝哈哈~這個接收聲音非常有趣ㄟ… 哈哈哈。 ATE ARS 

CSC 

119 01:19:49 喂~ㄟ那如果那個圖片 PP 需要加強的

話，你就可以先找…然後圖片就是先做個

整理這樣…對反正我們是要先讓業主知

道，我覺得那個圖片會比後面那個 model

還要來的重要… 

 

對 如 果 需 要 補 的 話 再 補 … 或 是 用

Photoshop 把他改一下也沒關係。 

 

 

 

 

 

就還要再補充就對了。 

 

 

好。 

DAC 

DCF 

ASC 

ATE 

ATK 

CTF 
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120 01:20:00 我把剛剛沒有畫很細的模型在整理一下，

並想說要如何呈現給業主的風格，因為不

是太細的模型，所以決定要用類似手繪的

風格表現。 

我先選了我慣用的 Key Note 作簡報的軟

體，先想想看我要怎麼作這個 PP，應該

是分兩個部分，我想說要找一個相關的主

題，一個跟海洋比較有關係，但是又跟森

林不會差太多的主題，以節省我作簡報的

完整度與時間。但是海洋我是想說要找一

個比較概念的圖片，所以想說到網路上去

找比較相關的圖片。 

DAC 

DCF 

LHD 

DRV 

DEV 

ATE 

TSM 

TIM 

AR2 

AR3 

121 01:21:00 但由於一直抓不準，所以一直再試顏色與

透明度，這花了我許多的時間。同時我也

再將剛剛的模型與配色利用直覺與美感作

細部的修正。 

但我又想說先把現有的圖片放進來，於是

我又跳回來把現有圖片放進來，並使用

Key Note 軟體的裁切工具，但發現無法讓

我的圖片作最佳化的呈現，所以我就放棄

了這個剪裁作圖片的工具。 

DRJ 

DRP 

LLD 

DEV 

DRV 

ATE 

TTM 

TSM 

AR2 

AR3 

122 01:21:30 這裡開始我將海洋與森林兩個主題的模型

風格統一，由於我開始時是先對於海洋進

行模型的修改，所以這裡我是將森林的模

型按照海洋模型的風格，也就是剛剛我所

想的手繪風格進行設計修改。 

所以我把剛剛剪裁的圖片都刪掉，直接拖

曳到 Key Note 當中。我馬上上網去找一

些資料，並想想要如何呈現構想，我想說

要每一個構想都用一張圖片呈現，但是我

回去看這些構想的時候我發現「空間感是

無邊界」這句話很奇怪，所以我把他改成

「無邊界的空間感」。 

DRJ 

DRP 

DCF 

DRV 

DEV 

LLD 

ATE 

TTM 

TSM 

AR2 

AR3 

123 01:24:00 這個部份我都在修改森林的模型，就是依

據剛剛所說的與海洋相同的手繪風格進行

修改，主要在於顏色與透明度。 

然後我就馬上在 flicker 上面打了「海洋」，

找一些海洋的 Image，然後我就找到一張

清澈海洋的圖片，我想說就可以留著使

用，可以表達透明性。 

DAC 

DRP 

DRV 

TTM 

TSM 

AR2 

AR3 

124 01:26:00 然後我認為海洋是以藍色為基底，森林以

綠色為基底進行修改與配色，而同時我覺

得標註會影響到模型呈現的美感，所以我

將模型中標註的文字刪除。而我在作到森

林時特別將兩個模型拉遠點，以便等會我

作細部修正的時候兩個模型在視覺上不會

彼此干擾。 

我想說一張不夠，所以我就又去找了另一

張，這張可以表達海洋的感覺作為我的開

頭。我先針對對方先前的 PP 作圖片上的

編改，以呈現空間感無變介的構想，於是

我就重頭開始作海洋的圖片。 

DEP 

DRJ 

DRV 

DEV 

LLD 

TSM 

TTM 

AR2 

AR3 
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125 01:28:00 我開始想將模型畫的更細緻一點，以透過

我的美感增加表現法。由於要符合通透性

的設計原則，所以客廳空間三面可呈現的

部分成為重點，因此增加了這部分的細緻

度。 

於是我挑選了一張照片作為我被水包圍的

居住空間。而我這時將另一張刪除，因為

我認為兩張的重複性很高。 

DRJ 

DCF 

DRV 

DEV 

LLD 

TSM 

AR2 

AR3 

126 01:29:00 這個部份我將海洋主題的樓下客廳與廚房

分別拉了隔柵與開了旋轉式的窗戶，然後

由於要與樓下的旋轉式的開窗有所區隔，

所以樓上的部分我就作了比較不同的長型

開窗，在剛剛的開窗裡我都依據美感的直

覺同時上了與原本區分房間功能的顏色相

似的色彩。這裡我也想到先前的案例的屋

頂波浪，但以現在的量體配置看來，並不

適合一個大屋頂，因此我認為必須要符合

先前我們所討論的乾淨的玻璃盒的概念。 

我開始作一些細排，因此我回去看對方給

我的圖片，看他的設計有沒有使用上。 

然後我又回到這個軟體上找一些其他東

西，但是我想說我先把森林跟海洋先完

成，因為我對森林比較有想法，所以我就

直接在圖片上作編修，並且與海洋的架構

相同。這部分我都在編修。我將圖片都拉

進來，並看看有沒有還需要編修的部分。

主要是在作字與 PP 的調整。 

DRP 

DCF 

DRV 

DEV 

LLD 

ATE 

ATK 

TSM 

TTM 

AR2 

AR3 

127 01:34:00 開始作 B 方案，同時也再試風格，我將先

前的模型同樣依據先前的區塊配置調整缺

失的色彩，然後並且在大型開窗的部分利

用線條加上了隔柵，這個是跟剛剛海洋的

部分相同的。 

我的網路無法使用，我想說應該是瀏覽器

的關係，所以我就換了另一個瀏覽器，發

現網路是可以用的，所以我就試圖把原本

我慣用的瀏覽器重新整理，然後就發現是

可以的，回到我所熟悉的瀏覽器是因為我

有將我所慣用的網站加入到最上層，就可

以快捷讓我馬上點取他。 

DCF 

DRV 

DEV 

LLD 

ATE 

TSM 

TTM 

AR2 

AR3 

128 01:35:00 在我繼續剛剛動作的時候，有時候畫面右

下角出現廣告視窗，但我因為專注設計，

所以我雖然有注意到，但我並沒有去花時

間關掉廣告視窗。 

我去找了兩棲住宅的相關資訊，於是我去

了 Google 去找，去補充水這件事。因為

我們有個構想是水與人的生活機能，但我

發現沒有圖片可以表示水與生活機能發生

關係，所以我就回去用「兩棲住宅」的單

字找相關資訊。 

DCF 

DRV 

DEV 

LLD 

ATE 

TSM 

TTM 

AR2 

AR3 

129 01:36:00 這個階段我開始利用我電腦和連結網路的

資料庫裡面的樹加到模型中，因為我希望

樹不要長的一樣，所以我有把樹拉的參差

不齊。然後因為 A 段有點景所以 B 段也需

要點景，因此我去 3D 搜尋引擎找資料以

便我省去建模的時間。下載後我也沒有修

細就直接加入模型了。 

我找到了一張可以表示兩棲住宅的功能性

的圖片。隨後我就將 PP 存成 PPT 和 key 

Note 檔讓對方可以做最後的修正。 

DAC 

DRV 

DEV 

LLD 

ATK 

ATE 

TSM 

TTM 

AR3 

AR2 
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階

段 

斷

句 
時間 

受測者口語資料 設計 

編碼 

溝通 

編碼 A B 

設

計

修

改 

130 01:38:30 這時我連到 Google 的模型庫利用關鍵字

去找遊艇的相關模型，然後我先前的經驗

是用英文找比較容易找到比較多的模型，

所以我上奇摩的翻譯網頁查遊艇的英文翻

譯，然後再貼到模型庫去找，不過我只找

到一個對方就打電話來了。 

  ATE TLM 

AR1 

AR4 

設

計

收

尾 

131 01:40:45  

還沒啊~怎麼了？你好了是不是？ 

 

很快歐~等一下歐~再給我一點時間… 

 

ㄏ哈哈，快瘋了。 

ㄟ，你好了沒？ 

 

我好了我排好了~ 

 

哼哼。 

 

喝哈哈。 

 CSC 

132 01:41:39 你有…啊算了我來好了… 

 

沒有我想說叫你點景…算了我現在隨便亂

點…啊…去哪邊抓人啊？ 

 

怎麼了？ 

 CTF 

133 01:42:11 你那裡有透明的人嗎？ 

 

可以傳給我嗎？網路都是一些彩色人，貼

黑白的想說比較不會這麼醜。 

 

透明的人？…有黑白的人。 

 AR3 

134 01:42:30 如果貼了很醜的樹，千萬不要怪我。 

 

所以建築事務所要貼比較醜的樹，歐，我

終於明白因為他們作快速設計所以比較

久…所以比較怕啦… 

 

反正我們是建築師事務所嘛。 

DRV AR3 

CSC 

CTF 

135 01:42:47  

幾個就好，幾種不同型態啦…如果海邊玩

水那種是比較不錯啦，但是不用太苛求沒

關係。 

你要很多人還是很少人？ DCF 

DIS 

AR2 

136 01:43:48 好了好了三種就好三種就好別再來別再

來，喝哈哈，別要再來…。 
  

DIS 

ATE 

CSC 

137 01:44:07 你現在 PP 都作好摟？好快歐…  

對啊。我只有大概排一排而已。 

 AR2 

 

 



附錄二 實驗二口語紀錄編碼 

124 

階

段 

斷

句 
時間 

受測者口語資料 設計 

編碼 

溝通 

編碼 A B 

設

計

收

尾 

138 01:46:48 你現在在幹嘛？  

歐… 

我在衝我再衝等一下 

 

找圖片啊…你好瞜？ 

 AR2 

139 01:48:37 好，我不管了，我要出圖了。   ATK AR2 

140 01:49:25 ㄟ你覺得圖要不要有顏色啊？ 

我可以…我可以看一下你的 PP 嗎？ 

 

好歐等一下歐…來來來。 

 

 

都可以啊。 

 

好啊。 

你有看到嗎？ 

 AR2 

141 01:51:05  

歐好我看到了我看到了。我看還是不要有

顏色比較好。 

好了沒？ 

 

 

好啊。 

DRJ 

DRV 

AR2 

142 02:00:45 真的太趕了真的太趕了…啊，眼睛好痛

毆…收一下收一下… 

  ATK AR2 

AR3 

143 02:01:35  

我也不知道你要後製什麼，喝哈，他應該

要有一個圖的說明什麼的吧，因為我們現

在不是有定空間量了嗎？可是我現在不是

變線圖了嗎？啊會不知道空間量，啊像你

那個…那個…森林的那個案子啊，我覺得

他還是需要點綠吧… 

 

可是我已經有加樹了ㄟ…對啊…你可能用

手繪板旁邊刷一些綠色的線條，麥克筆這

樣… 

 

對對對對對。 

我要後製什麼啊？ 

 

 

 

 

 

 

那我就合樹進去就好啦。 

 

 

 

好，我再想辦法。 

DIS 

DRJ 

DAC 

DRV 

LLD 

ASC 

TSM 

TTM 

TIM 

AR3 

AR2 

AR1 

CRE 

CTF 

144 02:02:24 然後空間說明我在想要怎麼作… 

 

歐，不然我作一下空間的說明圖，啊你現

在先用效果圖…這樣… 

 

就上視圖 Print screen 就好啦。 

DIS 

ASC 

ATE 

AR2 

AR3 
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計

收
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145 02:02:45 啊那個彩色(重疊 B)…嗯? 

 

我不是兩個都給你了嗎？一共八張不是

嗎？ 

 

看到了看到了歐。 

(重疊 A)啊你傳森林的給我… 

你傳森林的給我… 

 

 

歐，我看到了。 

DIS 

DCF 

LLD 

AR2 

CIR 

CFL 

146 02:03:00 那我做那個配置說明啊，然後你幫我稍微

改一下丟到 PP 這樣，然後等一下配置說

明完就差不多了。 

 

 

 

好。 

DIS 

DAC 

ASC 

ATK 

AR1 

147 02:09:46 怎麼了？…怎麼了？ 

 

哈，嘆氣也嘆太大聲了吧。 

 

哼哈，非常大聲。 

 

我已經…手正在抖了。 

 

恩？ 

 

太大聲了嗎？ 

 

真的，我覺得差不多了。 

ATE ARS 

CSC 

148 02:12:00  

恩哼哼。你確定嗎？ 

 

下次要換一個好一點的軟體。 

 

真的歐，我一定要看我一定要看…是你厲

害還是我厲害？ 

 

歐~還是伊東豐雄厲害？ 

 

 

等一下，我看這個 PP…要怎麼合會比較

對。 

ㄟ，我覺得我畫出來有伊東豐雄的感覺。 

 

真的，我覺得我好有這個天份。 

 

ㄟ，我覺得我超厲害的ㄟ… 

 

 

你厲害啊。 

 

不是伊東豐雄啦，我講錯，是安藤忠雄…

等一下看就知道了。 

DCF 

ATE 

TLM 

ARS 

CSC 
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編碼 

溝通 

編碼 A B 
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計

收

尾 

149 02:13:26 ㄟ你現在的圖長怎樣我看一下…開你的螢

幕啊…喂 

 

ㄟ…很好…非常好…好你不要再…你不要

再修太過火…我知道，你不要貼太多… 

 

歐，也是啦，你這樹就一定要多嘛。 

 

 

長這樣。 

 

 

沒有我沒有修我只是… 

 

對啊。 

DCF 

DIS 

DAC 

DRV 

LLD 

ATE 

TTM 

AR2 

AR1 

CTF 

150 02:14:03 那個…我想一下平面圖要什麼風格的…你

這已經快變水墨畫了。 

 

 

你平面圖就畫色塊就好了啦。 

DIS 

DRV 

LLD 

ASC 

AR2 

151 02:15:00  

發現花在後製的時間比較多對不對？ 

好好笑歐… 

 

恩。 

 ARS 

CSC 

152 02:15:30  

你說誰？ 

 

 

ㄟ，我也不知道ㄟ，海洋要比較難ㄟ。 

 

水面要有點藍藍的紋路就好，對對對。 

快結束摟。 

 

我啊，是海洋的，海洋要怎麼貼？貼水就

好了嗎？ 

 

差不多了啦。 

 

好好好，那很快。 

DCF 

DAC 

DIS 

DRV 

LLD 

ATE 

TSM 

AR2 

AR1 

153 02:16:19  

啊不然…啊不然要放什麼？啊他的交通工

具一定是船啊，所以不放不行啊… 

 

哼哈，時間緊急嘛。 

ㄟ你還放船這麼矯情。 

 

 

啊你也放一艘好看一點的。 

DCF 

DRJ 

DRV 

LLD 

TTM 

ARS 

AR3 

CSC 

154 02:17:23 ㄟ，不管了啦，隨便啦，我忽然覺得那個

圖看的不是很清楚，所以現在這六個檔案

要把他丟進去，到時候遇到業主的時候再

用嘴巴講，反正現在也沒有什麼時間可以

打字啊。 

 

海洋你刷藍藍就好。 

 

 

 

好啊。 

 

那海洋那個等一下。 

DIS 

DEP 

DRV 

LLD 

AR2 

AR1 
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溝通 

編碼 A B 

設

計

收
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155 02:18:27 看起來好像不是很好弄。 

 

對啊。 

 

你不能直接拿筆刷藍藍的就好了嗎？ 

 

你說海洋歐。 

 

對啊因為還要… 

DIS 

DRV 

LLD 

ATE 

AR2 

156 02:19:38  

沒有，我在監控你的螢幕。 

 

你要把 PP 傳給我？ 

 

你說我現在這幾張嗎？好啊好啊。 

你現在在作什麼？ 

 

那我把 PP 傳給你歐。 

 

給你放進去啊。 

 

恩。 

DIS 

DAC 

 

157 02:20:01  

呵哈哈，啊不然哩。 

在監看我螢幕就揍你。  ARS 

CSC 

158 02:20:32 哎呀，怎麼傳那麼久。     

159 02:21:03 你會不會覺得，為什麼我們沒事要做兩

個，哼哈，你有沒有這樣覺得。 

 

 

哼哈哈，求好心切啊。 

 ARS 

CSC 

160 02:22:05 有歐有歐，你那 PP 有業界歐，你那 PP

有業界歐，我有感應到，呵哈。 

  DRV ARS 

CSC 

161 02:24:05  

等一下，你好了是不是？ 

你用好了嗎？ 

 

不是，我想說你可以先幫我放這邊的。 

DCF 

DRJ 

 

162 02:25:08 來，要傳過來是不是？ 

 

你知道可以一次丟嗎？ 

 

對啊，等我一下。 

 

可以我沒辦法一次弄完。 

DCF 

DAC 

DRJ 

ATE 

 

163 02:27:52  

剛剛跳掉了，真的是…為什麼又是 psd

啊？ 

 

yayayayaya，A04 

 

歐。 

接收吧。 

 

 

是 psd？ 

 

好。我傳 jpeg 給你了。 

ATE ARS 

CSC 
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164 02:28:38  

啊？ 

 

什麼意思？ 

 

 

剛剛我不是都收了嗎？ 

 

 

樹的三個都拿到啦，水的三個現在也拿到

了啊。 

那那個檔案不要收好了，很慢。 

 

剛剛那個檔案不要收。 

 

就三個檔案的那個，全部都傳 jpeg 比較

快。 

 

剛剛那個就不要啊…你樹的三個都拿到了

嗎？ 

 

 

好吧。 

DIS 

ATE 

 

165 02:29:17  

什麼叫作兩個三個？ 

 

 

好啊，OK 啊 OK。 

我都只有弄兩個三個耶。 

 

我說你傳四張給我都只有都各合三張這

樣。 

DCF 

ASC 

 

166 02:29:38  

可以啊可以。 

哈，口以嗎？  ARS 

CSC 

167 02:29:43 歐，我覺得樹的那個案子可能會比較會中

歐。 

 

 

所以設計不重要，樹重要就對了啦，哈，

他小小的好像真的有這麼回事一樣。 

LLD  

168 02:30:01 那個水上不知道要合什麼。 

 

 

合樹很奇怪啊，沒有主要那個應該是說要

用 render 的吧(重疊 B)…那個倒影抓出

來。 

 

我剛剛想說要合樹，但我想說合樹很奇怪。 

 

 

(重疊 A)對啦，才有辦法把那個倒影… 

DRJ 

DRV 

DEV 

LLD 

TSM 

TTM 

CIR 

CFL 

169 02:30:23  

OK，我排好了。 

 

好，結束了結束了。 

好啦你排一排就結束了。 

 

OK，結束。 

ATK AR2 
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編碼 
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1 00:01:40  

有。 

 

那個…我們約在城堡那裡見面好了。 

 

歐，你點地圖。 

 

然後輸入 prunariu。 

 

恩…25.231.40 

 

好。 

喂，你有聽到我嗎？ 

 

那我們現在約在哪裡？ 

 

你說的位置是在…？ 

 

恩。 

 

恩，好，就大概在哪裡阿？ 

 

恩。 

 

好，那我過去了歐。 

ATE 

DEP 

CRE 

CTF 

2 00:02:53  

歐，有。 

 

歐，我在地上。 

阿你人勒？ 

 

 

有。 

 

剛不就已經開始了。 

我看到你了，你看到我嗎？ 

 

你跑去哪了？ 

 

 

等我一下歐。 

有看到我嗎？ 

 

好，開始。 

 

歐，對阿 ( 笑 )。 

 CSC 

ARS 

3 00:03:49  

歐，你先講好了。 

 

好，好阿。 

你不先導覽一下業主嗎？ 

 

歐，好，我要開始講了歐。 

ATP  

4 00:04:05  

 

(重疊 B)恩。 

今天我們業主就是海洋生物學家嘛，女生

是海洋生物學家，男生是海上運動好手，

運動員(重疊 A)…阿我們現在要幫他設計

一個房子…那你有沒有什麼想法嗎？ 

ATP CRE 

CTF 
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5 00:04:25  

有有有，我只是在打字而已。 

 

應該是我這邊的關係吧。 

 

這樣有沒有比較好一點？ 

你有聽到我講話嗎？ 

 

好吵歐，為什麼會有這個聲音阿？ 

 

歐好。 

 

恩有。 

ATE AR1 

ARS 

CTF 

6 00:04:55  

恩，好。我們就選在…這一塊，山壁旁邊

好了。 

那我們今天就選在這邊嗎？ 

 

 

好。 

DAC 

DCF 

 

7 00:05:15 ㄟ，可是，我們先飛上去看一下好了。 

 

我們去海邊。 

 

有阿有阿有阿，跟我一起飛。 

 

這沒有盡頭ㄟ。 

 

ㄟ，對歐，我們在內陸歐，那回去吧。 

 

好。 

 

沒有海邊阿。 

 

這沒有盡頭ㄟ。 

 

對阿。 

  

8 00:06:18 ㄟ，你怎麼在那裡？ 

 

歐，好好好。 

 

我知道阿，我回來啦。 

 

我在你背後啦。 

 

這才是我啦，ㄟ，ㄟ，那個不是我。 

 

那個不是我啦。 

 

你在哪裡？ 

 

歐歐歐，我看錯了，那就直接在這裡吧。 
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9 00:06:50 好，那我們要決定一下，資料要怎麼傳輸。 

 

 

 

好，那我們先用他的內建的網路。 

 

歐，他的那個頁面阿。 

 

你開了嗎？ 

 

然後…你說去 facebook 是不是？ 

 

 

恩…我可以上傳到我的 facebook 或是

flicker。 

 

你說上傳嗎？ 

 

好。 

 

我開了。 

 

對阿。 

ASC 

ATE 

DEP 

DCF 

 

10 00:07:43 還是說我們到… 

 

到 MSN 有一個 Sky…有一個 Skydriver 

 

MSN 阿。 

 

到哪裡？ 

 

阿？ 

 

不要用 MSN 啦…。 

ATE 

ASC 

DRJ 

 

11 00:09:40 那我是要用裡面的硬碟，不然用…ㄟ？ 

 

什麼聲音？ 

 

這樣有聽到嗎？ 

 

我們用寄信的方式溝通好了。 

 

怎樣？ 

 

不知道ㄟ，怎麼了？ 

 

有，怎麼樣？ 

 

什麼？發生什麼事了？ 

ATE 

ASC 

DEP 

ARS 

12 00:10:50 有看到我打字嗎？  

有阿，好阿。 

ATE 

DAC 

AR1 

13 00:11:30  

可以阿，只是我覺得不是很穩定ㄟ。 

不能用語音了是不是？ ATE  
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14 00:11:40  

我看一下歐。 

 

歐，他下面有沙灘是不是？ 

 

我們只是約在這邊見面而已嘛… 

 

可以改？ 

 

基地就在這邊是不是？ 

 

 

嗯哼，那我們就在這邊蓋就好了。 

ㄟ，我們現在位置下面是靠海ㄟ。 

 

你把他放大這樣子。 

 

對阿，只是離我們基地還有點距離。 

 

…可以改ㄟ。 

 

基地就在這邊。 

 

對阿，只有這邊可以…因為業主的基地就

在這邊。 

ATK 

DEP 

DRP 

DAC 

DCF 

 

15 00:12:35  

恩，他有一條道路對不對？ 

 

所以即使從道路走也要一點距離。業主也

會飛對吧？ 

 

那也還好阿，距離根本沒有差。 

你剛看的怎樣？跟海的關係是這樣子。 

 

對。 

 

 

會飛阿。 

 

恩，沒有差阿，只是…關係是這樣子。 

 TSM 

CTF 

16 00:13:30 我記得旁邊是不是有一座城堡？ 

 

我覺得鄰近城堡感覺不錯，你有在看地圖

嗎？ 

 

他旁邊有護城河ㄟ。 

 

我過去看一下好了。 

 

嗯哼。 

 

 

 

那我們去 211.184.31 

 

對。 

 

 

有阿。 

 

恩。 

 

可是那塊已經不是我們的基地了ㄟ。 

 

我們基地是只要是英文字母 prunariu 的都

是我們的基地。反正就是這一塊，正方形

的地方裡面找一個位置。 

 

ATE TSM 

TIM 
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計
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17 00:15:12 妳在哪裡？ 

 

你的座標現在在哪裡？ 

 

有講話就會怪怪的。 

 

我不知道，他剛剛會很大聲的一直亂叫。 

 

是歐…現在還好。 

 

我沒有看到你阿。 

 

211…我看到你了。 

 

是太大聲的關係嗎？ 

 

是不是我開太大聲了…現在還好吧。 

ATE ARS 

18 00:17:05  

歐，因為我覺得城堡是剛剛看基地中最有

特色的。 

 

你有看到正前方城堡下有個石頭對不對，

我們就蓋在那邊好不好？ 

 

這樣可以減少其中一面，那我們跑過去阿。 

 

恩…前面按兩下。 

 

你腳長沒有跑的比較快ㄟ。 

好吧，這裡…你為什麼會選這邊？ 

 

 

恩，怎麼說？ 

 

 

好。 

 

怎麼跑？ 

 

呵呵哈~好。 

LHD 

ATP 

ATE 

ATK 

DEP 

DCF 

DAC 

CTF 

TSM 

TIM 

ARS 

CSC 

19 00:18:00 那我們來建量體好了。 

 

先建樓地板嗎？還是機能的配置方塊？ 

 

你說先建樓板嗎？樓地板是嗎？ 

 

好。 

LHD 

ASC 

CTF 

TIM 

20 00:18:35 好，誰先開始？我們就來用我們以前用的

一招叫做接力設計好了。 

 

你要設可以讓我一起分享嗎？ 

 

可以。他下面還有…下個擁有者可以修改

複製你都要勾歐。 

 

 

好阿。 

 

你可以移動了嗎？ 

 

 

好，都勾好了。 

ASC 

ATE 

TLM 
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21 00:19:30 好，這是樓板嗎？ 

 

好，還是先建建看量體好了。 

怎麼不見了？ 

 

雷？(笑) 

 

你不是要建量體嗎？ 

 

 

不知道ㄟ。 

 

再弄一次。 

 AR3 

TIM 

ARS 

CTF 

CSC 

22 00:20:09  

可以動，可是大小我不能控制。 

 

對阿，我只能夠旋轉有沒有，你有看到嗎？ 

 

可是大小我就不能控制。 

 

都不行，我只能動他的位置和角度，所以

你就邊建的時候邊跟我講說多大這樣。 

 

 

恩。 

 

恩…有這麼一點浮歐。好，我幫你弄到地

板了。所以是 10 米乘 10 米… 

 

你可以動了嗎？ 

 

真的歐？ 

 

有。 

 

那你要多大？那你可以控制特徵嗎？ 

 

 

好，所以這個物體大概 10 米，長寬是 10

米，高度是 0.5 米。 

 

我改成 0.1 米，他這樣是浮在空中的嗎？ 

 

 

你弄到地摟 

ATE CTF 

AR3 

23 00:22:10 好，那我們來決定他的地板面積有多大好

了，要配合剛剛基地的感覺和業主的要求。 

 

我覺得…再拖一塊出來好了。 

 

 

建築量體大概…你現在有看到這個大小

嗎？ 

 

我覺得差不多這麼大啦。 

 

 

好。 

 

你說整個建築量體嗎？還是指入口客廳之

類的？ 

 

 

有。 

LLD 

ATP 

DEP 

TSM 

TIM 

CTF 

AR3 
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24 00:22:40 你已經在試走了對不對？ 

 

有點太小了對不對那我們把他變成四塊。 

 

這塊地在機地中算是不平的ㄟ。 

 

沒關係我們大概…哇，這個超不平的，我

們弄另外一邊好了。 

 

對…我覺得有點太小了ㄟ，你覺得呢？ 

 

好。 

 

對，可以整平嗎？…不行。 

 

 

為什麼不能刪？ 

ATE 

ATP 

DEV 

TIM 

TTM 

CTF 

TSM 

25 00:24:15 這樣。 

 

大概這個位置好了，符合設計原則。 

 

好，我看一下。入口在哪裡？ 

ATK AR3 

TTM 

26 00:25:40  

門廳，我想這個適合柵欄，應該是一面牆

啦，可是他沒有指令可以開洞阿。 

 

所以應該適用一個隔柵的方式吧，你覺得

如何？…這樣。 

你現在在建什麼？ 

 

 

恩。 

 

 

恩，我覺得很好。 

LLD 

ATE 

DEP 

DCF 

DAC 

DRV 

TIM 

TTM 

27 00:27:15 ㄟ，這三邊都把他封成這樣子。 

 

對阿。 

 

沒關係這個牆我來建好了。 

 

你把底下的木頭…(重疊 B)就是… 

 

入口。 

 

應該是已經在畫建築體了。 

 

只是我連他的入口跟他的立面一起。 

所以你可以把他整個一樓都圍塑出來。 

 

好。你直接用複製的嗎？ 

 

那就複製過去嗎？可以嗎？ 

 

那我去… 

(重疊 A)…現在那一塊空出的位置是什麼

地方？ 

 

所以像在建築體…所以是在畫建築體嗎？ 

 

這樣嗎，好。 

 

 

好。 

LLD 

ASC 

DIS 

DDV 

AR3 

TTM 

CIR 
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28 00:29:00 我覺得整個的構成大概都是木構。 

 

整個的構成都是木構，怎麼樣？ 

 

然後配裡面入口玄關這個白色的材質。 

 

對，所以你裡面那個地板的顏色(重疊 B)… 

 

ㄟ…我看一下，有別種的材質你就換一下

沒關係。 

 

這是石頭吧，這是木紋嗎？這個拿來當家

具好了，要配合剛剛旁邊的城堡。 

 

歐，這種屏柵還不錯。 

(重疊 B)ㄟ，我覺得… 

沒關係，那入口玄關。 

 

你再說一次。 

 

恩。 

 

恩。 

(重疊 A)…那我可不可以用這種材質的木

頭阿？ 

 

 

這種的。 

 

 

還有這種屏柵ㄟ。 

 

(重疊 A)……那你幹嘛作一根一根的。 

LLD 

ASC 

DEP 

DIS 

DCF 

DDV 

TIM 

TTM 

AR3 

CTF 

TSM 

CIR 

29 00:30:00 你這一個另外這一面 L 有沒有… 

 

也作。 

恩…我想一下歐，就是以你現在那邊看出

去，往草地那邊看的(重疊 B)…一共有一

面兩面三面，都用這個隔柵，用草來搭配

出隔柵的感覺好嗎？ 

 

恩。 

…哪一面 L？ 

 

(重疊 A)…OK 

 

 

你說我現在走道的這邊嗎？我弄弄看。 

LLD 

ASC 

DIS 

DCF 

DEP 

DDV 

AR3 

TIM 

TTM 

CRE 

30 00:31:40 ㄟ，錯了錯了。 

 

(重疊 B)這邊是我的… 

不是，右邊。 

 

對對對。 

 

 

這外立面吧。 

 

這裡？ 

(重疊 A)…這裡嗎？ 

 

這裡？這裡好像更好。 

 

這入口會不會太大？還是不會？跟旁邊的

城堡比的話。 

 

歐，這外立面。 

DCF 

DRJ 

DAC 

DRV 

AR3 

TTM 

TSM 

CIR 

CTF 
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31 00:32:15  

什麼意思？ 

 

要換個角度阿。 

 

你看他的名子阿…你的阿。 

 

我可以移動阿，可是你為什麼不把他刪

了？ 

 

是歐，那你可以移動嗎？ 

 

我沒有刪阿，我還是看的到他ㄟ，歐，沒

有了，OK 啦。 

ㄟ，我沒有辦法很正確的轉直ㄟ。 

 

就是…我沒有辦法轉角度阿。 

 

恩…他那個箱子是你建造的嗎？ 

 

他可以移動嗎？ 

 

 

我不能刪阿。 

 

ㄟ，我刪了，還是你刪了？ 

ATE 

DIS 

AR3 

32 00:33:34  

都改成白色好了。 

 

 

是歐。 

所有地板都改成這種形狀的。 

 

ㄟ，可是有兩塊我不能動，你複製的我不

能動。 

 

對，你只要把他按空白就好了。 

LLD 

ATE 

DIS 

AR3 

33 00:36:40 這樣好死白歐。 

 

我想找一個材質來貼好了，因為離海比較

遠，白也很好補上海的感覺。 

 

對阿，會不會很奇怪，還是 ok？ 

ATP 

DCF 

DEP 

DIS 

DRV 

DRJ 

TIM 

AR3 

TSM 

TTM 

34 00:38:55  

你叫我不要調的阿。 

ㄏ哈，這個地板是怎樣？ DCF AR3 

35 00:43:40  

YA。 

 

你跟我講我來改就好了啦。 

 

不然要設定實在太麻煩了，反正那一系列

的東西就一個人建就好了。 

ㄟ，這個木材我都不能改對不對。 

 

So sad 

 

好阿。 

ASC 

DCF 

DIS 

AR3 
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36 00:44:30  

囉嗦啦。阿你不是說不要動？ 

哈，你真的不是普通的醜ㄟ。 

 

對歐。 

 ARS 

CSC 

設

計

發 

展 

37 00:46:20 我想我們開始一邊建模一邊討論發展下去

好了。 

 

就是現在不是有兩個 L 是一個閃電形嗎？ 

 

我在想說另外兩塊都補上水，水池，讓它

變成一個正方…你聽得懂嗎？ 

 

也補上去讓他變成一個大正方形。 

 

就是現在不是腳踩的面積有 12345，五塊

嘛，還有四塊沒有用到，他那四塊我們就

幫他作水。 

 

對。 

 

對阿。 

 

入口那邊就是一般的水，就現在我站的位

置嘛... 

 

是一般的景觀的水，然後另外那一邊的兩

塊，就是游泳池的水。 

 

然後他這樣整個街廓九個 10 乘 10 的方塊

所組成。 

 

九格阿，他有四格是水，有五個是建築面

積，總共加起來是一個九宮格。 

 

 

好阿。 

 

恩。 

 

 

恩，你說怎樣？ 

 

比較好是不是？ 

 

 

 

作成水。 

 

水？ 

 

歐，你說游泳池的水還是哪一種水？ 

 

 

對，是什麼？ 

 

 

恩。 

 

 

九個？ 

LHD 

ASC 

DEP 

DCF 

DRP 

DDV 

DRV 

TIM 
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38 00:48:20 (重疊 B)然後… 

為什麼會這樣子？…純粹是要讓整個街廓

比較完整一點這樣子。 

…對對對對對，建築面積整個範圍啦，就

是他踏入這個地方，就知道是他家。 

(重疊 A)為什麼會這樣子？ 

…恩… 

 

你說建築面積比較完整一點… 

 

恩。 

DCF 

DEP 

DRP 

DDV 

DRV 

TTM 

CTR 

CTF 

39 00:49:50 然後這個建模軟體也有受限，也方便我們

分工，想要…你看這一個九宮格。 

 

然後從左上開始填 123456789，填了嗎？

1 在左上角，9 在右下角。 

 

 

我們的左上角，你過來，看，就像你以前

玩賓果一樣啦。 

 

賓果。 

 

你看這一個九宮格，然後依序填上數字，

左邊是 1，上面的中間是(重疊 B)…對…2

在他的右邊，3 在 2 的旁邊，3 在 2 的右

邊，(重疊 B)然後 4 在 1 的下面，然後你

就把她填滿，(重疊 B)然後 9 會在右下角。 

 

 

恩。 

 

 

1 在左上角？你的左上角還是我的左上

角？ 

 

 

玩什麼？ 

 

歐。 

 

(重疊 A) 左上角是 1…然後 2 哩？ 

 

(重疊 A)...恩。 

(重疊 A) 恩。 

恩。 

LHD 

ATE 

ASC 

DEP 

DRP 

DCF 

DRF 

DDV 

TIM 

TLM 

AR3 

CIR 

CRE 

CFL 

40 00:51:30 所以我們到時候在溝通的時候就可以講 1

號地怎樣怎樣怎樣。 

 

這樣東西南北就不會有問題，然後我們現

在定義的 1 號地跟 2 號地就是比較靠近城

堡的那個山坡，123 是那一條。 

 

恩，然後，789 就是最靠近外面的，這樣

我們在說的時候，在溝通的時候就會比較

知道是哪一塊。 

 

 

恩。 

 

 

 

恩。 

 

LHD 

ASC 

DEP 

DRP 

DDV 

TIM 

AR3 

TSM 
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41 00:52:20  

 

對對對，我的意思就是這樣。 

 

三號地已經決定了嘛，就是一個入口…

對，可是入口不需要那麼大。 

 

對，三號地還可以再分，或者是說入口連

帶…連帶什麼？…入口連帶車庫好了。 

 

對。 

那所以我們是不是要決定其他的地是在幹

嘛的？ 

 

恩。 

…就是一個入口。 

 

所以…三號地還可以再分。 

 

 

加車庫嗎？你說只有三號是入口加車庫？ 

LLD 

ASC 

DEP 

DCF 

DDV 

DRV 

AR3 

TTM 

TIM 

CTF 

42 00:53:30 然後我覺得七號是獨立出來的嘛。所以可

以當作是他們的房間。 

 

對，七號這塊當房間…456 就很完整了。

所以 456 就是客廳阿，或是我們等一下繼

續討論我們要給業主什麼樣的概念，大概

都呈現在這個地方。 

 

8 跟 9 是水池。 

 

就是游泳池，然後 1 跟 2 也是水池，只是

一個可以游一個不行。所以一個是泳池，

一個是水池。 

 

 

好…你說七號這一塊。 

 

 

 

 

那 89 呢？ 

 

水池已經有啦？ 

 

LLD 

ATP 

ASC 

DEP 

DCF 

DDV 

AR3 

TIM 

TSM 

CTF 

43 00:54:40  

我們現在是只有一層樓嘛。 

 

那我們讓 456 可以有一層夾層在裡面。 

 

對對對，所以 456 的量體應該是比較高的。 

 

對對對，他的空間感是可以被(重疊 B)強

調說… 

中間會有夾層。 

好，那 456 我們要怎麼發揮？ 

 

對阿。 

 

就是對比城堡很多層的感覺。 

 

恩…比較高的。 

(重疊 A)…你說他是挑高的，然後中間會

有一層… 

 

恩。 

LLD 

DEP 

DCF 

DDV 

DRV 

AR3 

TTM 

TSM 

CFL 

CTF 
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44 00:56:00 我想要 456 上面有一個很大的水池ㄟ，然

後上面(重疊 B)可以養…對對對對對，也

就是他的頂蓋是水體啦(重疊 B)… 

然後就可以養那個周邊草原動物可以養在

這裡...他的上面。 

 

 

下面，可是這樣子人就進不來啦。 

 

 

…歐你說會有一部分… 

 

恩。 

 

(重疊 A)456 上面有很大的水池？! 

(重疊 A)為什麼？ 

 

 

歐，你的意思是 456 是水池…然後上面？

為什麼不是下面？然後樓是挑高的這樣。 

 

就他不是全部都是水池阿…就他上面是水

池但是會有步道。 

 

恩…懂我意思嗎？我等一下拉給你看。 

LLD 

ASC 

DEP 

DCF 

DRJ 

DDV 

DEV 

DRV 

AR3 

TIM 

TTM 

TSM 

CIR 

CFL 

CTF 

45 00:57:05 所以你說 123456789 這九塊都是水池…

然後整個建築物是架在他上面(重疊 B)…

恩，也是可以。 

 

 

歐，我剛剛看到一個材質是可以貼水的。 

 

(重疊 A)…恩… 

 

所以他是架高的…這裡面要怎麼表現水池

阿？ 

 

歐，好阿。 

LLD 

ATE 

DEP 

DCF 

DDV 

DRV 

TTM 

AR3 

TSM 

CRE 

CTF 

46 00:57:45 可是這樣我們室內面積就減少了。 

 

 

 

恩。 

 

 

 

所以 8 跟 9 的水是跟 5 跟 6 的水是一起

的？ 

(重疊 B)然後他從… 

 

可以，我同意。 

 

恩，沒有要很大，我講的意思是 89 跟 56

是一個大水池，只是 56 很多部分上面是

有樓板的。 

 

你懂我意思嗎？就他下面是水池，但他上

面還是…一個很完整的…就有點像…隔壁

那個建築拉，只是他會有幾個地方會開洞。 

 

 

對，然後…(重疊 A)或者說是 1256 是水

池，養殖的水池，然後 89 是游泳池這樣。 

LLD 

DRP 

DCF 

DAC 

DEP 

DDV 

DRV 

AR3 

TTM 

TSM 

CTF 

CIR 
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47 00:58:45 然後從 3 進來以後… 

 

會有樓板跨在 56，然後去接 4。 

 

 

(重疊 B)…客廳… 

 

對，活動空間 

 

恩。 

 

恩，然後 56 可能是客廳跟廚房這類的東

西。 

(重疊 A)只有 4 是廚房拉，然後 56 是活動

空間。 

LLD 

DEP 

DDV 

AR3 

TTM 

CIR 

48 00:59:05  

恩，只有 347 是落地的。 

 

可是 456 應該都是提高的啦，以外觀來看

的話，會覺得 456 是建築的主體。 

 

然後 3 跟 7 是一層樓，然後 456 是二層樓，

然後 1256 是養殖水池，然後 89 作個泳

池，不能比城堡低檔。 

 

然後 3 號大概…3 號是入口嘛，左邊是入

口，就是人的動線，阿我想要把他切一半

讓車子可以進來。 

 

所以 3 號就是一個入口區域。 

所以基本上房子是浮在水上的感覺。 

 

恩。 

 

 

恩。 

 

 

 

對。 

 

 

 

恩。 

 

好。 

LLD 

DEP 

DAC 

DCF 

DDV 

AR3 

TTM 

TIM 

TSM 

49 01:00:15 如果有車子的物件就可以放，如果沒有的

話就大概建個塊體。 

 

恩，對，然後等一下在建模的時候，我們

剛剛講的量體就直接先建，然後對方沒有

建到的部分我們就幫他補起來。 

 

然後建的時候就邊講一下在建哪個區域這

樣。 

 

 

恩，我覺得塊體就可以了。 

 

 

 

恩。 

 

 

好。 

ASC 

ATE 

DIS 

DEP 

DAC 
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50 01:00:50 然後建完這個以後我們就建傢具。 

 

然後傢具我們就先用量體表現一下就好

了。 

 

恩。 

LHD 

ATE 

ASC 

DIS 

 

51 01:01:00 另外就是那個立面我們先討論一下好了。 

立面有沒有什麼想法？ 

 

玻璃跟隔柵。 

 

恩，我們就比較方正，然後乾淨一點這樣。 

 

 

他可以作到的就是玻璃的那個吧。 

 

對阿，然後就比較方正。 

 

 

對，簡潔一點的感覺就可以了。 

LLD 

DEP 

DCF 

DDV 

DRV 

TIM 

TTM 

AR3 

52 01:02:35 ㄟ 

 

立面我有一個(重疊 B)想法。 

 

通常是你那邊會爆音ㄟ。 

 

對，我這邊都好好的。 

 

現在好了。 

 

怎麼了？ 

(重疊 A)…ㄟ，有怪聲，你把聲音調低就

好了。 

 

…是我這邊歐？ 

 

是我太大聲嗎？ 

ATE ARS 

CFL 

53 01:03:00  

就是立面阿，我覺得可以用兩種材料。 

應該是玻璃落地窗。 

 

然後另外一個就是木隔柵。所以那個鐵網

可以拿掉。 

(重疊 B)然後… 

我有看到一個透明的材料，所以我們就是

畫一個方塊的扁的，然後給他一個透明的

材料複製過去就可以了。 

怎麼了，你剛剛想要講什麼？ 

 

恩，哪一種？ 

對。 

 

 

(重疊 A)好，你有看到玻璃的材料嗎？ 

 

 

 

好。 

DEP 

LLD 

DAC 

TIM 

TSM 

CFL 
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54 01:03:37 然後 3 號 6 號。 

 

右邊有個 L 型。 

 

我覺得他是用木隔柵。 

 

對，然後 6 號跟 9 號不是有個接觸面嗎？ 

 

然後 5 號 8 號也有一個接觸面，7 號 8 號

也有一個接觸面，那個 L 型對不對，他就

用玻璃。 

 

所以只要是跟水池接觸的區塊，那個 L 型

就是用玻璃，剩下就是用木隔柵。 

 

對，12 會跟 453 接觸對不對。 

 

那三個面都用玻璃隔柵，所以入口的木格

柵我等一下會換掉，換成玻璃隔柵。 

 

恩。 

 

恩。 

 

他是用木隔柵歐。 

 

恩。 

 

 

 

恩。 

 

 

好，所以 12 也是嗎？12 跟 45 的接觸。 

 

恩。 

 

 

好。 

LLD 

DEP 

DCF 

DDV 

DRV 

TIM 

TTM 

AR3 

55 01:04:40  

 

5689 換成玻璃…對。不然這樣子啦，立面

我來建。 

 

然後你把地板跟材質… 

 

對，都先把他畫好。 

 

他地基本上都是平的啦，所以如果你要把

5 跟 6 抬高你就先把他抬高。然後 3 號要

上 5 跟 6，然後 5 號要下到 4 的那個地方

你就畫個階梯就可以了。 

所以我等一下是把 56 跟 89 的換成玻璃

嗎？ 

 

 

好。 

 

樓板。 

 

好。 

 

 

 

 

恩。 

LLD 

ASC 

DIS 

DEP 

DCF 

DDV 

AR3 

TTM 
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56 01:05:38 你好了嗎？ 

 

我覺得可以一邊建模一邊討論完，等一下

就可以直接討論建模成果，再修改建模。 

 

可是我覺得建模會花一些時間。 

 

因為我覺得量體建完基本上的…中間是不

會有什麼隔牆拉，先前我們不是作過類似

的嗎？用 Cube 的方塊當傢具的方法。 

 

我來想辦法。 

 

 

恩。 

 

恩。 

ATK 

ASC 

DEP 

DIS 

DDV 

TLM 

57 01:07:45  

咳嗽都有 echo ㄟ。 

咳咳咳( 咳嗽聲 )。  ARS 

58 01:07:50 然後阿，哈囉，你有在聽嗎？ 

 

就是我們模型建完就可以直接給業主看

了。 

然後所以像 powerpoint 就省略，案例的調

查就省略，那概念的說明的話…我們要怎

麼辦？ 

 

就直接秀模型給他看。 

 

然後用這個九宮格的原因，原因主要是因

為方便我們操作設計拉，但是要跟業主講

的時候我們還是要有一個說法，我們現在

回頭再來想這件事情好了。 

 

但是我們設計不改。 

 

有。 

 

恩。 

 

 

 

就直接秀模型給他看阿。 

 

恩。 

 

 

 

 

恩。 

ASC 

ATK 

DEP 

ARS 

TIM 

CSC 

CTF 
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59 01:09:00  

有一個概念就是水這件事情。 

 

對對對對對。 

 

對，這是我們一個概念，你看，因為水在

我們整個…配置上已經配了 12567...六

塊。然後建築反而只有 5 塊，就是使用面

積只有 12345 五個。 

恩…原因就是… 

 

水穿過整個基地嘛。 

 

對對對。 

ATP 

DEP 

AR3 

TTM 

設

計

討

論 

60 01:09:40 好吧，那我們開始照剛剛的結論邊討論邊

一起建模吧。 

 

ㄟ小聲一點啦!!! 好了沒？HELLO？OK

不 OK？ 

 

現在在幹嘛？回答一下！ 

 

歐。 

 

 

好。 

 

 

還沒。 

 

把圖檔刪掉。 

ASC 

ATE 

ARS 

CTF 

61 01:10:00 等到發霉了。 

 

我等到快發霉~~。 

 

什麼快沒了？ 

  

62 01:11:15 好了嗎？我們可以來試試看兩個人一起建

模會不會比較快。 

( 喂，我在忙我在忙，等一下。) 

( 喂，我在忙我在忙，等一下，喂？) 

( 喂，你有沒有聽到我在忙？ ) 

不好意思，有電話。要開始了對不對？ 

 

 

 

所以我先把量體建出來。 

刪掉~~ 

 

對。 

ASC 

ATE 

ARS 

63 01:12:15 好，我們直接開始建吧，照剛剛的那個計

畫。可是地板的材質我把他刪掉歐。所以

你要重鋪歐。 

 

重鋪，重鋪含水池歐。不然這樣等於是我

建的 layer 跟你建的 layer 不一樣阿。 

這樣就不會到時候亂七八糟了。 

 

 

 

重複？ 

ATE 

ASC 

DIS 

DDV 

TSM 

TTM 
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64 01:13:45 ( 喂，怎樣？可以可以可以 ) 

( 喂，我在忙拉，晚點打給你 ) 

黑色我刪是不是。 

 

對阿，我也刪不掉ㄟ。可是那一塊是你的

ㄟ。 

 

沒關係我們就把他移到很遠的地方就好

了。 

 

還有一塊ㄟ，你有看到嗎？ 

 

ㄟ可以了可以了，你快點鋪地板吧。 

 

對。 

為什麼刪不掉？ 

我不能修改這塊物體，ㄟ那個黑色給你刪。 

 

對阿，為什麼刪不掉。 

 

 

他寫我不能修改ㄟ。 

 

 

好。ㄟ他不見了。 

 

有。 

 

也是 10 米乘 10 米嗎？ 

ATE 

ASC 

DIS 

 

ARS 

AR3 

TTM 

65 01:15:10 你鋪的時候阿…這九個方格你稍微…ㄟ…

配置一下歐。 

 

要不要從這裡？ 

 

你看，這裡。 

 

 

什麼意思？ 

 

哪裡？ 

 

好。 

ASC 

DIS 

DCF 

DAC 

DDV 

DRV 

AR3 

CTF 

66 01:15:40  

沒有我這邊到時候會移動，你先把九個都

鋪出來。 

 

對，現在那一塊應該是 3 啦。 

所以你那邊是幾？ 

 

 

歐~好，所以這一塊是…。 

ASC 

DCF 

DDV 

DRV 

AR3 

67 01:16:35  

對對對。 

 

8 對阿。 

我這樣對嗎？ 

 

你看我這樣 8 對嗎？ 

DCF 

DRV 

AR3 

TTM 

68 01:16:55 我發現可以整地ㄟ。 

 

ㄟ，可是按了沒有反應ㄟ。 

 

可以歐？那就做個水池吧。 

 

ATE  
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69 01:17:20  

那你把 12 跟 89 改成水的材質。 

 

 

對阿，有看到嗎？ 

好了，我好了。 

 

水 的 材 質 在 哪 ？ 在 哪 個 項 目 裡 面 ？

Waterfall 嗎？ 

 

這個歐，這個也挺恐怖的(笑)。 

LLD 

ATK 

ATE 

DIS 

DDV 

TSM 

ARS 

CSC 

70 01:18:30  

你決定摟。 

 

有，我看到了，那 12 你幫我調成水好不

好？ 

 

(重疊 B)1 跟 2…那兩個區塊你幫我調成

水。 

是哪個比較好？ 

 

好了。所以我現在把他往上。 

 

嗄？ 

…怎樣？ 

(重疊 A)好。 

LLD 

ASC 

DIS 

DAC 

DDV 

DEV 

 

AR3 

CIR 

71 01:19:20 這能不能 group ㄟ。 

 

這不能 group ㄟ。 

 

嗄？ 

ATE  

72 01:19:50  

恩。我覺得沒什麼大問題 

目前這種設計構想你覺得業主 OK 嗎？ 

 

對，我也覺得不錯。 

ATK 

DEF 

DAC 

DRV 

TSM 

CTF 

73 01:20:40 你看那邊有一台摩托車快要撞房子了ㄟ。 

 

(重疊 B)會不會把我的東西都撞倒阿？ 

 

阿災。 

 

哈哈哈，好北七歐。 

(重疊 A)好了。 

不會啦，他怎麼一直往這邊動啦？ 

ATE AR3 

ARS 

CSC 

74 01:20:38  

他下面也要鋪兩塊水不是嗎？ 

 

 

水應該就這樣子了。 

好了。 

 

有我鋪了。 

還有哪裡要加水？ 

DDV 

DRV 

LLD 

ATK 

DCF 

DIS 

AR3 

TTM 
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75 01:23:20 ㄟ，你知道平移是哪一個嗎？ 

 

可是我是說視點ㄟ。好像沒有這個東西ㄟ。 

就是整個視角要平移。 

 

算了，沒關係啦。 

 

他好像也不能 Control Z 歐。 

 

平移？平移就按物體就平移了阿。 

 

 

你說上面那個東西歐？ 

 

第一人稱嗎？你用第一人稱。 

 

怎麼會有 Control Z 阿(笑)，你想太多了。 

ATE ARS 

CSC 

76 01:25:10 ㄟ，摩托車卡在家裡ㄟ。 

 

反正那也是停車的阿，不錯阿。 

 

對阿，超爽。 

 

當然不要理他阿，ㄟ停一台重機ㄟ，你知

道那個物件多少錢嗎？ 

 

 

那個摩托車很煩ㄟ。怎麼辦啦？ 

 

歐好阿，就讓它停在那好了。 

 

我們不要理他。 

 

 

你剛剛還說，我們沒有車，我們有了。 

ATE AR3 

CSC 

ARS 

77 01:27:30 如果這個有鎖點的功能其實還蠻不錯的。 

 

就是兩個人一起建模還蠻 OK 的啦。 

 

對阿。 

 

還蠻好玩的。 

ATE  

78 01:27:55  

 

不是阿，你不是一直有看到模型再增加。 

為什麼要動阿？ 

 

不用動就可以蓋拉。你到那個查看有沒

有，攝影機控制那邊，你攝影機控制打開。 

 

攝影機控制，我就可以用那個平移阿，就

很像 3D 轉視角這樣。 

 

 

對阿，那這樣人就不會動啦，那很正常。 

可是我沒有看到你在動ㄟ，你在休息歐，

喝哈，這樣很容易被人家監控ㄟ。 

 

 

動什麼？ 

 

 

查看，攝影機控制，恩。 

 

 

我按叉叉了ㄟ…對阿，我一直都在用這個

轉視角阿。 

ATE AR3 

TSM 

CTF 
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79 01:29:45 其實他有鎖點ㄟ。 

 

就是物件對物件他還是有點會去認識。 

 

好像拉。 

 

有嗎？ 

 

就他會去辨識這樣。 

ATE  

設

計

收

尾 

80 01:35:00  

 

好啊，那有需要我們再彼此支援討論，好

嗎？ 

好了，我覺得初步這樣差不多了，我接下

來建室內和家具，你來修改外牆和水池。 

 

 

Ok 啊，趕快作吧。 

ATK 

ASC 

DIS 

TSM 

81 01:37:16  

啊？ 

 

阿它上面有 XYZ 不是嗎？ 

 

對阿。可是他不是會有尺標嗎？他是用公

尺阿。 

 

真的歐。 

我畫了他一張床ㄟ。 

 

我沒有辦法掌握他的尺寸。 

 

啊？就那個物件的 XYZ 嗎？ 

 

 

那個根本不準。 

ATE  

82 01:39:35  

差不多了…沒有沒有沒有，有一面沒有畫。 

你用完瞜？ ATK  

83 01:41:55  

歐，對。 

好，我現在要放傢具嗎？   

84 01:43:00 你另外一邊樓梯還沒作。 

 

玄關阿。 

 

對。 

 

哪裡？ 

 

3 號嗎？ 

 AR3 

85 01:44:00  

我剛剛不是說他不能 undo 嗎。 

 

對阿，不然就偷複製一個。 

 

ㄟ，摩托車跑走了，哈哈，可惡ㄟ。歐，

因為你剛剛弄樓梯弄到他拉。 

為什麼不能 ondo 阿 

 

好想 ondo。 

 

ㄟ，摩托車動了。 

ATE ARS 

AR3 

CSC 
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86 01:45:00  

哪裡？ 

 

想說收他的那個…側邊阿，要嗎？ 

你用木頭(重疊 B)收掉…阿？ 

 

哎呀，我都刪掉了你說好。 

 

是歐。 

這邊怎麼會有一塊玻璃拉。 

 

你有看到我在指什麼嗎？ 

 

(重疊 A)這樣子阿。 

這樣好阿。 

 

就這樣，我是說現在這樣子很好。 

 

恩。 

DIS 

DRV 

AR3 

TTM 

CIR 

87 01:46:00 ㄟ他不可以建樹阿。 

 

草地也不行ㄟ，可惡。 

 

不行阿。 

 

要付費阿。 

ATE  

88 01:49:55 為什麼會有陽光？ 

 

那陽光是你設的嗎？ 

 

不錯阿。 

 

對阿。 

 

阿？ 

漂亮嗎？ 

恩。 

 

我覺得這樣比較好看。 

ATE 

DCF 

DAC 

DDV 

DRV 

AR3 

89 01:50:45  

我喜歡，但他可以素一點嗎？ 

 

哈哈，素一點好嘛。 

你幫我看一下這個材質，你覺得怎樣？ 

 

還要素一點，好啦好拉。 

LLD 

DCF 

DRJ 

DAC 

DRV 

AR3 

ARS 

TTM 

CTF 

CSC 

90 01:51:10 你在幹嘛？ 

 

當然是跟你作一樣的事情阿。 

 

你沒有看到嗎？ 

 

建模阿，你哩？ 

 

你在建哪一個部分？ 

 

我沒有看到阿。 

歐，步道是不是，幫你把那個水弄掉一下。 

 AR3 
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91 01:53:00 唉呦，那個紋理不錯歐。 

 

對阿，你貼 Bomber 對不對？ 

 

可是可以…有那個嗎？…縮小一點不是

嗎？ 

 

...歐…，有夠難建的… 

 

圓圓的阿。 

 

對阿，可是他太大了。 

 

 

...好醜… 

LLD 

ATE 

DRV 

AR3 

92 01:54:30   我想要讓他有一個廚房…廚房要蓋在哪…  TIM 

93 01:57:30 傢具可以素一點吧。 

 

傢具可以素一點沒關係阿。 

 

對阿，(重疊 B)你就… 

對阿你就可以不用花時間調很多材質阿。 

 

我記得他有很多發亮的不是嗎？ 

 

對阿，你就用那個就好了。 

 

阿？ 

 

素一點是不是？ 

(重疊 A)要白的嗎？ 

 

好。 

 

恩。 

LLD 

ATE 

DIS 

DCF 

DAC 

DDV 

DRV 

AR3 

TSM 

CFL 

94 01:58:10  

好。 

 

最後再來建…等一下。 

ㄟ，你建屋頂好不好？ 

 

還是說屋頂最後再來建？ 

ASC 

DIS 

 

 

95 01:58:45   我們要快一點歐…   

96 01:59:00 大小怎麼調？ 

 

歐，沒有，我再問材質大小。 

 

歐，有有有。 

 

恩…Control 加 Shift。 

 

歐，它下面有一個。 

 

每次重複次數。 

ATE  

97 02:00:00   廚房好了。 ATK  

98 02:01:00  

對阿，晚上就變得怪怪的了ㄟ。 

 

沒差拉，你先不要弄光啦。 

ㄟ，要晚上了ㄟ。 

 

我把他調亮一點… 

ATE 

DIS 
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99 02:02:10   我真的有點懶了…   

100 02:03:00 ㄟ，我有作一排收藏櫃歐。 

 

你看業主還需(重疊 B)要什麼…阿？ 

 

目前我是想到這個而已啦。 

 

歐，好。那我還要作些什麼？ 

…除了收藏櫃還要什麼？ 

我說除了收藏櫃還需要什麼？ 

ATP 

DDV 

AR3 

TSM 

CFL 

101 02:03:45  

 

對阿。 

ㄟ，我覺得你可以作外面了ㄟ…ㄟ？你在

作外面是不是？ 

ASC  

102 02:07:10  

我在作一個那個書桌。 

 

囉嗦拉( 笑 )。 

ㄟ，你作到哪裡了？ 

 

你看我走在水上面…( 笑 ) 

 ARS 

CSC 

103 02:08:40 不知道這個可不可以拿來用在自己的設計

裡…ㄟ，我們來合組，把這個結果拿來交

我們的設計投案好不好？( 笑 ) 

   ARS 

CSC 

104 02:09:20 ㄟ，那個白色的材質是哪裡的？ 

 

就空白就可以了歐？ 

 

你就什麼都不要弄。 

 

你選材質的時候那邊選無。 

ATE TSM 

105 02:09:50 你那個傢具的材質是用什麼？( 笑 ) 

 

就空白… 

對阿。 

 

你看到材質了嗎？ 

就材質…空白的地方選無就可以了。 

ATE ARS 

CSC 

106 02:10:25  

需要阿。 

 

你 就 直 接 把 需 要 的 東 西 就 丟 上 去 阿

( 笑 )。 

他需要看電視嗎？ 

 

好像不需要考慮這個歐…。 

 

好…( 笑 )。 

ATP 

DEV 

ARS 

CSC 

107 02:11:00  

唉呦!? 

 

沒有我們好看啦。( 笑 ) 

ㄟ，你看旁邊的那個好誇張歐。( 笑 ) 

 

他蓋一間好漂亮的房子毆。 

 ARS 

AR3 

CSC 
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108 02:12:20 我們繼續好了。 

 

ㄟ，我剛畫的他既然沒有存到ㄟ。 

你現在在建什麼？ 

 

OK。 

 

恩。 

 

 

牆阿。 

ATE  

109 02:12:49  

沒有，等一下。 

你在建屋頂了嗎？ 

 

沒有？! 

  

110 02:14:00 (重疊 B)我的工具… 

阿 ？ … 我 的 工 具 要 複 製 他 不 給 我 複 製

ㄟ…。阿，真的ㄟ，為什麼？ 

 

ㄟ？他不給我複製ㄟ。 

 

我按了阿。 

(重疊 A)我覺得好像太高了ㄟ。 

 

 

複製什麼阿？ 

 

Shift 按著不行歐？ 

ATE CIR 

111 02:16:00 你現在在建什麼？ 

 

 

恩。 

 

我準備要弄天花板。不是天花板拉…那

個…歐~~( 笑 )。 

 

沒有阿，你要幹嘛？我現在把傢具建多一

點阿，要嗎？ 

 

阿你準備要搞什麼阿？ 

 

 

嘆什麼氣阿。( 笑 ) 

ASC ARS 

CSC 

CTF 

112 02:18:00  

 

我現在在建天花板阿。 

ㄟ，你可能要建快一點歐。因為我覺得時

間已經差不多瞜。 

 

現在已經很晚瞜，大概在 20 分鐘拉。 

ASC  

113 02:18:50  

你進不去？ 

 

玄關又不在那…歐，你進不去歐？ 

 

哎呀。( 笑 ) 

你要不要高一點阿，我都快要進不去了。 

 

我進不去ㄟ。 

 

對。 

 

這是恰當的嗎？( 笑 ) 

DEV ARS 

AR3 

CSC 
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114 02:19:30 進去了沒？  

進去了。 

  

115 02:20:20 好了。 

 

阿可是那個天花板跟那個(重疊 B)…有分

開ㄟ。 

 

等一下等一下，我要落柱。 

 

這個太不符合建築了。 

 

落柱拉( 笑 )，入珠。 

 

好啦，照幾張相吧。 

 

(重疊 A)你看晚上很漂亮ㄟ…你說什麼？ 

 

 

你要入珠？ 

 

這個會被打進去嗎？不要吧。( 笑 ) 

ATK ARS 

CSC 

CIR 

CTF 

116 02:21:20  

那個泳池那裡阿，你既然問我泳池在哪裡。 

 

不要嗎？那我就換方柱好了 

 

好。 

ㄟ，門口在哪？ 

 

這個柱子是圓形的好醜歐。 

 

為什麼不換正方型的就好了？ 

LLD AR3 

TSM 

CTF 

117 02:22:25 ㄟ，你空間還夠嗎？   ATE  

118 02:24:40  

開一個屋頂是不是？ 

 

好。 

 

沒有我把他移旁邊而已。 

 

歐…可是你也只能移動阿？ 

 

建什麼？我不是移掉了嗎？ 

 

小小二樓，是什麼意思？ 

ㄟ你開一個屋頂給我編輯好不好。 

 

那個…床鋪上面那一個。 

 

你把他移除了歐？ 

 

我說開…是讓我可以編輯的意思。 

 

沒關係我在自己建好了。 

 

阿，你在建二樓拉，你只要想二樓就好了。 

ASC 

DIS 

AR3 

CTF 
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119 02:25:50 ㄟ，安怎？( 笑 ) 

 

你現在要幹嘛？ 

 

喝哈( 笑 )，阿？你說什麼？ 

 

我覺得上面太平了，你不會這樣覺得嗎？

隨便啦，還是我…隨便。反正我們也快沒

時間了。 

ASC 

DRV 

ARS 

CSC 

120 02:27:40 為什麼這邊天花板有一塊？ 

 

為什麼？ 

 

那你自己移回去。 

 

你自己移回去阿，我不知道在哪裡阿。 

 

歐呵呵 ( 笑 )。 

 

你幹嘛把我移出來，我放進去的啦。 

 

是設計。是設計。 

 

啊？ 

 

我移了阿，我剛移了你又把我抽出來。 

 

我已經移好了。 

ASC AR3 

ARS 

CSC 

121 02:28:10  

等一下拉 ( 笑 )。你卡掉了歐？ 

好了，完成。( 笑 ) 

 

我撿回去了，我放回去了。 

ATK ARS 

CSC 

122 02:29:40 ㄟ，建好了。 

 

好啦，那我也想要拍照。 

 

那我要先走走看。 

 

好了嗎？那我拍照了歐。 

 

好摟。 

  

123 02:37:00 好摟，完成摟。  

完成。 

ATK  
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