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摘               要

        相對於大規模開發規劃從零開始，夾雜在都市裡的空間總是會給人驚喜，就像東京製造裡面所提到的如

何奇妙的機能被融合在都市的環境裡，所謂的活動介面應該就是在這些地方才真的存在，這是一種既衝突又

可以良好的運作的系統，由下而上的設計方式在都市環境運作好一段時間需要重整的時候是一個很好的方法

其實它就像是在打游擊戰一樣可以隨時調配策略擁有靈活的變化性，這一點來說或許現在的科技是可以補足

這方面的需求，因為電腦程式的輔助我們可以將設計當成是一種程序可以藉由控制輸入端來達到靈活運作的

理想。

        活動介面長期被提出討論的方向是從大規模的尺度，大的斜坡道組織了不同高度的介面、清透的大玻璃

面連結了內外的視覺空間、藉由單一物件對介面產生擾動，而我的切入點為單純細碎動作的解析重組或是系

統化的一系列特定活動的組構，藉此來重新檢視介面更多的可能性跟多樣性。行為在這個點上所顯現的反應

對於接下來一連串的效應有決定性的引導作用，所謂的建築行為除了在產生實際的構造物之外在被細碎分割

的各個瞬間扮演著怎樣的角色，是我想去嘗試闡述的。

    

建築行為切片

學生:林冠宇 指導教授:張基義

國立交通大學建築學系(研究所)碩士班
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思考在資源缺乏的環境下，如何增加使用的效率及這種居住模式如何影響生活，在都市的邊緣通常

都是一些還沒開發的農田及提供城市間快速連結的快速道路
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design mode / 型模

Leaf morphology / 葉型

基地在一塊台北市中心等待開發的臨時公園空地上建立一個提供活動的

場所，藉由對物件的研究及基地分析產生一個是由基地因素及物件驅動

的設計，目的是開發出一種不同的設計模式利用這種模式操作這塊基地

作為一種演練的過程。
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藉由研究葉子的型態從中找出規則，分成幾種可被定義的係數，生成規則被重新定義為一種模式，組構

生長規則來自於form跟flow，藉由這種模式作為基地規劃的生長規則，使得設計本身是處於一個未知

的狀態，但條件係數將被基地及基地的物件所控制。
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首先藉由對動線的標註及調整串聯，建立起基礎的動線網絡‧
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建立起 flow system 之後根據鄰近的機能做一個互相對應的關係，主觀的引入腳踏車作為此區活動的主要

元素希望對城市帶來低能源消耗的生活模式，由此為中繼點連接了台北市西區幾個主要的公共場所，三鐵

共構的車站及文化展演的華山藝文特區還有電子消費市場，相對於這些大規模的場所被高架道路所切開的

鄰近社區也被納入其中，由此中繼站提供以自行車為主的中距離連結的轉換平台。
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open system study model / 研究模型

這一系列的研究模型是在測試如何構造可以藉著有彈性的表皮跟單一向度的骨料系統，相互影響形成一種像皮膚一樣有良好的貼附性但卻又有一定程度的支撐力，而且這種構造方式是可以被衍生變化的。
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open system study model / 研究模型

嘗試以單元組構的方式進行的可變動單元研究模型，材質使用了具有彈性的素材使得物件能保有結構性之外還可有變化的空間，最小單元是長寬比6:1的矩形由此組成一個具有拋物線的三角構造，主要單元則是由四組三角單元組成，此構造在測試構造物

如何由簡易的單元組織成可提供多向度變化的構造系統。
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根據之前的研究模型我們得到構造本身的良好變化適應性是來自於規律的基本紋理，因為存

在這些紋理，構造於是有了限制相對的也帶來衍生的可能性，如何了解並運用這些限制性也

就是構造可以成為 open system 的關鍵，在這個階段延續之前提到如何運用自行車這個物

件來驅動這一整區活動，所以在這裡嘗試運用自行車所圍塑出來的空間與人的活動關係，建

立出基本紋理使得構造可以跟活動結合在一起。
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根據之前的研究模型我們得到構造本身的良好變化適應性是來自於規律的基本紋理，因為存
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為了使得建立的patten可以快速的執行，這時必須使用到電腦輔助設計，在這裡用到的是

rhino+grasshopper 這兩者的結合可以使得建立好的2d patten可以被靈活的控制各種參數的細節，

更重要的幫助是在建立3度空間時，只要把一開始的規則訂定好就可以根據這個規則建立所需要的模

型，並且維持可以輕易的調整參數就可以改變模型的生長，所以一開始必須將發展好的2d patten 將

它的相對關係描述給電腦，建立好模矩後根據之前發展的立體原型就可以根據模矩建立起空間。

development with software /  電腦輔助

patten mapping

index single unit dot 

patten transform

patten to shape
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process model / 電腦研究模型
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最後在建立pavilion的時候，選擇只建構其中一個重要的交錯點，這個點的動線來至於先前所作分析的延續在這

個區域內活動將會在裡面交錯分布著，人們可以 遊歷其中，自行車的愛好者也可以在裡面

展示討論他們的愛車，基礎動線 flow 為一組錯動的迴圈而他們的相對高度及空間構築將由 form 部分所建立的

構造模組及與環境相對的高度決定。在這一個系統裡 flow 跟 form 最後以一種 form follow flow 的開放式放式

迴圈的關係建立起 pavilion ，這個案子的系統可以在不同的基地環境及所需的機能裡作參數式的執行

 

與他們的自行車一起

變動便可

將此系統移植， 在這裡企圖嘗試運用系統化的設計過程可以使得設計得以被快速分工並在後期可以使用參數調

整設計。
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