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摘 要 

 

在此篇論文中我們提出控制模擬角色達成指定的動作之方法。透過動量控制，我

們可以藉由控制角色的質心和壓力中心來維持角色平衡。為了要控制角色的質心

與壓力中心，控制器需要追尋它們的參考軌跡。基於地面反作用力之考量，我們

的方法能動態調整質心之參考軌跡以產生高自然度的動作模擬。另外由於參考動

作中缺乏壓力中心之相關資訊，我們在考慮支撐腳的腳踝力矩下利用已調整之質

心參考位置來決定壓力中心之參考位置。我們的最佳化機制利用動量及軌跡追尋

等目標函式計算出下一刻模擬之最佳角速度。給予一參考動作或參考姿勢，我們

的控制器可以在存在外力干擾下維持角色全身平衡。我們最後說明在不同環境中

我們的控制機制可以模擬角色在原地及移動下平衡。 


