
             第六章 結論與建議 

6.1 結論 

本研究以各種電腦應用程式製作基礎網路教學網站為主要重

點。研究過程中，雖然網站的建製與相關技術的認知只需熟讀了相關

書籍、文獻、網頁，是較容易的。不過在網站建構費時，要熟悉程式

應用相關技術如動畫設計分析方面下了很多的功夫。 

在例題的設計與分析流程，以創造力與想像力把抽象的概念與整

個動畫的安排作適當的設計與規劃。好比製作電影，每一個圖形與步

驟就好像電影中每一個時間的主角或演員，必須巧妙地安排與設計才

能讓使用者看起來流程平順。另外，除了設計安排與規劃，動畫中的

每一個物件都必須是個獨立的元件。獨立的元件才能有動畫的效果呈

現，以達到製作教學網站的目的。 

相關技術中，以 Flash 應用最為主要，設計出互動式的教學例題。

互動式學習為教學模式極為重要的一環。雙向式的溝通讓教學者知道

學習者的疑問與不瞭解之處，更讓學習者得到滿意的解惑與增加學習

的意願、興趣。就互動而言，本研究的網站利用 ASP 製作，有著許多

的互動功能；網站的例題利用控制按鈕與動畫呈現分析步驟，讓使用

者不會對專業知識感到乏味或無趣。 
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而本研究以土木工程的力學教學為例，利用各種工具呈現出多元

互動的教學網站。其中參考了許多教學資料與相關技術，建立網路學

習模式，並且用各種容易理解的描述解說與資料整合讓使用者理解。 

但對於教學的形式，使用者有著自己的意見，所以本研究並不一

定適合所有的人。況且在互動方式與教學內容呈現上，尚有許多可以

發展與改善的地方。若未來網路教學更為發達擴展，學生可以透過網

路上眾多的教學網站，相互參考學習，使學習更加方便有效率。 

從本研究可得，提供多元化的學習管道給使用者使用，不論是學

校教育或是線上學習，都是有利於學習者。線上學習使得學習更方

便、容易。線上學習在目前扮演輔助學校教育的角色，加強專業課題

的學習，增進學習效率。不過要完全取代學校教育的模式，還需要更

多的網站建構技術的配合、真實情境的融入等相關技術的配合。 

6.2 建議 

   當把教學內容與例題整合連結到網站後，整個網站的製作告一個

段落。不過製作的工作尚未完成，吾人把製作的網站分別給土木相關

科系與本系外的同學觀看，希望他們給一些建議與指教。本科系的同

學希望對網站有更多的多媒體搭配，像是音效的運用（旁白介紹、麥

克風與喇叭的互動學習）。硬體方面希望可有網路攝影機的安排，也

建議有實習製作、教學片段的視訊影像。而外系的同學則認為土木科
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系的內容太過專業，希望能以簡單化的方式來傳遞訊息。 

綜合以上的建議，在此網站的製作中尚有許多需要改善之處。在

硬體方面上，在教學互動模式中可以利用網路攝影機，不但可以有學

校教育的優點，更可搭配網際網路的便利性，提供一個更合適的學習

環境。而在影像方面，可以將教學片段或實習過程製作教學影像放置

在教學網站中，使學生能容易的從影片中得知所要的資訊。至於互動

性而言，網站雖然可以提供互動的方式，不過都是學生主動要求而得

到被動的回應。所以若在搭配聲音、影像等多媒體的整合的話，網路

學習就更接近在學校課堂學習的真實情形。 

   在教學例題設計上，可以利用遊戲的方式製作，遊戲中設有題目

關卡，關卡的目的讓使用者對教學網站感覺新奇與有趣，增加使用者

學習與挑戰題目的意願。另外，可以結合結構軟體與動畫技術使得例

題的解析更為多元與豐富；亦可結合 ASP 互動程式的應用讓例題的呈

現可以由使用者自行設計與測試，自行組合變換例題的載重形式與大

小。在製作過很多的力素構件，可以將每個構件像是支承、桿件製作

成物件累積儲存成力學構件的圖庫，而設計者只需經由套用物件的方

式進行製作教學例題圖形，減少製圖的時間。 
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