
  
圖 4-9 ActionScript 程式應用於軸力例題       
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                圖 4-10  製作完成的例題在網頁上的呈現 

圖 4-9 為一利用 flash 製作完成的例題；圖 4-10 製作完成的例題

在網頁上的呈現。 

要製作能與使用者產生互動的動態網頁，光靠 HTML 是不夠的。而

要有簡單的方法給予網頁和使用者雙向溝通的能力，提升網頁的活潑

性的程式語言即是 Javascript。Javascript 的基本結構使用 HTML 標

籤＜Script＞＜/Script＞，程式中存在各種物件，物件有其特定的

作用，如圖 4-11Javascript 結合 HTML 的文件。                               

   而 Javascript 程式運用於例題解說的視窗（如圖 4-12），視窗的

建置是希望讓使用者在例題習作時，提供一簡單的解說。Javascript

解說視窗的製作為把其放入到 flash 例題的圖層中，而與例題的分析

做一個整合應用。 
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                           Javascript 程式部份 

               圖 4-11 Javascript 結合 HTML 之文件 

 

例題解說

JavaScript

視窗

                  圖 4-12 例題解說 JavaScript 視窗 
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4.3 教學網站內容 

4.3.1 教學的內容 

   至於教學的內容與互動式學習則為本研究的重點。教學的內容以

重要的、豐富的為前提。本研究以材料力學為主體，把其分為十個部

分，每個部分還有四個以上的章節詳細地說明探討專業的課題，如表

4-1。課題的重點以靜態網頁的編輯方式為主，內容多以文字、圖片              

來表達呈現。 

進入本網站第一看到的是網站的首頁。網站首頁的左側邊有教學

內容的導覽列，導覽列裡有工程力學、材料力學等。點選導覽列中的

材料力學後，可以看到材料力學的重點內容，如圖 4-13。重點內容

中有詳細的探討專業的主題以及公式的推導。內容包括材料的特性與

力學行為、軸力構件，扭矩、彎曲對圓桿與梁的力學概念等。而使用

者可以按照自己的計畫或是不懂之處加以溫習與加強。假如使用者對

扭力構材不是很瞭解，則進入第五章扭力構材之分析裡面有很多關於

扭力的介紹與應用，如圖 4-14。 
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表 4-1   材料力學章節簡介 

第一章  概論 材料力學之目的 
材力之基本觀念 
材力中的各種桿件 
常用之數學公式 

第二章  材料之力學性質 材料之力學性質 
力的卸載與特性 
虎克定律 

第三章  斷面之平面性質 斷面之平面性質 

第四章  軸力構材之分析 變形量分析 
靜不定結構 
溫度效應 
應變能 
衝擊載重之分析 

第五章  扭力構材之分析 圓桿之扭轉變形 
線彈性圓桿之分析 
純剪作用下之應力與應變 
扭力桿件之應變能 

   第六章  梁之應力分析 (一) 梁之載重、剪力與彎矩 
撓曲正應力 
撓曲剪應力 
合成梁之分析 

   第七章  梁之應力分析 (二) 非對稱彎曲 
開口薄壁斷面之剪應力 
剪力中心 
非線性分析 

 第八章  應力與應變之分析 平面應力 
平面應變 
廣義的虎克定律 

第九章  梁之撓度分析 撓度曲線之微分方程式 
連續積分法 
彎矩面積法 
能量法 
其他課題 

第十章  柱之分析 穩定性概說 
剛性桿之挫屈 
彈性桿之挫屈 
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                       圖 4-13 材料力學之簡介             

圖 4-14 扭力構材課題重點之網頁 
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