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附錄三 影像處理與光源模擬操作流程 

 

測試 A： 

編號 圖示 說明 

A 

 

將原始照片裁切成適當大

小的貼圖 

B 

 

於貼圖右下角貼上一灰色

方 塊 RGB 值 為

(128,128,128) 。 

Maya   

01 

 

場景中設置了兩種光源，

Ambient light( intensity：

1) 。 

02 

 

和 spot light( intensity：

1) 。 
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03 

 

spot light (顏色：白) 。 

04 

 

Ambient light(顏色：白) 。 

05 

 

場景中的 4盞 spot light分

別 patent 給一圓弧線，四

個位置，從左到右代表：

早上 9點、早上 11點、下

午 1點、下午 3點的光源，

在此 spot light強度固定，

僅以 Ambient light控制場

景光線的強度。 

06 

 

新增一立方體，將剛才編

修好的貼圖貼上。 

07 

 

打開 Ambient light以及代

表早上 11 點的 spot light

光源(因為原始貼圖是於

早上 11點所拍攝) 。 
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08 

 

當 Ambient light 的 

intensity 為 1 時，Render

出場景中的立方體。 

09 

 

匯至 Photoshop 檢視貼圖

上的灰色方塊 RGB 數值

為(92,92,92) 。 

10 

 

接著將 Ambient light 的 

intensity調整為 1.1。 

11 

 

Render 出場景中的立方

體。 

12 

 

匯至 Photoshop 檢視貼圖

上的灰色方塊 RGB 數值

為(99,99,99) 。 
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13 

 

接著將 Ambient light 的 

intensity調整為 1.5。 

14 

 

Render 出場景中的立方

體。 

15 

 

匯至 Photoshop 檢視貼圖

上的灰色方塊 RGB 數值

為(127,127,127) 。 

16 

 

接著將 Ambient light 的 

intensity調整為 1.52。 

17 

 

Render 出場景中的立方

體。 
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18 

 

匯至 Photoshop 檢視貼圖

上的灰色方塊 RGB 數值

為 (128,128,128) ， 當

Render出的圖中，貼圖的

右下方色方塊 RGB 數

值，為原始貼圖上的灰色

方塊的數值時，可知所得

的算圖結果和原始照片在

螢幕上逼近相同。 

19 

 

原始貼圖及 Maya 算圖結

果(光源-Ambient light 的

intensity為 1.52，spot light

的 intensity為 1) 。 

3dMax   

01 

 

在 3dmax使用 Daylight，

設定好位置於台灣台北，

時間為 2007年 5月 25日。 

02 

 

開啟 IES Sun以及 IES Sky

的光源，將兩光源顏色都

調成白色，於此 IES Sun

的數值即剛才設定好的時

間點及方位，之後將不變

更此數值，僅調整 IES Sky

的Multiplier數值，以變更

整體光源的強度。 

03 

 

首 先 將 IES Sky 的

Multiplier數值設定為 1。 
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04 

 

Render 出場景中的立方

體。 

05 

 

匯至 Photoshop 檢視貼圖

上的灰色方塊 RGB 數值

為(103,103,103) 。 

06 

 

當 IES Sky的Multiplier數

值為 1.5時。 

07 

 

Render 出場景中的立方

體。 

08 

 

匯至 Photoshop 檢視貼圖

上的灰色方塊 RGB 數值

為(135,135,135) 。 
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09 

 

當 IES Sky的Multiplier數

值為 1.4時。 

10 

 Render 出場景中的立方

體。 

11 

 

匯至 Photoshop 檢視貼圖

上的灰色方塊 RGB 數值

為(128,128,128)， Render

出貼圖的右下方色方塊

RGB數值，為原始貼圖上

的灰色方塊的數值時，可

知所得的算圖結果和原始

照片在螢幕上逼近相同。 

 

測試B： 

編

號 
圖示 說明 

01 

 

將原始照片(於早上 11 點

左右拍攝)裁切成適當大

小的貼圖。 
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02 

 

於貼圖右下角貼上一灰色

方 塊 ， RGB 值 為

(128,128,128)，目的是之

後用來校色。 

03 

 

場景中設置了兩種光源，

Ambient light( intensity：1

顏色：白)，和 direction 

light( intensity：1 顏色：

白)  

場景中的 4 盞 direction 

light分別 patent給一圓弧

線，四個位置，從左到右

代表：早上 9點、早上 11

點、下午 1點、下午 3點

的光源。 

04 

 

在此 direction light強度固

定，僅以 Ambient light控

制場景光線的強度。接

後，在場景中新增一

plane，將剛才準備好用來

測試的貼圖貼上。 

05 

 

打開 Ambient light以及代

表早上 11 點 方向的

direction light 光源(因為

原始貼圖是約於早上 11

點所拍攝) 。 
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06 

 

當 Ambient light 的 

intensity 為 1 時，Render

出場景。 

07 

 

匯至 Photoshop 檢視貼圖

上的灰色方塊 RGB 數值

為(125, 125, 125) 。 

08 

 

接著將 Ambient light 的 

intensity調整為 1.2。 

09 

 

Render出場景。 

10 

 

匯至 Photoshop 檢視貼圖

上的灰色方塊 RGB 數值

為(150,150,150) 。 
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11 

 

接著將 Ambient light 的 

intensity調整為 1.02。 

12 

 

Render出場景。 

13 

 

匯至 Photoshop 檢視貼圖

上的灰色方塊 RGB 數值

為 (128,128,128) ， 當

Render出的圖中，貼圖的

右下方色方塊 RGB 數

值，為原始貼圖上的灰色

方塊的數值時，可知所得

的算圖結果和原始照片在

螢幕上逼近相同。 
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