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摘 要       

van Hiele 提出的幾何學習理論強調操作探索的重要性，然而受到傳統教學

工具的限制，老師們很難將幾何圖形動態變化的歷程完整的呈現在學生面前，學

生也常缺乏良好的探索工具，協助其能經由建構、操作、實驗、觀察、歸納及推

理的學習活動來獲得幾何概念，本研究想藉由蓬勃發展的資訊科技來協助解決這

些問題。 
在目前的程式軟體中，Flash絕對是最具份量的網頁動畫開發軟體，透過Flash

可以設計出富含創意與生命力的網頁動畫，ActionScript 程式語言的使用更可以

協助開發高互動性的探索軟體，但畢竟 Flash 主要是為網頁動畫而設計，直接拿

它來開發幾何探索軟體有其不便性，本研究針對幾何軟體開發的需求創造出一套

函數，並利用這些函數建構一系列的互動元件，使 Flash 成為開發幾何探索軟體

的好幫手。而 van Hiele 的幾何學習理論、Duval 的幾何圖形認知理解理論、Paivio
的動態心像理論則提供研究者軟體設計的方向，本研究利用 Flash 開發一套動態

幾何探索軟體—Geometry Player，並詳細介紹它的使用說明及在幾何教學上的應

用，希望它能成為老師教學上的好幫手以及學生學習上的好夥伴。 
現今的 Flash 不再只是網頁動畫軟體，也是開發互動式探索教材的利器，除

了幾何軟體之外，如何利用 Flash 開發其它數學主題或領域的教材，根據所研發

之軟體配合有效的教學策略進行教學實驗以評估學生的學習成效，是未來值得陸

續研究的課題。 
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