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摘要摘要摘要摘要    

    

不論科技、時代如何演變，不論價值觀如何扭曲更替，

思念和情感一直都是觸動人心的底層元素。因為有了感情而

思慕，因為思慕而產生了難以忘懷的回憶。各式各樣的生活

體驗構築的回憶片段，經過歲月洗滌流逝，過濾了平凡、無

趣的部分，留下了深刻、難忘的過去。這些精鍊的生命過程

被人們一次又一次的放進身上的回憶抽屜裡，留在記憶之中

隨時回顧與懷念。然而隨著年紀增長，失去不可復得，原本

美好的生命體驗卻因為難以倒回而變成重擔，讓人痛苦沉

重，教人迷惘悲傷。回憶抽屜，從美麗幻影的囤積，變成了

觸景傷情的負荷。思念，究竟是令人微笑，還是使人崩裂? 

 

綜合了電影、繪畫、音樂各種特質，動畫短片提供一個

自由揮灑的想像空間。作者遊歷於各種創作形式的探索，從

超現實風格的平面繪畫轉到電腦科技的動態影像，試圖不斷

找尋自我對於生命體驗的原貌與詮釋。技術與呈現雖然不

同，原創與精神卻依然一致。以人的故事為主體，以生命矛

盾的本質為焠鍊；「回憶抽屜」，一首思念與情感的變奏曲，

一部科技與藝術結合的動畫結晶。 
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“The Drawer of Memory”— 

A 3D Animation Study of Recollection and Affection 

 

 

 

Abstract 

 

        

   No matter how the science and technology changes, how the time 

goes by, the missing and emotion are always touched the will and inner 

heart of people. Because of the accumulation of sentiment, day and night, 

the recollection which is difficult to dismiss from mind becomes a part of 

unforgettable past. Besides, All kinds of life experiences construct the 

recollection fragments, and their effects diminish as time goes by. Only 

the original impressive affection can stay behind the deeply inner thought 

and mind. Therefore, the affection is the based element of humanity. But, 

when the initial affection of sweet missing metamorphose to be a heavy 

burden, the memory just becomes the load of deeply heart. So, the drawer 

of memory is an animation film which expresses the loss cannot be 

returned, and presents the process from storing up illusory recall to being 

the load. That is the film’s main idea. 

 

In technology respect, the author uses the 3D technology and the 

style of Surrealism to create an animation. The drawer of memory 

combines the characteristics with the movie, drawings, music, to provide 

a freedom creative imagination platform. So, the study takes person's 

story as a main idea, based on the contradictory of life itself, and attempts 

to pursue self- revealing the reflection and the interpretative perspective 

of life itself.  

 

 

 

Keywords：ComputerComputerComputerComputer Animation, Memory, Recollection 
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與作息，讓我懶散不堪的生活習慣終於有了毫釐的進展；以及從小以來不斷聽我

傾吐煩惱與心聲。感謝安總是在老哥最沮喪的時候給我最肉麻的讚美，也在我得

意忘形的時候還不吝嗇的錦上添花。從當初支持我走美術這條不穩定的道路以

來，你們總是相信我，給予我最正確的價值觀和目標。現在只是第一步，未來不

論我能發揮多少的才華或達成些許的成就，都是由於你們給予我的關心和呵護，
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再來，感謝我心愛的另一半，道寧。妳是這十年來我生活中的重心與支柱。

如此多年的深情陪伴和攜手相待，我們都陸續完成了自己的目標。多少個煩躁不

堪的日子是妳讓我的疲憊有了依靠，而創作窒礙難行的時候妳也是我唯一能傾吐

與討論的對象。或許妳總認為我們領域不同，但是有了妳的陪伴與支撐，我才有

了追逐夢想基本的平台與一顆安穩的心。每次對於未來感到茫然徬徨以及對於失

敗感到懊惱沮喪，是妳溫柔的鼓勵和安慰，讓我重新找回自信和決心。是妳的等

待和委屈，讓我從大學時的輕狂不羈之中蜕變成長，堅持住對於夢想的執著和熱

情。是妳，讓我在創作以及人生的路上從不孤單。十年只是一個開始，我們要一

直一起走下去。 
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沒有你前期一起打拼與後製時義氣的相挺，作品不可能完成。祝福你未來一切順

利。感謝 DCI 的同學們，雖然已經各分東西，但是曾一起為了動畫與夢想度過的

日子，我不會忘記。也感謝研究所的同學，小寶，祝福你成為天團的大主唱，別

忘了我們有彼此對於夢想的約定。感謝健文、曹大哥與明鴻在新竹時常與我連

線，讓我在偶爾回校時備感溫馨。也祝福其他早一年畢業的同學們，將來會在不

同的場合再度相見。最後的最後，必須特別感謝數位內容學院給了我一年專業的

訓練，以及結業之後對於我的創作無限的設備支援。我的動畫技巧在這裡孕育，

是你們讓我完成了實現夢想的技術與能力。 

要感謝的人太多，時間卻已慢慢溜走。彷彿到了謝幕前令人感傷卻又珍重

的情緒，雖然明白這並不是結束，卻還是難掩交織的複雜心情。這段旅程轉換了

我的人生。踏出步伐，或許帶走的是知識、是技術、是回憶、是成長；然而留下

的，是一道又一道，那些我曾經深刻追逐的痕跡。 

 

謝謝曾經愛護與幫助我的你們。 

 

 

柏舟 2006/7/15
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