
Block >
Dynamic eventual units

E.O.T.M. 後設空間是一種對城市動態系統間的觀察方法, 藉由不同的
有形與無形系統做全面性的檢視, 進而深度瞭解城市運作的模式, 設
計以台北為實驗版圖, 隨機性的抽樣, 收集並觀察環境間特殊活動, 進
而分析與討論, 並利用一系列的Diagrams去建構一個新的可能性
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Interactive_wall >

自然界的任何物質皆有著其一種或多種的生成方式

依著不同的物理狀態呈現出不同的物理特性

水分子是經由 H2O的物理元素所構成, 不同的環境狀態呈現出水/ 冰/ 氣

當數位媒材的廣泛使用, 互動式的介面與空間不斷生成之際

設計企圖從自然, 提出一個新方式來型塑一個新的互動式空間

隔音牆, 一種企圖阻斷聲音所產生的裝置, 將高速公路延伸的介面完全阻隔

介面的兩邊變成不帶情感的建築立面, 

空間從此斷裂

設計是透過車流/ 速度/ 線性/ 穿透/ 時間 等不同的環境變因

形成沒有固定的形體

建築立面不停的改變中
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The hinge >
Parachute Pavilion Competition

262 英尺高降落傘結構體是康
寧島的地標性建築體, 基地位處
於Steeplechase 遊樂園, 曾經是
紐約近郊最受歡迎的主題遊樂
園, 然而隨著時間的變遷, 曾充
滿光鮮的場景與動態旋轉的遊
樂設施, 在歡樂時光與記憶的蛻
變後, 只剩下這座曾有著不同角
色的結構. 設計是在概念上企圖
轉化原有康寧島的記憶與重構
那些曾因旋轉遊樂設施所營造
的歡樂經驗

基地位置於多重介面- 城市/ 停
車設施/ 棒球場/ 海岸/ 堤岸步
道等, 扮演著一種中介空間, 而
如何將所有活動在功能上的串
接變成為設計的重要議題, 設計
上轉化旋轉遊樂設施的概念創
造一條立體的旋轉動線, 將不同
活動的空間需求依序展開與串
接, 並與周遭環境溶合
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Related work >
延吉住宅案

基地位處於光復巷內與延吉街之轉口處, 是一個高密度的住商混合使用區域, 空間設
計上, 企圖將公/私空間做有效的機能分區配置, 並儘可能利用基地的轉角特性導入大
量的自然光, 以創造多向度表情的室內生活空間, 燈光上, 利用可變化色彩的 LED 燈
具, 提供使用者做不同工功能的使用
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