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6.1 回應與檢討 

在展覽的過程中，有許多來自觀賞者的聲音，不管是好是壞，對於本創作來

說都具有相當的助益；有些回應帶給我極大的鼓勵與信心，有些意見幫我找出設

計的缺失或未來改善的方向，有些回應給予我未來發展的意見與機會，有些見解

則讓我想更進一步找資料來加以證實自己的想法。不管如何，經過這次的展覽都

讓我更進一步了解自己設計創作的樣貌與價值，而以下即是這次展覽過後的意見

彙整與檢討： 

a.) 與設計創作相關之意見 

《藤之椅》 

由於此概念是唯一未經過實驗證實其可行性的概念性產品，因此在使用上較

容易引起觀賞者的質疑，例如：放在家裡如果長蟲子怎麼辦？需要多長的時間藤

蔓才能爬滿？植物的汁液會不會弄髒衣服？然而，由於時間的限制，若真想實現

此概念的驗證階段，或許需要不只一年的培養時間，因此，在現階段無奈的只能

以概念性設計的方式作呈現，而這些意見也的確反應出此概念的仍必須進一步思

考之處。 

另外在骨架的部份，當初為了銷售與運送上的可行性，將骨架的組裝性列為

第一考量的要素，因而使用不鏽鋼作為骨架的主要材質。但在與觀賞者討論後發

現，當時因為可行性而放棄的曬乾粗藤，其實主要的原因是無法達到造形的目

標，若設計能改以更簡單的造型作呈現，或許即能克服可行性的問題。而曬乾粗

藤的優點就在於它的腐化速率遠超過目前概念中的不鏽鋼，也就是說，若骨架的

所有材質皆由曬乾粗藤所構成，此產品將會有一定的使用年限，在產品使用的期
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間骨架將會漸漸腐化，直到使用年限到期時，此產品的所有購件將會直接回歸於

地球，不帶任何的汙染與資源浪費。 

《再生紙之椅》 

由於此概念的絕大部分皆由紙材所構成，看似厚實的外表卻是中空的假象，

因此大部分的觀賞者多對此概念感到訝異，並對其堅固程度感到質疑。然而，在

經過實地的體驗後，多數人的感覺都是「真的耶！好神奇喔！」，甚至有一位觀

賞者在驚喜之餘，還非常好奇地，執意想知道為什麼作者會想到用紙材來做一張

椅子，而且是再生的紙材。當然，除了好的評價之外，也會有屬於較負面的回應；

有位觀賞者即表示有椅背的那一張椅子，邊邊角角太過於銳利，是個危險的設

計。而我想，這的確是一個值得商榷檢討的地方。 

《碎紙系列》 

在所有的設計創作中，觀賞者們對於碎紙燈的反應在整個展場中是最多與較

好的，但也是存在必要性最受到質疑的一個概念。由於碎紙燈的形式都屬燈具中

的「氣氛燈」，對實際派的綠色設計來說，氣氛燈的使用其實是一種浪費電源的

行為；由電能所產生的部分光源往往會被氣氛燈的燈罩所遮蔽。然而，在聽到此

觀點的第一瞬間，真的讓我感到非常訝異，但在仔細想想後卻發現，自己之所以

沒有注意到此觀點的原因是，對於現今的人們與社會來說，氣氛的營造、情緒的

醞釀以及感情的抒發，都是人們生活中非常重視且必要的精神需求，因此，氣氛

燈已然成為一種不可或缺的產品。除此之外，在許多的綠色設計叢書中，也都可

以看到不少氣氛燈的蹤影，再再都顯示著氣氛燈對於現代人類的重要性，而這樣

的產品當然也不能少了綠色概念的加入。 

讓人感到相當欣慰的，幸好碎紙燈的回應就如我所期望，許多觀賞者都表示

因為碎紙燈所營造出來的氣氛與美感，真的很想自己也來動手做一顆，或頻頻詢

問購買碎紙燈的方式。因此，在展場中鎂光燈所注視的焦點除了發光中的碎紙燈
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之外，《碎紙系列－碎紙燈 DIY》裡所呈現的「碎紙燈 DIY 說明書」也顯得格外

受歡迎。而我相信，這樣的回應也間接證實了碎紙燈存在的必要性與價值。 

另外，也有觀賞者很細心地看出碎紙燈的形狀變化只有圓形與心形兩種，因

而建議若碎紙燈的形狀能有更多種的變化將使它更加豐富、有趣。的確，由於碎

紙系列是本創作於概念發展後期才出現的靈感，在剩餘時間不多的情況下，碎紙

燈的概念先進行了形式上的發展，而在其他碎紙產品也同時發展的情況之下，很

可惜地，碎紙系列失去了造形發展的時間與機會，這是本創作需要檢討與改進的

地方。 

在碎紙系列的其他運用方面，很慶幸的，也都讓觀賞者感受到綠色的氣息與

新奇感，譬如《廢沙發》坐起來真的跟沙發一樣有彈性、碎紙竟然也能做成杯墊

等。 

b.) 與展出相關之意見 

透過觀賞者的反應，整個展場的效果的確已達到引人入勝的舒服與浪漫氣

氛，但由於展場中燈類的作品佔多數，或許這樣的安排反而會造成觀賞者被碎紙

燈的美與氣氛所吸引，因而忽略了展覽的主題。關於這點，其實在一開始的展場

規劃上，曾考慮利用投影機播放碎紙燈的製作過程來強調本設計創作的理念，可

惜卻因為製作過程的紀錄太少而放棄。 

6.2 創作後心得與想法 

在本創作研究中所設計完成的作品裡，以碎紙燈最受觀賞者的喜愛，而其中

又以《碎紙系列－碎紙燈 DIY》最符合本創作的理念與目標。許多觀賞者皆留言

表示，希望自己也能夠動手做一顆屬於自己的碎紙燈。而這樣的成功案例讓我體

會出，結合 DIY 的產品模式也許即是「看得見的綠色設計」的類型之一。由於綠
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色設計所涵蓋的範圍相當廣大，尚無止境，而這樣的例子即是綠色設計與 DIY 議

題相互重疊所產生的增值效應，使得此作品在本創作所提出的理念「看得見的綠

色設計」的表現上，達到較理想的期望值。 

另外，在這次的展覽結果中，也讓我體悟到 DIY 產品所延伸出來的消費新型

態。由於碎紙燈的美，讓許多人想要自己動手做一個。然而，過去這些人為什麼

不會想到要自己動手做？也許是因為自己根本就不會做、自己做的會不漂亮，亦

或是自己根本不知道可以利用碎紙來做出一顆美麗又實用的燈。這點證明了一般

消費者缺少的其實是「提示」。透過工業設計師的指點，消費者也能自己動手製

作產品（Do it by yourself, DIY）。對於可塑性高的產品來說，甚至可以自己動手

設計產品（Design it by yourself, DIY）。因此，有些在生活中較貼近自己的產品，

人們是有潛力經由個人力量產出的，不必經過工廠、製程、運送等浪費資源的累

贅過程取得產品，而是透過自己。對於工業設計師來說，這種消費新型態的價值

已不像過去，設計是為了生產新產品去打敗其他品牌的同類產品，而是如同有些

律師所作的腳色移轉動作，透過教育人們簡單的法律，來讓民眾知道如何保護自

己。透過設計，將一部份較貼近我們生活的產品 DIY 化，可把設計與使用之間的

界線拆除，讓人們有機會學習自己製作簡單的產品，甚至自己設計簡單的產品，

自給自足。這個動作雖然乍看似違背了工業設計師的工作利益，但這卻是無可避

免的社會責任。除了經濟價值需要工業設計師的貢獻之外，社會價值也是同等重

要的。 

雖然上述的想法看似與本創作無相關的議題，但這樣的 DIY 新型態（Do it by 

yourself and Design it by yourself）也同樣是為了達到節省資源的效益，依然存

在於綠色設計的廣大範圍中。 
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6.3 創作預期貢獻 

a.) 本設計創作的「Remind」觀點，將有機會讓綠色產品設計師，用另一種角度

來進行綠色產品設計。 

b.) 本創作第三章所歸納出的設計元素，將有助於想嘗試「看得見的綠色設計」

的工業設計師，在概念發想階段的進行。而本創作的過程與結果，也將成為

其參考的對象。 

c.) 以本創作為出發點，讓人們了解若想拯救我們賴以生存的地球資源，最急迫

需要改善與綠化的，並不是產品設計，而是我們的心。 

d.) 碎紙燈的例子可以讓大家知道，利用廢棄物回收再製的物品，並非如我們印

象中，只能是純手工 DIY 的家庭手工藝品。經過設計的努力，其也能變為我

們所熟知的產品或商品。 

6.4 後續創作及建議 

a.) 後續創作與發展的可能性 

設計就像是一條無止境的路，相信沒有一個設計師敢斷言自己的設計是完美

無缺的，相同的道理，本創作亦是如此。對於材料來說，來自廢紙回收再製的碎

紙就如同一個陌生的新物質，相信經過長時間的摸索與嘗試，定能找出更多運用

的可能性；除了燈具的應用之外，在其他產品的運用上，都還有相當大的發展空

間。 

除此之外，創作中碎紙系列與再生紙之椅的概念如果能以 DIY 的產品模式作

為後續發展的目標，將使概念中的綠色涵義更容易被發現。而若是概念中產品的

「包裝」，在 DIY 製作或組裝的過程中，也能成為產品的一部分，無疑地，將使
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得該設計更趨向完美。 

b.) 未來設計建議 

對於想嘗試進行「看得見的綠色設計」的產品設計師，建議除了可以利用第

三章所彙整出來的設計元素來幫助發想之外，也能嘗試經由自己的判斷與觀察，

從綠色設計或相關議題中萃取適合發展的設計元素，畢竟，每個人所經歷的故事

不一樣，從設計中看到的議題也不一定會相同。除此之外，經由這次的設計創作

發現，「看得見的綠色設計」成功的要件就如同一般的設計，那即是一個能夠吸

引人注意的創新點，例如：碎紙燈的美與材質的創新、再生紙之椅的驚人堅固程

度，都是使概念成功的主要關鍵。 

本創作對於「看得見的綠色設計」來說只是一個開端，後續的發展與推動尚

需大家一同的努力才能實現，相信這樣的綠色理念若能持續發酵，未來地球資源

的最大威脅將不再存在；而人類的生存威脅也將不在。 
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