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	第一章　導論
	1.1  研究背景
	　　在設計理論探討的議題中，風格（style）的存在一直是觀察設計者設計思考的一大重要指標。Doblin（1987）相信程度較高的鑑別者─即設計者，像是Gropius、Rohe等人，同時具備辨識風格和系統化思考的能力，這暗示了創造風格所需的經驗和專門知識是可以被累積的。當我們了解個人或個別設計者的思考模式，便能進一步去問：多數人是怎麼想事情的？社會或文化的看法又是如何？
	　　「風格」一詞被廣泛地運用，以描述各式各樣具差異性特徵的對象主題，設計領域也很早就談及風格的問題。如果風格的創造來自於一套特定的形式元素、和所有視覺形式成份的組合，被視為形式創造者（form-givers）的設計者們，被期望能了解這個過程的運作方式，並運用這些知識去賦予他們所設計的作品具意圖性的風格（Chen, 1997）。研究者從形式的觀點、認知或運算的觀點、晚近是媒材的觀點，分別對「風格」下了不同的定義。
	　　Gombrich（1961）指出，風格是在處理問題時從眾多替選方案中擇一發展的選擇，透過知覺、形式、機能、哲學和社會等面向去解析設計的成果，得出任何可供辨識的設計發展方式。Ackerman（1963）則認為並非設計者─而是作品明確的特徵以可供區別的方式組合，構成了所謂的風格。Schapiro（1980）的觀點是較綜合性的：成品的表現形式和生產的過程同等重要，固定的形式和不變的表現手法都是一種風格。
	  1.3  研究方法與步驟

