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【實驗一】新竹州廳 

任務一：空間體驗描述任務 
我現在要先知道我在什麼地方，左面這一動綠色的是…不知道是什麼，好像是辦公建築…看起來像是銀行或鄉公所之

類的，所以它不是警察局，警察局到底在哪裡呢，左邊看起來有點空曠，警察局應該在…右邊的方向，可是右邊這一

棟是歷史建築物，因為它有紅磚，咦，所以警察局到底在哪，我看到右邊有一棟紅色的房子，看起來像是警察局，所

以我應該往右邊這棟過去，我應該要過馬路嗎？我不需要走紅綠燈吧！所以，警察局是這一棟嗎？(你現在在看哪裡勒？)
我現在看到，在他的路口，在右邊這棟紅色建築物的路口，然後，可是我不知道這一棟是不是，所以我現在想要回去

剛剛的大馬路上，我想要看一下這裡到底是哪裡，這一棟看起來像是消防局，可是沒有標示，然後，再往回看剛剛的

那棟行政大樓，ㄚ我看到左手邊的中華電信，所以我猜警察局不是左邊的這棟，就是右邊的這棟歷史建築，我可以進

去嗎？那我要去右邊的這棟歷史建築看看，大門看起來還滿像的，可是有點像是縣議會之類的，ㄚ我看到大門上好像

有牌子，糟糕太近了，我要到他的正門口去看一下，可是轉不過去，我到了它的門廊裡頭…. 
 
我現在在一個街角建築物裡面，右邊是一棟商業大樓，先看一下有什麼，書法…天仁飲茶…往右轉是空的…我繞一圈

回來，恩…沒有東西，好，現在要離開我眼前這棟建築物，所以我先回到人行道旁邊，然後我想要看一下左邊有什麼，

走人行道過去，咦是警察局，我看到警車了，露出了馬腳，原來警察局在這裡，所以這棟是不是警察局，我懷疑警察

局是這裡，所以這一棟紅色的是警察局，我沒有要去警察局了，因為我看到它後面是空的，我去看一下對面的歷史建

築物是什麼，過街，咻，沒有車，趕快過去，快快快，看一下這邊是什麼，阿，新竹市政府，看一下新竹市政府裡面

有什麼，轉轉轉，轉進門廳，會有什麼呢，喔，露餡…趕快離開，我再往前走，新竹市政府看完了，咦，我看到門廊，

這個是…法院嗎，看一下這是什麼，新竹…市議會，果然，新竹市議會對面是…，我走到路的盡頭，再轉回來，看一

下對面有什麼，對面是商店，前面那一棟是綠色的建築物，我剛剛有看到麥當勞可是現在不見了，麥當勞可能被樹檔

到了…走人行道旁邊好了…我會一直撞到樹，阿，發現啦，警察局的 mark，將將將將將….好我去警察問一下路好了，

趕快，快速奔跑，快速奔跑，從警察局的大門進去…登堂入室，被我發現啦，哈…警車好多喔… 
 
任務二：空間印象描述任務 
（請你回想一下方才你所接觸到的 VR 內容，並假想自己預備要將這個 VR 介紹給一個完全沒看過的人，而你將會如何

向這個人介紹這個 VR，請你試著用自己的方式，告訴他當對方站在這個環境時可能會觀看到或經歷到的事情，並儘可

能試圖去描述你的感受與經驗。） 

你會先進到中正路的一角，然後看到中正路的街景，然後因為有去過中正路，所以大概可以想像那裡是什麼，你可以

開始決定要去看中正路的哪裡，譬如說我剛剛想要找警察局，先猜測自己應該是在哪個點，然後到每個建築物的立面

去看一下，可以左右轉試著走幾步路，可以大概作一點想像…大概是這樣子。那段路還滿短的，就幾個 block，大概就

記得幾個重要的點…（你覺得這是一個怎樣的經驗？）恩…還滿好玩的，因為是假的中正路，可是街上都沒有人，很

奇怪，可以想成是一個人在街上逛街的樣子，也許以前去中正路的時候，車很多人很多，所以你可能也不會有時間在

那裡站很久，或者是慢慢的走，譬如說像我剛剛一直想走在人行磚上面，可能不會有這樣的機會，因為在實際的場景

裡面會一直有車子或人在干擾你，所以在剛剛的場景裡面，會把你看到的畫面跟你以前所經歷到的畫面對比，像是我

剛剛站在麥當勞的轉角去看新竹市政府與新竹市議會，那樣的畫面可能是我以前站在麥當勞門口的時候不大會注意到

的，因為沒有那些干擾，所以看到的畫面會比較清楚，降子就可以注意到原來市議會是長這樣子，原來警察局是長這

個樣子，這樣當你下次再回到那家麥當勞的時候，可能就回想記得這邊轉角一抬頭就可以看到市議會，就會開始搜尋

之前在這個場景裡頭所看到的。因為當旁邊都沒有人的時候，連那台公車都不見的時候，你就會開始在心裡想左邊有

一棟什麼，右邊有一棟什麼，數不出來有多少棵樹，可是大概就會知道哪邊就是有樹、人行道磚、量體…所以當下次

回到真實環境裡頭的時候，雖然有人有車，不過心裡大概有個底知道那條接長得什麼樣子，這個跟在實際環境是比較

大的差別。 
 
（請試著回想並描繪出你對於整個空間場景的印象，請一邊口述，一邊以任何形式的圖面、文字或是符號表達出來，

想到多少算多少） 

很清楚的只有一條路，因為都沒有建巷道，轉彎過去都是空的，通常我會從一個端點，像我剛剛一進去就是一個端點，

然後是一個灰色建築物，因為往後看已經沒有東西了，所以我就會轉一大圈，確定四面都沒有東西了，只有一個方向，

就往這裡去走，其實是跟著左右兩旁的行道樹來走的，所以我會盡量走在行道磚上面，走的時候有時候回抬頭看一下

一二樓以上的東西，不過不會太關心，只會注意到一層樓或兩層樓的空間狀況，像是會注意到我的右手邊是商業空間

有很多的騎樓，好像有郭元益、天仁茗茶之類的，左手邊會經過以為會有憲兵的門廊可是並沒有，所以沿著門廊繼續
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走這一棟是市政府，走進新竹市政府之前還有一棟新竹市議會，新竹市議會是白色的，白色的柱廊有好幾根，我沒有

進去，因為他柱廊很淺，所以只是經過，繼續往前走，我剛在找警察局，警察局在它的對面，在我右手邊的轉角，繼

續走…警察局的對面應該就是麥當勞了，然後，我還有看到左手邊的底，端景有一棟商業大樓，立面長的很奇怪的商

業大樓，旁邊也是一條巷子進去，所以我剛剛走到這條路的端點，剛好到轉角這裡再轉回來一圈，再俯衝回去，大概

來回走了三次。所以通常不會站在馬路中間看，雖然知道是虛擬的場景，可是還是會擔心車子來，所以會退到旁邊的

人行磚上用側邊的角度去看這條街，所以會站在左側的端點會往右前方看，或是站在右側往左前方看，會在這兩條街

的端點往前看，整個空間大概是長這個樣子…..。 

 
（針對這個 VR 呈現，你覺得印象最深刻的部分是什麼？） 

印象最深刻的地方，通常不是看的東西，譬如說是立面，因為立面都知道它是貼圖的，所以可能不會太注意那個立面，

而是利用此去辨識一下這棟是什麼或那棟是什麼，真正比較特別的是，當你用輸入裝置去行走的時候，你可能會不自

覺去穿過那個牆面或是從樹中間走過去之類的…這種動作會比較有趣一點，因為實際上不會做這種事，或者是在虛擬

環境中，你可以走在馬路上，就像剛剛都沒有人，你走在馬路上就像是在看小模型一樣去檢查每一棟是什麼什麼，比

較好玩的就是有時候會有一種迷失感，轉了一大圈之後它可能沒有背景圖，或是不曉得自己在哪裡的那種迷失感會很

好玩，還有就是不經意的，如果控制不很流暢的時候，像是在操作反光球的時候會不小心速度過大或是都不動，就會

不經意的穿過門廊，或穿過樹中間，萬一無法細微的控制的話，就會覺得在樹中間一直走一直走，或是可以在這條街

中間一直走，在真實的狀況裡頭你大概會被車撞死，所以這是好玩的地方。 
 
(在此 VR 的敘事內容或呈現方式上，你會希望有什麼改進的地方？) 
應該是看這個虛擬空間的目的性是什麼，像剛剛這個中正路，假設我是一個觀光客，我會有一些前提就是會希望能夠

了解這個空間或城市的訊息，所以除了互動之外，會希望能夠獲得更多的資訊，譬如說我剛雖然看到好幾棟房子，有

紅磚的、有日治時期的、有綠色的那棟，可我不會知道那是什麼，我可能會希望有更多的訊息告訴我這是什麼，而不

是用猜的，當我走到警察局的時候，我可能會假想當我有一天真的到這個城市來旅遊的時候，我可能會需要什麼東西，

而能夠在這裡出現我的訊息是什麼，例如告訴我這裡實際上到底會有幾棟警察局，或是告訴我平常警察局會有人出現

的時間、或是平常有沒有休假日之類的訊息，然後我可能又走一走，發現了一棟日治時期的建築物，我覺得很有趣，

因為它看起來像是一棟古蹟，那如果我是遊客的話我就會希望會有訊息告訴我它是什麼，結果是新竹市政府，因為我

立即的對它有興趣，我會希望當下就知道這件事情，這可以加深我的印象，然後我可能需要知道新竹市政府是不是對

遊客是開放的，如果我到這個城市來，是不是可以在這裡得到導覽或是能不能參觀之類的訊息，立即獲得訊息是一種，

另外會希望看到內部的一些圖片，或是真的可以進到 3D model 裡頭看裡面的狀況，再來就是除了人可以選擇去哪個方

向之外，可能還會需要聽到聲音，或者是觸感之類的，主要是聲音，因為剛剛太過安靜，恩…就會希望聽到聲音就是

其他知覺感官方面，會比較可以實際想像那個地方會是什麼，就像是一條熱不熱鬧的街道，大概聽車聲或人聲就可以

去猜測。大概就是這些。 
 
【實驗二】虛擬長安 
任務一：空間體驗描述任務 
外使入麟德殿…現在是什麼殿的正立面，然後要走進去了，開門，然後…一大群人，這都是透空貼圖都很平，阿…有…
三個人走進來了，在走了…在走了你看…，走的很慢，但效果還滿好的，因為看的出來是真的人偶還是貼圖，透空貼

圖就都平平的，應該都期望它會動，你看皇上在動了有沒有，你看，很真實阿，皇上…阿…然後，打馬毬，這個這個，

開始跑了開始跑了…馬腳會動…快跑快跑…應該是真的人…細部…現在這個馬的尾巴，是紙黏土嗎…它會動嗎…現

在…阿…出來了…阿，被球打到頭，很好玩，就是要有這種空間感，就是要被打到卻沒被打到… 

 
任務二：空間印象描述任務 
（請你回想一下方才你所接觸到的 VR 內容，並假想自己預備要將這個 VR 介紹給一個完全沒看過的人，而你將會如何

向這個人介紹這個 VR，請你試著用自己的方式，告訴他當對方站在這個環境時可能會觀看到或經歷到的事情，並儘可

能試圖去描述你的感受與經驗。） 

剛剛可以看到長安城以前的樣子，你可以從…會先看到那個古地圖，鏡頭會先在那個古地圖上走，然後你可以知道是

從哪一段的道路進到長安城，從長安城外面一鏡一鏡進到長安城裡面，通常前面是幾個鏡頭，讓你看到那個樣子，看

到那個場景、那條路、看到長安城的外貌的時候，就會覺得影片才剛開始，然後真的門打開，跟著攝影機進到門廊裡

面，穿過門廊進到裡面，才會覺得虛擬的環境要開始了，中間那段過門還滿重要的，會比較真實感是人跟人走的時候，

因為不能互動只能看，所以不會希望只是坐著看著攝影機四處環繞，因為看到那個場景就會一定想進去走，所以攝影

機會飛，不管是從天空飛下去，或是從門穿過去，會帶著你看更多東西，因為看到一棟量體在前面一定會想要進去，

所以剛剛從那個古地圖，可以看到長安的外貌，然後一鏡一鏡的進去看，主要是看空間配置，接下來會表演一些人的

生活狀況，可以看到他們打馬毬、外使入供、禿頭先生喝酒的樣子、仕女投壺，就是人偶有在動的部份，至少知道人

是怎麼動的，遊戲是怎麼玩的，雖然不能互動，但鏡頭有運鏡的話，會比較容易讓自己跟著鏡頭跑，就不會想要四處

看卻發現什麼都沒有，鏡頭只要一動，人的注意力就會跟著一起跑…。（你覺得那樣的經驗會很受限嗎？）是不會，看

可以看到多少的東西，因為看到那個通常心裡會預期是動態的畫面，所以就會等它開始動起來，像是如果只看到長安

城的外貌，然後沒有了，就會覺得還沒開始，就會等待它開始動起來的那個事情，像是穿門廊、當他們開始打馬毬、

開始投壺…注意力就會回到場景裡面，會比較相信自己在長安城裡面，就會比較融入在那個場景，當然那個場景本身
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立體感要夠，還有，不能是透空貼圖阿，不能讓你發現那個是假的，雖然說材質什麼的不用很真實，但至少不能很突

兀，就是一看就是很扯的，大概基本上立體感要夠，像剛剛看到的場景建築物立體感都很夠，比較會有問題的是如果

看到平面的東西，或是畫面停太久沒有動作，就很容易回到現實的狀況，除非鏡頭開始動注意力就會跟著鏡頭開始跑。 
 
（請試著回想並描繪出你對於整個空間場景的印象，請一邊口述，一邊以任何形式的圖面、文字或是符號表達出來，

想到多少算多少） 

恩…大致的輪廓，通常是一鏡一鏡的，記得剛剛是這樣子進來，有很多的城牆，不斷的從城門進去，飛過好幾個城牆，

一直進去，有些畫面會一直黑掉，轉場，所以會不知道自己在那個地方，不過大概可以知道長安城是長什麼樣子，所

以在哪裡也不是很重要，然後長安城就長在上面，之後就跳到很多人在打馬毬、投壺，雖然也不知道他們在哪裡，反

正就知道他們在裡面就對了，接下來的活動都在裡面發生，有好幾個場景，譬如說打馬毬是在外面的場地…這是最戶

外；還有個半戶外的，在某一個門廊裡面，都直接切到室內的景，有外國使者跟一個中國人在室內喝酒；接下來也是

直接切到室內，有個宴會廳，先從室外的走廊，看到宴會廳的樣子，有很多人在跳舞，是晚上，然後切到仕女在跳舞，

仕女跳舞這一幕最驚人，有個很漂亮的女生…衣服會動，然後旁邊有很多假人… 
 
（針對這個 VR 呈現，你覺得印象最深刻的部分是什麼？） 

我覺得實際有出現人的場景，都會比較真實一點吧，印象比較深刻的地方….就視覺來說，比較有趣的就是動態吧，它

帶著你穿過去，就像剛剛它帶著你飛進門廊的那種轉場，比較印象深刻，它帶給你的是正常體驗之外的經驗，因為攝

影機可以那樣跑但人不行，那種場景很容易讓你融入，當攝影機在天上飛你人就會跟著他在天上飛，這個是比較特別

的，雖然不真實但這對我來說是比較有趣的；另外，有人物出現的場景也會比較融入，因為會讓你去注意他在幹麻，

因為有人在動作，所以會讓你去注意比較細微的部份。前面的那種是體驗式的，我可能不會去很在意旁邊的牆壁或場

景建的怎樣，體驗式的可以跟著飛，就是那種在視覺上的體驗，不需要場景很真實，只是想感覺一下在天上飛來飛去，

或衝進去門廊那種感覺….（這樣子對你而言是怎麼樣子的一個經驗？）是比較新奇的，還滿刺激的，因為平常並不會

有衝過那種門的經驗，即使他真的在那邊你也不會衝進那個門，因為會摔死；你可能也不會飛起來，像是剛剛有一個

隱藏攝影機的一個角度，這種是在現實生活中不太會經歷的視角，就會感覺比較好玩。另一種有人物出現的，譬如說

下棋、打馬毬、跳舞，你會比較注意他在幹麻，因為把注意力放在畫面上，所以妳會比較專心，大概是這樣。 
 
（那你覺得這樣的安排你覺得有怎樣的改進之處？） 
我覺得這種體驗式的，因為不能作互動，你就像是看電影一樣看完一場秀，整個分鏡就要很注意，如果希望能夠體驗

到最好的狀態的話，就譬如說靜態的畫面不能太多，應該要多一點體驗式的場景，就是鏡頭飛過去或者是帶你在天上

飛看整個長安城，當然也不能一直啦，不然你很快就暈了搞不清楚自己在哪裡。所以這種體驗式的，應該要跟以前人

的活動，這種比較慢的，像是他們怎麼投壺、怎麼打馬毬之類的訊息，兩者應交織在一起；不然一直某一種會很無聊，

應該可以透過一些體驗式的過門，讓它轉場，心情就可以高高低低的起伏，（所以你覺得要穿插…？）嗯嗯，我覺得要

安排整個分鏡的過程，然後再穿插，譬如說剛剛打馬毬那段，除了打馬毬的活動外，它會夾一段讓球打到你眼睛的體

驗式的場景，所以要穿插，看了才不會無聊。 
 
【實驗三】非洲大草原 
任務一：空間體驗描述任務 
我看到大象的耳朵會動…我被小象的水潑到…那個水面的視角我喜歡，很淨，小象有皺紋…樹好多…小象走了進來…
這猴子看起來太假了…看起來很欠揍…，森林有立體感耶…阿猴子要掉下來了…葉子掉太慢了…阿…我被猴子砸到什

麼東西…小象跑走了啦…小象走的很慢…奇怪剛剛不是非洲大草原怎麼會出現有樹…這樹尺度有點不太對，因為小鳥

太小隻了，阿，蝴蝶…挖…長頸鹿好大ㄓㄛ…小象很小…連小長頸鹿都比他大隻…長頸鹿在吃樹葉…來…好想摸長頸

鹿喔…這時候摸不會被揍…很想摸耶…摸大象的皮…大象的皮好皺喔…小長頸鹿跟大象要去森林裡作好朋友了.. 

 

任務二：空間印象描述任務 

（請你回想一下方才你所接觸到的 VR 內容，並假想自己預備要將這個 VR 介紹給一個完全沒看過的人，而你將會如何

向這個人介紹這個 VR，請你試著用自己的方式，告訴他當對方站在這個環境時可能會觀看到或經歷到的事情，並儘可

能試圖去描述你的感受與經驗。） 

坐下來的時候，影片會開始播放，會看到一些大草原大的場景，然後因為剛剛是有主題性的故事，小動物小象與小長

頸鹿他們見面，之後見到獅子斑馬，最後小象又回到大象的身邊，故事就結束了，可以看到很大的非洲大草原場景，

也會像在看小電影一樣，小象會一直走，然後跟小長頸鹿聊天，還會跟小斑馬聊天，還有一些很神奇的場景，譬如說

河馬浮出水面，而且你就在水面旁邊，還會看到一整群斑馬衝過來、紅鶴要飛起來的場景，還有非洲大草原的樣子…。

（你覺得這是怎樣的一個經驗）…就像看了一部卡通，卡通還滿真實的，（為什麼覺得是卡通？）因為在那個場景建起

來的樣子，真實度並沒有那麼高，小象並不會真的去跟長頸鹿聊天，那個故事太假了，小象碰到長頸鹿、小斑馬、還

有小獅子變成好朋友，然後松鼠還跑過去…根本就不合常理壓…小獅子不會離開母獅子，母獅子應該會衝過來把其他

人趕跑…所以你會相信那是一部小卡通，所以跟著他去進行這種自然教育…覺得像是自然教育片，告訴你非洲草原的

樣子，可是應該是給小朋友看的吧，所以不能太過血腥暴力，像是它若要呈現獅子獵食的畫面，它又不能真的拍獅子

把斑馬吃掉，小孩子會嚇死，所以前面要有一小段獅子跟小象變成好朋友這種東西，然後母獅子吃斑馬，然後小象還

會回到母象旁邊，會有一些溫馨感人的場景，可是這實際上並不會有，所以比較像自然科學教育片，給小朋友看的。 
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（請試著回想並描繪出你對於整個空間場景的印象，請一邊口述，一邊以任何形式的圖面、文字或是符號表達出來，

想到多少算多少） 

剛剛看到的場景有一大片的非洲大草原…還有我剛看到一個鏡頭，大草原的左邊是樹林，因為剛有一整段故事，小象

遇到斑馬遇到長頸鹿都是在樹林裏面，所以整個環境狀況應該是，非洲大草原的左邊是樹林，右手邊則是夕陽落下，

最右邊應該是一個池子這邊有水，水面有河馬，河馬旁邊有好幾隻紅鶴…還有…樹林裡有很多很多很多的樹幹、滿地

的蕨類植物…很像森林，然後小象走在裡面，因為拍很久，所以印象深刻，小象在裡面走…走走走走走…穿過樹林出

現了草地，叢樹林裏面走出來…然後，還有什麼場景…這個故事應該在這裡面的…小象一開始離開大象，離開媽媽，

進到樹林裏面，或者是這束林後面又有一個大草原，搞不好是這樣，然後又從這邊過來，然後又回到這裡，在裡面認

識了長頸鹿他們，走到了邊界的時候，遇到了小獅子，他們四個就變成好朋友；然後母獅子要獵食，這邊就有很多很

多的斑馬，然後母獅子要去追斑馬，斑馬就開始奔跑，我就被斑馬撞到…之後就走到河邊，然後池塘裡有河馬、很多

隻紅鶴，走到這裡的時候，就只剩小象一個，最後就是紅鶴都飛到天上，一大群飛走，鏡頭就飛到天空看到夕陽落下，

鏡頭就沒有了，非洲草原之旅就結束了。 

 

（針對這個 VR 呈現，你覺得印象最深刻的部分是什麼？） 
印象最深刻的喔…我覺得故事是很無聊，因為是給小朋友看的，看起來不合理，看起來是要給小朋友教育用的自然影

片，可是成人去看的話應該也是很好玩，最好玩的地方是有立體感的地方，譬如說斑馬整群奔跑，你在非洲草原不能

看到斑馬整群奔跑，因為會被踩死，可是能夠在這看到整群斑馬衝過來的樣子，還滿爽的，或者是一大群紅鶴飛起來

的時候，因為有立體感，所以比較好玩，實際上的鏡頭也不能這樣拍，除非是動畫或電影裡頭才能這樣作，比較好玩

都是有特別的場景，像是有東西飛過來，或是人在水面上，跟著河馬浮起來…看到半水面，就會覺得前面真的有水，

立體感很強；或者是它有些鏡頭拉的很近，小象就像在你前面，或是小獅子檔到你，你就會想把它撥開，立體感很真

實，然後有點詭異，（詭異是指？）詭異就像是水面那一幕，就像你半身泡在水裡面在看那個河馬，我覺得人不會經歷

的視線是比較好玩的，因為你可以想像，卻不會有那個臨場感，可是立體 CAVE 就是可以有這種效果，跟看電視螢幕

的差別就在這裡。 

 

(在此 VR 的敘事內容或呈現上，你會希望有什麼改進的地方？) 

故事ㄚ…可如果這是要給小朋友看的話那就另當別論。雖然是非洲草原的介紹，可是整體的場景應該還是要再清楚一

點，譬如說虛擬長安，至少要知道這個影片是在講什麼東西、在哪個地方出現的…都會期望能夠獲得一些資訊，就譬

如說什麼地方的草原是長這個樣子、非洲草原分布是什麼樣子。然後，會希望這不只是影片，它跟電影不一樣的地方

是，它不是紀錄片，所以應該要能夠獲得一些訊息在裡頭，是人為的。不管有沒有互動，即使不能互動，直接看到也

好，都應該要出現一開始就希望看到的資訊，這會比只讓參觀的人自己去摸索來的好，（所以你會希望它主動提供訊

息？）對…應該要主動式而強力的提供這種訊息。另外，如果是要強調真實感的話，我覺得那應該很難，模型上要做

到那麼真實的動畫是很辛苦的，所以…如果可以的話，當然那個動畫的品質要更好，如果要做到很動態的話…（你是

指如果要讓它做到很真實的情境其實是很難？）其實是很難，可能也沒有那個必要，因為你心裡直覺已經認定這是一

個虛擬的環境，所以你也不會覺得它應該要是一個像記錄片一樣那麼真實的場景，對不對，所以我覺得，比較要改進

的應該是立體感吧，就是，雖然是假的環境，可是要有場景的細節，像是非洲草原、樹林或是那些動物的真實性跟特

徵，那個細節要夠，細節夠之後它還要有豐富的鏡頭，因為既然有種場景，體驗式的鏡頭應該就要多一點，大概是降。

另外就是，立體感要再強一點，我覺得這部立體感沒有很強。（你覺得這三個哪個立體感強？）恩…虛擬長安，至少

VR-CAVE 要能讓人有立體感覺，覺得那是基本要件，才會讓你不用真的進到那個場景，而像是在那個場景裡面，降子

才會有去玩 VR-CAVE 的那種回饋在，所以立體感要夠。 

 

實驗後訪談 

（這樣觀賞沉浸式 VR 的經驗你是否有過？覺得這樣的瀏覽經驗對你而言有什麼特殊之處，跟平常所接觸的其他呈現

媒材有什麼不同的地方？） 

我覺得每個媒材能提供的東西其實還滿有限的，到現在它還是不能夠一次整合所有的事情，就是說互動還是互動，視

覺體驗還是視覺體驗，它可能還不是一次能夠作完的，如果是這樣的話，在這種前提下，VR-CAVE 就應該把它基本功

能做到最好，就譬如說他希望讓人有特別的立體經驗，就要把那個事情發揮到最好，做影片的人應該要怎樣把場景的

立體感更強一點，像之前 oreo 不是試過一些鏡頭焦距之類的，它應該就是要讓人體驗人在真實環境中不會體驗到的，

譬如說突然用很小的視野去看正常環境，或是飛到天空、或是在縫隙裡頭…這種特別的視角，當然最好場景是全場的，

或者是有聲音、溫度、味道之類的，要再更真實一點…會有這種期望，會期望有更特別的，就是要讓人更投入在那個

環境裡，至少要跟外界的隔離要更多，要降低參與者在玩的時候察覺到外界的程度，譬如說表演廳可能完全是隔開的，

或者是用溫度、其他的聲音去刺激他讓他專心在看到的東西上，降子才會投入在裡面，才會有加分的效果。（所以你覺

得外在資訊的提供並不重要，而是要讓人完全投入在 VR 中而無須仰賴外在環境所給予的訊息？）對…因為我覺得 VR

並沒有辦法完全的擬真真實環境的模樣，它也不需要百分之百做到真實的環境，可是以完全是一個虛假的空間，可是

那個空間存在性要夠高，就是不能讓人覺得它只是在看著螢幕，最重要的是要有那個空間感出現，不是只是視覺的平

面，就像看圖；我覺得至少要做到跟外界真實環境的隔離，而不需要模仿真實，可是他要有空間感出現，人就可以容

易迷失，容易進到那個環境裡面。 
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（請你回想並比較這新竹州廳、虛擬長安、非洲大草原這三個案例，你覺得這三個 VR 呈現的差別在哪裡，你比較喜

歡哪一個，為什麼？） 

我覺得這兩個差別還滿大的…有沒有互動這件事情是另外一件事情，所以這兩個比較難一起比較，就是有互動、跟沒

互動，人的認知是差滿多的。如果是互動的話，要做到人完全融入那個場景比較辛苦，也比較難啦，因為你已經在動

作了，你所做的事情都會影響你的注意力，就是只要人開始動作、開始做一些搜尋的事情，那些都會影響你會那個環

境的察覺程度，所以就沒有辦法像在看虛擬長安一樣，能夠百分百想像自己在這個環境裡面，互動會影響你的注意力，

但那也不見得不好，真的要互動的話，它的目的應該不是讓人去體驗那個空間，那個互動可能是為了要獲得一些事情，

人會主動去搜索資訊或訊息，而不是被動的去接收這種東西，這兩件事情應該是不大一樣的，有互動的話，重點應該

是在人怎麼去獲得那個東西，獲得他想要的資訊，這些方式是否有更特別的方法；另外一個若只是單純在虛擬環境裡

面得到真實感的話，我覺得到目前的體驗，都還滿好的，可也都還不夠好，雖然我之前看過的次數並不多，但預期很

快就會厭倦、覺得這個東西不新奇了，因為觀看這種立體感的影片感覺還滿容易適應的，如果他效果不是很強的話就

會很容易適應，就不會有新的體驗了…（那你覺得怎樣才比較有新的體驗？）所以要看 VR-CAVE 可以發展到怎樣的境

界吧，譬如說加進更多吸引人注意力的方式，或能夠產生更特別的感覺，就是要隔離外在的環境，而強化內部吸引人

注意力的東西，（所以你是覺得要著重在內部資訊的提供，而不是外在…）恩…外在對 VR 環境應該是一種干擾吧，我

覺得，它是要被隔離的…（所以若透過互動來與虛擬環境作接觸的話，你覺得他也是屬於來自外在環境的一種干擾囉？）

恩對，只要讓人意識到外界環境都算是干擾，不過，要看干擾對它來說是不是它的目的，而且會有這種必然性，如果

要作互動的話…（那這樣，互動對你而言是怎樣的經驗？）恩…我會把重點放在搜尋資訊這件事情上面………其實做

這個互動的時候，我反而有覺得虛擬環境只是有為了互動這件事情加分，就是，互動這件事情比較像是主要的目的，

虛擬環境只是是要讓人在這個過程中有更好的體驗而已，這個目的會有點倒過來，加互動反而會有點尷尬…目前看起

來，加互動這件事情是矛盾的… 

 

 

【實驗一】新竹州廳 

任務一：空間體驗描述任務 
ㄟ看到前面有一個箭頭…所以我現在是…喔…轉彎，我希望可以抓到一個比較正確的方位…我現在在一個城市裡面，

因為很新鮮所以我想到處晃一下，然後開始去熟悉手上的輸入裝置，然後我想試試看撞到樹是什麼感覺…耶…有車子…

我看到會動的東西…公車跑到世界盡頭去…ㄟ…公車又來了…公車上不知道有沒有人喔…又一台公車了…咦同一台

嗎…試試看被車壓過是什麼感覺…阿撞到了撞到了，原來感覺是一片黑…然後就走走走，我還滿想要控制速度因為他

現在有點快，然後看到一些車、看到邊界，就想說也許我可以站在邊界回頭去看一下，所以我現在ㄟ…回頭，我現在

看到白白的一片，就是在邊界上的景觀，好像走到世界盡頭…我發現交接的地方好像不是很準，走走走…咦看到麥當

勞耶…我想去看能不能進去麥當勞…結果發現，耶我不能進去麥當勞…快出來，原來我不能進去麥當勞，然後，再隨

便轉一圈，然後就看到耶怎麼地下有一個人…然後又看到中華電信，想說應該也不能進去…然後又看到一個像歷史建

築的東西，想說如果是歷史建築的話應該會有開放參觀，可是看他門的樣子好像是不能進去，所以我會得到像剛進去

麥當勞一樣的結果…果然…我又穿過它…哈…我覺得這個模型好像是要告訴我們歷史建築物跟現在建築物之間的關係

而已…所以我又大概逛一下這個地方看有什麼房子…ㄟ…我好像看到一個東西可以進去對不對…現在馬上衝進去…警

察局是不是可以進去…可以耶..這是警察局嗎…可是它好像只有一半…現在看到一堆車子停在路旁邊…，我現在試試看

能不能比較慢的去控制這個東西，因為現在不想撞到樹…再去逛一下好了…都沒有人，逛久了才發現空曠，咦怎麼都

沒有人，有一些車子可是都沒有人，覺得有點空城的感覺，怕怕的…本來是覺得很好玩，後來發現怎麼這個城市都沒

有人，覺得很空曠，有點像進入一個死城那樣的感覺，全部的人都睡著一樣…如果再繼續久一點，我會覺得我被困在

這裡… 

 

我現在在看路有多遠，因為遠方好像還有一些路對不對，然後我現在想要去路最遠的地方，然後回頭看看我剛剛去的

那些地方，去探險就對了…我現在已經是在探險了…回頭看看..那個城市，ㄟ我想到一個電影，之前看的一個科幻電影…

有點忘記了，反正就是生活在網路裡面，然後在網路的人並不知道自己在網路裡面，一直走到世界盡頭，然後模型還

沒建完，才知道自己住在 007 裡面…我現在就是在那個世界盡頭，只有出現馬路的地方…然後，也是在探險吧，感覺

那些還沒建完局部的東西，感覺像是飄流在海面上的…漂流木吧…好吧，那我在進去逛逛，可是都沒有人…有點怕怕

的…如果有不同的人一起來，我可以遇的到他的話這樣比較好…應該有人可以一起逛阿，不然我會覺得這是個很可怕

的地方……感覺好像進入睡美人的世界，全部的人都睡著了或者是不會動，ㄟ這裡有一條街，咦…過來…過來…，看

到轉過來一條街，然後就到世界盡頭了…那我想要在外面繞這個城市，看這個城市的背後長怎樣，看背後有沒有建…

咦好像是有的…看這城市的外面…這樣已經有點像無聊人士在漫遊了… 

 

任務二：空間印象描述任務 
（請你回想一下方才你所接觸到的 VR 內容，並假想自己預備要將這個 VR 介紹給一個完全沒看過的人，而你將會如何

向這個人介紹這個 VR，請你試著用自己的方式，告訴他當對方站在這個環境時可能會觀看到或經歷到的事情，並儘可

能試圖去描述你的感受與經驗。） 

婉寧會叫你去逛那個地方…用反光球去逛那個地方，就是有一顆球會被攝影機抓到，在空間中前進後退往左往右，它

也會跟著往左往右或前進後退，不過你要適應一下怎麼讓那個反光球被抓到空間中的位置，所以你要試一下，才會比
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較順，才會你想要前進的時候它會前進…然後，就是一個立體環境，還滿好玩的，感覺身歷其境的感覺，可是待久了，

因為建模的關係，那個身歷其境的感覺就會變成好像在一個空城裡面，雖然後來有公車，可是只是不停循環的公車，

而且公車路線只是從這端到那端，這個實驗讓你在同一個空間待很久，所以你會特別對這個空間感覺比較深刻，例如

這個空間裡面沒有人，所以你待久了就會覺得還滿詭異的…因為會把它當作一個真的空間在感覺，所以一個真空間都

沒有人或者是人都不會動的話就會覺得詭異的感覺…（就是這個空間待久了所以讓你產生額外的感覺？）…就是因為

它讓你覺得是真的空間，所以待久了的話你對真的空間的要求會進來，當你認為一個真空間應該要有很多人走來走去，

可是它卻沒有的時候就會讓你覺得很詭異…而有人的時候應該會更有趣吧…像剛剛看到公車會動就很想去追公車，所

以如果有些人在裡面會感覺更好玩，因為它已經很虛擬了讓人感覺到很科幻的感覺，而且你又知道你在假的世界裡面…

所以…反正就很有趣就對了。 

 

（請試著回想並描繪出你對於整個空間場景的印象，請一邊口述，一邊以任何形式的圖面、文字或是符號表達出來，

想到多少算多少） 

那個地方好像不是很大，主要就是一條主要的大街道嘛，然後這邊有歷史建築物是市政府，好像主要就市政府，進去

有個停車空間…所以我剛穿過來後發現是可以進去的…後面有些延伸的路，好像漂流在海面上的浮木很多，好像是市

政府的同一側…這邊好像有一個麥當勞…麥當勞旁邊有一條比較短的階，另外一側有中華電信…相對位置不大記得…

還有一些街道、有一些服飾店…還有那個…我ㄧ直不知道市議會長在哪裡…不過我剛好像有看到白色的…好像在..跟市

政府同一側…旁邊還有很多房子…房子…ㄟ我不大記得…突然想到我是路痴…所以我只記得一條大路跟旁邊有小巷

子…（你有來過這邊嗎？你知道這裡是哪裡嗎？）沒有我沒來過，也不知道這裡是哪裡… 

 

（針對這個 VR 呈現，你覺得印象最深刻的部分是什麼？） 

印象最深刻的地方…到最後，就是都沒有人…哈，就是感覺像一個空城，（還有別的嗎？）因為我以經知道這是一個虛

擬環境，所以我就不會對虛擬這件事情有太多的評論，但是我抽離出來講的話，因為我現在已經出來那個虛擬環境了

嘛，我會覺得那個環境還滿有趣的，就是讓你知道你在一個假的空間裡面卻又很像真的，（為什麼這個空間讓你覺得有

趣？）因為它事實上是一三面牆的空間嘛，可是讓你很像在市區的某個地方，而且讓你想要去麥當勞、會想去建築物

裡面去逛一下，雖然到最後發現它是騙人的…（為什麼讓你想去那些地方逛？）因為就把它當作是真的環境，所以在

真的環境下，我看到麥當勞會想進去那些地方逛一下、或者是因為我現在肚子餓…或者是我會想要進去歷史建築物裡

面逛一下…。 

 

（在此 VR 的敘事內容或呈現方式上，你會希望有什麼改進的地方？） 

就是會希望有人，另外，就是如果我真的能進去那個空間的話…我就會很開心，像是麥當勞、歷史建築…例如我走進

中華電信裡面竟然有服務人員…我就會很驚訝，可是我也會覺得這到底是在幹麻…哈…但我覺得歷史空間我會希望可

以進去逛一下，因為在真實環境中也是看到歷史建築而會想要進去逛…。 

 

【實驗二】虛擬長安 

任務一：空間體驗描述任務 
看到一個過廊…往前，快撞到門了，然後看到裡面有一些排場…算普通啦，然後看到一些畫裡面的人物，看到肥肥矮

矮的古代人，然後看到有人一步一步往前走…帶著手很長的外國人，那個手應該有過膝吧…然後那個是皇帝嗎，他對

我點了一下頭…叫我往右…他在對我講話嗎…還是它在對那個人講話…，然後看到下面有人在騎馬，應該是打馬毬，

因為剛有寫打馬毬，看到一群馬往前跑，從我右邊跑到左邊…哇…那個馬毬的鉤子很尖，我很怕馬被打到，然後還有

馬的尾巴…現在轉一個角度…ㄜ….看到球了…阿… 球跑到我面前，然後轉掉…很像我的子彈會轉彎… 
 
任務二：空間印象描述任務 
（請你回想一下方才你所接觸到的 VR 內容，並假想自己預備要將這個 VR 介紹給一個完全沒看過的人，而你將會如何

向這個人介紹這個 VR，請你試著用自己的方式，告訴他當對方站在這個環境時可能會觀看到或經歷到的事情，並儘可

能試圖去描述你的感受與經驗。） 

那是一個應該是唐代的空間吧，然後有外使入長安的場景，然後你覺得你自己是一個隱形人在那個場景裡飛來飛去，

然後會往上飛…也會低到地底下去…然後會在那個場景裡看他們在做什麼…有些真的模型的人還滿細緻的….恩…沒有

看過的人可以來看一下。我覺得那個往上飛的感覺還滿神奇的，就是你會往上飛，並不是坐在一個定點看往前往後的

東西，而是讓你自己飛起來，例如它前進的時候，你會覺得你坐著，看到東西一直前進，就像看仕女下棋的時候，我

會覺得我飛起來，飛到他的窗口去看她的那種感覺，可能是攝影機跟…好像有兩個東西在動，我不曉得…反正我覺得

是很像自己飛起來，而不是我坐在一個地方然後東西飛起來… 
 
（請試著回想並描繪出你對於整個空間場景的印象，請一邊口述，一邊以任何形式的圖面、文字或是符號表達出來，

想到多少算多少） 

事實上我感覺他已經有很多場景是連續的，第一個就是往前，有人就是用馬車還是牛車進來嘛，然後前面有些紙牌…
跟有一個主要的主殿，然後旁邊有一些牌樓的…我不知道是在這邊還是這邊…因為已經是換一個場景了，所以我比較

難畫出它的相對關係…，這邊是主要的往大殿的地方嘛，然後旁邊是一些仕女所在的地方嘛…我對那個空間比較沒有

整體的印象，感覺是一些場景，可是我不知道那些場景的相對位置是什麼地方…所以我畫不出個所以然…，大殿前面
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應該是有些打馬毬的地方嘛…廣場…，這邊前面有牌樓嘛，過廊…這邊有門…就是一個像亭子這樣的東西 
 
（針對這個 VR 呈現，你覺得印象最深刻的部分是什麼？） 

恩…跳舞的女生滿漂亮的，他的動作很像真人的動作…相對起來啦，他的動作比較真實而且比較好看，不過也可能是

相對性的問題啦，因為其他像外使那些ㄚ，手很長、有點呆、動作笨笨的…不過那個下棋的女生，她的手下棋的動作

我也滿深刻的，感覺像是一顆真正的棋子下下來這樣…，另外我覺得故事性還不錯…不過看的時候畫面有些殘影，所

以看的不是很清晰… 
 
（在此 VR 的敘事內容或呈現方式上，你會希望有什麼改進的地方？） 

嗯我覺得那些紙人看起來就很假，然後前面的馬車有點快，讓我不會有身入奇境的感覺，那個馬車應該要有點顛簸，

如果是要製造我在那個場景的效果的話，應該是要能夠有騎馬進城的感覺…不然我是覺得有點怪，就覺得東西一直在

往前進來，就覺得它是很虛擬可是沒有擬真…不像看那個仕女下棋當往上或前進的時候，那感覺就比較擬真，就比較

有身歷其境的感覺… 
 
【實驗三】非洲大草原 
任務一：空間體驗描述任務 
…我現在看到小象在沼澤裡面，然後…看到小象在叢林裏面走，我在看那隻象…咦，上面有一隻猴子，猴子在玩…可

是那棵樹很像是假的，阿….被猴子的果子砸到…ㄜ….有鳥在飛…，也有蜥蜴爬…ㄟ有蝴蝶，挖…蝴蝶飛到我前面來

了……然後我看到長頸鹿的尾巴…看到長頸鹿在跟小象玩…哇…ㄜ…然後…小象在跟小長頸鹿玩…然後後面長頸鹿的

爸爸媽媽在吃草，吃樹葉…咦…他們結伴跑到森林裡面去了… 

 

任務二：空間印象描述任務 
（請你回想一下方才你所接觸到的 VR 內容，並假想自己預備要將這個 VR 介紹給一個完全沒看過的人，而你將會如何

向這個人介紹這個 VR，請你試著用自己的方式，告訴他當對方站在這個環境時可能會觀看到或經歷到的事情，並儘可

能試圖去描述你的感受與經驗。） 

它是講非洲草原的情況，故事是說有一個小象跟長頸鹿跟斑馬變朋友，結果小獅子也來湊一腳，結果小象肚子餓了才

回去，在那個中間阿，獅子媽媽就跑去獵斑馬群中間的一隻牛，還好不是獵斑馬，不然這個故事性實在是…後來他們

就覺得小獅子有點恐怖就不跟他做朋友了…嗯嗯…就是講非洲的故事這樣。（你覺得這是怎樣的一個經驗？）感覺像是

紀錄非洲卡通的經驗，那個經驗不太像是紀錄非洲耶，因為那個場景像是夕陽…就不像是紀錄非洲，而是像記錄比較

卡通的非洲，因為感覺那些不像 Discovery 的場景，而像是卡通的場景…還滿好玩的阿，就是立體的卡通…因為立體的

東西一定比平面的東西好玩，因為它可以跟你互動，會有些驚奇，像是猴子砸果子下來會砸到你頭上、然後鶴在飛的

時候會從你旁邊飛過去…. 
 
（請試著回想並描繪出你對於整個空間場景的印象，請一邊口述，一邊以任何形式的圖面、文字或是符號表達出來，

想到多少算多少） 

非洲草原就是一大片草原嘛…草原邊緣應該有個森林…很多森林很多樹…然後森林裡面有大象走過的路徑…不管它…
森林的外圍的地方應該是有河…河裡面有河馬，河馬頭上頂著很呆的荷花，草原上面就是柔軟的草，草原上面就是一

些比較乾枯的樹…，長頸鹿就會吃他們的樹…，大象吃地上的草…大象鼻子很長…然後在邊緣的地方有一些獅子躲在

石頭的後面，還有斑馬…好像在旁邊吧…不曉得….因為後來都湊在一起了…，然後，對…還有些小動物他們…就是大

象跟長頸鹿他們結伴進去…樹上面有些猴子… 
 
（針對這個 VR 呈現，你覺得印象最深刻的部分是什麼？） 

呈現方式比較有印象的就是身歷其境的地方，像最後的時候鶴有從我旁邊飛過去，還有猴子砸東西下來、還有獅子要

去獵捕的時候站在草裡面…就是這些場景讓我比較印象深刻，（為什麼這些讓你印象深刻？）就是因為你會覺得身歷其

境，覺得你在那個場景裡面，所以印象比較深刻，不然的話其他就是故事性的，故事的話就只是故事裡面的事情…，

就是在講非洲草原中…小朋友的事情… 
 
實驗後訪談 

（這樣觀賞沉浸式 VR 的經驗你是否有過？覺得這樣的瀏覽經驗對你而言有什麼特殊之處，跟平常所接觸的其他呈現

媒材有什麼不同的地方？） 

我只有在這邊看過，我還沒有去別的地方看過。 

最主要就是新奇啦，我其實每次看不管怎樣就會有新奇的感覺，平常看電視電影的經驗已經變得很平常了，而且會比

較關注到故事內容，但是在這邊會覺得多了一種體驗，就是可以跟這邊的東西互動，它會砸到你，而你會覺得很好玩。

最重要的如果跟電影不同的話，就是 VR 可以把你帶到那個東西裡面，當你在那個場景裡面，你就會覺得好玩，不管它

跟你做了什麼互動，譬如說鶴從你旁邊飛過去你就會覺得很開心…可能是跟平常的經驗不一樣吧，所以會覺得很開心…

平常你也不會被猴子砸到吧…你不會用獅子的視角去看…當然有時候平常看電視攝影機也是會抓那種角度，可是你並

不會覺得你在那個裡面…對，最主要就是身歷其境，讓你可以經歷你平常不會經歷到的那些空間經驗。 
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（請你回想並比較這新竹州廳、虛擬長安、非洲大草原這三個案例，你覺得這三個 VR 呈現的差別在哪裡，你比較喜

歡哪一個，為什麼？） 

新竹那個感覺像是你進去裡面去探險，你必須自己去經歷，自己去找那些東西，所以你真的進入那裡，然後虛擬長安

就感覺像是進入歷史的環境，後面這兩個跟前面這一個不一樣，它是已經被設定好的情景，所以我覺得要第一個要跟

後面這二個一起比較，然後後面這兩個要相互一起比較，這樣比較好。非洲大草原跟虛擬長安不一樣的地方是，素材

不一樣，一個是歷史性的、另一是自然性的，自然性的因為我們現在看很多，所以會覺得那個很像卡通，因為平常看

Discovery 已經知道非洲草原長什麼樣子，所以會覺得那個比較像卡通；可是像歷史的東西，雖然也有一些人去演唐代

之類的，可是不會覺得自己像在看卡通，也許它呈現比較沒那麼卡通化，相較起來比較像進入一個歷史事件場景裡面，

可是非洲草原那個就感覺不像是進入自然場景裡面，而像是進入卡通場景。（所以是因為題材的關係？）恩…可能跟題

材、跟我們平常的經驗有關，因為平常已經經驗很多真正自然的，所以那個場景就不像真正自然的而像卡通，而且它

的題材也是比較可愛的…對。（那這三個你比較喜歡哪個？）這三個若就經驗來講的話，我比較喜歡第一個，因為我可

自己去探險；然後就題材來講，我比較喜歡虛擬長安，因為可以知道古代人的生活方式然後可以身歷其境；然後我比

較喜歡第三個的是，是它給我的一些經驗，像鶴從旁邊飛過去…這種比較特殊的經驗，或是…它的故事是滿可愛的…
我覺得三個不太一樣的東西比較難比較…（為什麼就互動而言你比較喜歡第一個？）因為我可以自己去探險阿，雖然

到最後覺得有點詭異，但可以自己探險就覺得比較有趣，如果我可以在非洲草原、在虛擬長安探險的話，那應該更有

趣…（所以你會希望提供互動的經驗？）對阿，我覺得可以到走一走看一看，如果可以走一走然後飛起來…像如果我

可以自己飛起來看到仕女在下棋那應該是滿有趣的，雖然目前情況是它自己就讓我飛起來…這也滿有趣…（所以畢竟

是被動的不一樣？）對…被動有被動的趣味啦，不過如果能自己來也是滿有趣的，因為新竹那個場景比較平，你就算

飛起來，ㄟ我好像沒有試試看我飛起來是什麼感覺…ㄟ他好像也不能飛起來…哈…它只能前進後退，如果它能夠往上

飛應該不錯… 
 

 

【實驗一】新竹州廳 

任務一：空間體驗描述任務 
現在往前走…看到了這棟房子…市政府，可是…我沒有辦法控制往左，只能撞牆了….那現在怎麼辦，我穿過了牆，看

到了一個建不好的模型，是一個白景，所以我必須往建好的部份繼續走…往左…看看附近的環境…咦，這個還不錯，

感覺從室內走出來，可是我沒辦法控制好方向，而且前方的車子好像陰影沒打好…繼續往前走，看到對面的場景，看

到…這不知道是什麼地方，唉唷，撞車了…，這什麼地方阿，看到市政府對面那棟大樓，應該是公家機關，然後看到

一樣一排行道樹、整個都市的場景，然後，所以我開始找個小巷子繞繞看…好，死路一條，咦我看到了…那個小巷子

不能走…不小心又撞了牆，所以我看到了休閒咖啡坊…我剛好像有餘光看到它對面是議會…咦，休閒咖啡坊樓下是富

邦銀行…（現在你迷路了，請你試圖到警察局去問路。）迷路…那警察局在哪裡？我現在看到食品館…剛剛印象中有

一間麥當勞，我現在在旋轉…因為我沒辦法左轉，所以我只能不斷右轉…看到了…看到議會，唉唷…一直撞牆，再左

邊一點，走在路上，看到了市議會、市政府、還有一台走上來的公車，看到剛剛搞錯位置的麥當勞，在往市政府回走…
要到警察局嘛…轉一圈…好暈喔…對面這棟到底是什麼…看到警察局在市政府的斜方，走到正面了，直走就可以到警

察局，直久就對了…好，到了警察局問一下路，到警察局了，問一下麥當勞在哪裡，警察先生告訴我麥當勞在那邊，

所以我現在去麥當勞，我現在要去麥當勞吃東西，直線比較好走…好，到麥當勞了… 
 
任務二：空間印象描述任務 
（請你回想一下方才你所接觸到的 VR 內容，並假想自己預備要將這個 VR 介紹給一個完全沒看過的人，而你將會如何

向這個人介紹這個 VR，請你試著用自己的方式，告訴他當對方站在這個環境時可能會觀看到或經歷到的事情，並儘可

能試圖去描述你的感受與經驗。） 

剛利用反光球的方式來體驗這個空間，這個實體的環境，其實你是用手的方式去導引你在那個環境的前後左右，但是

因為反光的關係，可能你還要控制光、控制球跟控制那個儀器，所以它好像沒來得那麼靈敏，沒有辦法讓你那麼隨心

所欲，但反光球有一個好處，我ㄧ看到那個東西，就覺得他在概念上是 3D 的東西，反光球就可以讓我想到如果要做什

麼旋轉可以直接應用到，而不是只有前後左右，我不知道那有沒有技術上的問題…這是操作方面的，場景方面的話…
因為算是去過，所以環境還 ok，其實可以試看看從來沒去過的地方，或許會有不同的經驗吧。（那你覺得剛剛在這裡瀏

覽與你在實際環境中瀏覽的差別在哪裡？）當然在這種地方…跟實際上會有不同感官的差別，比方說聲音，街道上的

聲音、街道上的車，也許是裡面沒有模擬什麼的，沒有辦法跟實際一模一樣，實際上會有更多的車、聲音、更多的東

西在那裡發生，而不是只有附近的房子，這是最大的差別，所以若是加入更多的聲音、因為新竹那邊還滿車水馬龍的

地方，所以如果可以加入的話或許會更像；還有像是我剛講的 CS 遊戲，它讓你在走的時候，那面牆就真的是牆，會真

的過不去耶，可是在這個 VR 不行…反正就是這樣… 
 
（請試著回想並描繪出你對於整個空間場景的印象，請一邊口述，一邊以任何形式的圖面、文字或是符號表達出來，

想到多少算多少） 

剛才在走的場景…就是，最大的印象是那個整條道路、跟道路上一棵一棵的樹…讓我把樹畫完，因為整排樹把道路圍

塑成一條線性的空間，然後最大印象的建築物就是對面的市政府，然後市政府它的路口有多出一個挑出的空間，好，

畫量體就好了，然後經過市政府的旁邊，就在底端的這個地方，它是一個議會，議會的柱廊…剛剛我有走過嘛，大概
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是長這樣，然後議會的對面有許多商家，就是其實剛剛講的這些樹中間還有一個比較寬敞的人行道，還有一些十字路

口，然後市政府這邊比較沒有十字路口…直到比較靠麥當勞這邊…然後，剛剛說議會對面是商家，然後有很多招牌，

然後市政府對面，好像是郵局，然後接著，回到這個空間…就是剛剛一直問路的警察局，警察局有街角的形式，然後

呢…剛剛很有趣的，警察局竟然有作一個開口，可以往裡面走耶…裡面好像有場景喔…然後過了警察局這個路口…這

路口有什麼…麥當勞，大概就這樣吧…你們建的這個場景主要就條大道…然後還有一台公車…公車不斷的跑，大概就

這樣。這個空間…ㄛ，還有很重要的喔，剛剛講的樹，圍塑出來的…是從警察局那條路，那條橫切的路…切一半，過

去那邊才有，另外這邊就直接都是騎樓的空間，然後另外這邊才有比較大的人行道，就這樣。 
 
（針對這個 VR 呈現，你覺得印象最深刻的部分是什麼？） 

印象最深刻的部份…其實我覺得是那個…操作的方式，會讓你有不同的體驗，因為你在操作的時候，就像我剛講的，

你實際去走的體驗是不一樣的，當你實際走的時候，你就是真的人在裡頭行走，但是利用 VR 的時候，其實你是透過

另外一個儀器、另外一個東西、另外身體的一個部份…只有某個部份…這跟你自己親身去那個空間是不一樣的，所以

譬如像剛剛拿的那個反光球，其實你是用手，刻意的透過腦跟手，去控制你想要到的位置，所以就比較單方面，而因

此有不同的體驗。這個又跟我剛講的實際去走、跟我們一般看的 3D 電影不太一樣，3D 電影是直接帶著你走某個路線，

然後你無法控制你要去哪去哪。所以這個可以自己去走，就是你可以控制你想要到的地方，然後這跟你原本親自在那

邊的體驗又不大一樣…實際去走是自己身體在那裡感知，所以我覺得最主要就是透過你的手、跟你整個人在裡面感知

上的差別。 
 
【實驗二】虛擬長安 
任務一：空間體驗描述任務 
這個角度看到整個城市…外面還有護城河，降低角度，看到這個門，好像我們要進入這個門一樣，ㄟ門開了…過了橋，

然後進到這個城市，感覺還不錯耶，就好像你真的在…你有去過中影文化城吧，就像真的進去這個空間一樣，然後，

看到右邊，右邊有一台馬車跟兩個黑影走過來，不過那個馬車可以再加強……然後，再進入某一個殿堂裡面，看到有

人在裡面飲酒作樂，這個人是會動的，現在有一個喝醉的人走出來，它是會動的，可為什麼是外國人…….，然後現在

進入好像有一個孔廟吧，是嗎，喔不是孔廟，麟德殿，然後好多人，看到這畫面就好像你就站在他旁邊一樣，還滿擬

真的耶…我在看這皇帝阿…跟我說，請走，好我走了…一起去打馬毬，我現在在看這幾匹馬，看哪一匹馬跑的比較快，

而且他經過我前面，可是馬是在動，人是不動，咦，我現在在看這匹紅馬，從它的屁股看到正面，ㄟ這樣看還滿恐怖

的…ㄟ對…阿…球打到我了… 
 
任務二：空間印象描述任務 
（請你回想一下方才你所接觸到的 VR 內容，並假想自己預備要將這個 VR 介紹給一個完全沒看過的人，而你將會如何

向這個人介紹這個 VR，請你試著用自己的方式，告訴他當對方站在這個環境時可能會觀看到或經歷到的事情，並儘可

能試圖去描述你的感受與經驗。） 

一開始它是用一個類似大的地圖，然後有類似我們作動線的東西，讓我從一個大的地區的地圖，從一個起始點，帶領

我們到一個不知道是什麼殿的地方，然後就帶領我們進去那個虛擬的 VR 空間裡面，進入那個空間第一個場景就是一

個類似大的城門，有很多攤販、人民在那邊走動，其實還滿逼真的，因為它後面帶領我們進入每個空間的時候，它會

一開始用一個俯角讓你稍微看一下，譬如說進入城門，會有一個俯角讓你看到城門裡有怎樣的分區，然後再拉下來，

真的從那個城門進去，就像剛剛進去後會看到有個馬跑過來，就是空間體驗嘛…因為有些俯角，可能因為我背景的關

係，就會先去看那個空間的分布，感覺會讓自己先熟悉那個地方，然後真的下去的時候，它會真的下到一個人真正走

路的視角，有些做 VR 最好的其實是當你看的時候是從你眼睛的高度看出去，所以在行走的時候，若剛好有個動畫的

人走過去，那種感覺會很真，譬如說剛有皇帝那邊，他那個視角就很像你真的跪在他前面，就比較貼切的在藉 VR 去

弄另一個角色來形容你看到了什麼東西，就把整個故事的那個人又做了另外一個詮釋，所以，感覺上是 VR 在拍的時

候，你可能會去設定你是誰，或是你是什麼角色在那個空間裡面，我覺得這個還滿重要的。然後…其實它換了好幾個

場景，弄的方式都是先看大空間，再進入那個小空間，或是進入小空間後，看那裡面的人在幹麻，然後有時候會接近

某個人或某樣事情，做某件事情讓你真正去體驗那些人在做的事情，譬如說打馬毬，它就甚至把你帶到那個揮馬桿的

地方，體驗球突然衝向你，就是有某些動作其實它有發揮到它真實的一面，空間是不會動的嘛，可是裡面人好像會跟

你有一些互動，可且還滿立體的我覺得，大概是這樣。 
 
（請試著回想並描繪出你對於整個空間場景的印象，請一邊口述，一邊以任何形式的圖面、文字或是符號表達出來，

想到多少算多少） 

第一個場景嗎…我在構圖…第一個就是從一個很大的、好像有街廓的圖、我們一般看到的地圖，把我們從一個地方帶

領到什麼殿的地方，然後，我就畫個大場景代表全部，然後好像到了城門的地方，有好幾個門口，這個門口長這樣嗎…
城門…反正最外面就成門嘛…然後看到有些人…我們沿著這個動線開始往內走，進去之後，它好像一區一區嘛…這樣

回想起來，那個空間就有點亂掉…因為剛經過一區一區外面其中有一區有護城河，是這層嘛，還是也許在另外一邊，

然後在進入這大城門，大城門旁邊有護城河…其實我不是很確定耶，因為中間有斷掉，經過橋…再經過這個門…所以

它不是從大城門進去…或者是進去後又從另外一邊進去…所以進去這邊不是很確定。然後進入到一個空間，然後這邊

可能有一些樓梯阿…大道…一般的住家…這不重要，然後到了大殿堂，反正大概場景是這樣，其實我對它地理位置不

熟悉，雖然它有拉起來、往下、在往內走，可你並不知道往內走以後是直走左轉還是怎樣，它變成一點一點帶你去走…
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或者是大的地方他帶你去走…反正那不重要，也許它只是帶你去看幾個重要的部份，這樣就可以了，所以看的人會看

到幾個重要的部份，但是像我現在要畫，我沒有辦法把整個大的空間串起來，那變成是瑣碎的幾個點，但我不知道那

幾個點的相對位置，但是我知道我看到哪幾樣東西，然後我試圖去拼湊起來…像是剛剛看皇帝的、跳舞的、下棋的…
那幾個點我不知道在哪裡，可是我知道這幾個事件可能是在一開始的那個大城牆裡面所發生的…大概吧… 
 
（針對這個 VR 呈現，你覺得印象最深刻的部分是什麼？） 

就是…空間，就是剛剛給我空間的感覺其實還滿生動的，然後還有裡面人跟你的互動、還有你真的去體驗的那個感覺…
像是打馬毬的、皇帝的、女生的部份，就是那個空間裡面還有一些活動，而不是你單獨去看那個空間，就是會有不同

的感覺，而且它還有…感覺上啦…有設定…某個角色、或者在某個場景有特定用某個角色跟裡面那些人有對話，有些

有有些沒有，像我剛說皇帝那邊，就是用仰角去看那個皇帝，就好像你是臣子，皇帝就是皇帝，還有的時候就好像你

單純在那個空間裡面偷看那些人在幹麻… 
 
 
（在此 VR 的敘事內容或呈現方式上，你會希望有什麼改進的地方？） 

有阿…像剛才我說的阿，就那個沒做好的動畫阿，或是很明顯是一片的，那多少會…因為 VR 是想要讓你身歷其境的，

可是看到那個…有些如果沒有太誇張或是比較遠的部份，其實你可以忽略掉，可是有些部份就真的在你面前，所以看

起來就像假的，拿掉那些部分其實就很像真的。 
 
【實驗三】非洲草原 
實驗中進行---放聲思考任務 
看到大象，左邊的大象走過來了，然後看到大象在玩水，自己好像站在…唉唷…小象噴水過來，耶…這好像大海怪喔…
鼻子跑出來…看小象爬上來，看一下整個，自己好像躲在水裡面，在偷看小象，然後慢慢的跟著小象走，這感覺好像

看 Discovery 喔…然後看到猴子，後面的樹竟然還會搖，然後咦…小象要去推樹嗎…呵…可是它旁邊有老人的介紹聲耶…
唉唷….小猴子還會丟東西，剛好向被丟到自己，小象跑走了…咦，有鳥，降子好像很接近…飛過來的蝴蝶，哇這樣看

長頸鹿好巨大…，呵被攻擊了…，看到小象跟長頸鹿他們在幹麻，然後聽它在介紹長頸鹿…，小象跟小長頸鹿他們會

變情侶嘛… 
 
任務二：空間印象描述任務 
（請你回想一下方才你所接觸到的 VR 內容，並假想自己預備要將這個 VR 介紹給一個完全沒看過的人，而你將會如何

向這個人介紹這個 VR，請你試著用自己的方式，告訴他當對方站在這個環境時可能會觀看到或經歷到的事情，並儘可

能試圖去描述你的感受與經驗。） 

就一個草原，很多動物阿，它試圖有一個故事性，因為他是動物園的、而且是要給小朋友看的，所以用了一個故事是

小動物們互相去認識，然後透過 VR 這個讓你去接近、去看那些動物，因為是動物園的嘛，旁邊還有一些講解，有一

些給大家知道的常識，然後它在描述每一件事情的時候，像是小象進入水、或是小象出水愈到猴子，它會運用 VR 的

特點，製造身入其境或是你好像就是小象的感覺，譬如說猴子在丟你的時候，或者是小象跟小長頸鹿在互動的時候，

它會換到那個鏡頭…然後場景的話，好像都差不多耶，大概就大家會建的 3D 的場景，然後他大概帶你走了一些地方，

所以主要是有一個小故事、還有它要呈現的一些東西…譬如說萬馬奔騰，就一堆斑馬跑過來…其實它利用那些主要是

要讓你身歷其境，就是用一些特別的效果…好吧大概這樣，這個比較沒感覺… 
 
（請試著回想並描繪出你對於整個空間場景的印象，請一邊口述，一邊以任何形式的圖面、文字或是符號表達出來，

想到多少算多少） 

哈…這個又更難畫，反正就有大象，然後經過一個湖，然後這邊屬於比較大的草原，只有幾顆樹，然後過了這個湖，

這邊好像是大樹林，小象進入樹林後，在樹林裡遇到了那些猴子嘛，所以是大樹林，樹林的湖的對面是…樹林要很密，

然後經過這個樹林呢，就開始有長頸鹿阿，然後有一些高的樹在這個空間裡面…反正就一個大草原，然後好像其實有

分區，就像野生動物園有些是大草原、有些是稀疏的、有些像熱帶森林裡面、然後又到大草原…所以這邊很多草…然

後後來印象中，小象他們躲在石頭後面，然後獅子追著斑馬，就在這個草原…然後它們都在這邊偷看…大概就這樣。 
 
（針對這個 VR 呈現，你覺得印象最深刻的部分是什麼？） 

小動物跟你的互動，譬如說他抓到某些動物會有的特質，感覺上它像一個教學的片子，因為你去動物園、這感覺就很

像是給小朋友看的，然後它有抓到某些動物…譬如說大象的嘴會噴水、然後看到一群馬就感覺他們會衝過來，所以它

有抓到動物的特質，然後特地去呈現這些東西，還有猴子很調皮會丟東西，而且還有呈現丟過來的時候很像猴子在丟

你一樣，所以我覺得它出現每樣東西有去呈現每樣東西的特質。（為什麼你會覺得他是教學用途？）因為一開始我知道

他是動物園，所以大概知道它的用途，所以會介紹動物，然後動物園大部分是小朋友去的，然後它旁邊又有解釋，所

以才會有點像 Discovery…有點像入門的東西或教育的東西在告訴你某些事情..，而不像真的一個影片，影片其實整個會

有一個劇情，可是他這個雖然有一個小的劇情穿起來，可是並沒有那麼戲劇性，而且它其實要透過這個劇情告訴你一

些教育方面的事情，因為我有偷聽到旁白在講什麼，它其實是在告訴你一些動物的知識…對 
 
實驗後訪談 
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（這樣觀賞沉浸式 VR 的經驗你是否有過？覺得這樣的瀏覽經驗對你而言有什麼特殊之處，跟平常所接觸的其他呈現

媒材有什麼不同的地方？） 

有…我還有去過迪士尼玩過…。其實我覺得 VR 他最大的特點…在於互動耶，如果你沒有互動的話，就比較失去它的意

義…其實不是意義啦…是它的特點，它給你的互動是其他書本什麼的沒辦法控制，甚至電腦裡面那種 3D 環景，你也是

只能這樣繞一圈，沒有太大的感受，VR 他的特點是真的帶你進去那個地方，而且它又是 3D 建的，跟電腦上的環景那

個看起來比較 2D 的感覺不同。另外就是跟人的一些互動，VR 是可以帶領人進去那個空間，多半是作者所帶領的路線，

所以我覺得最重要的是有沒有辦法做到…讓空間場景中的某樣東西跟你有些互動…或者是直接給予你的感受，因為那

些感受沒辦法從書上面…因為書上面是圖片…或是 3D 環景…那也只是環景照片接起來給你看…或是那些感覺比較 2D

的東西。VR 的話，因為他是 3D 的，所以我覺得這已經是最大的互動了，它已經不是 2D，而是比較有空間性的，再加

上…像虛擬長安，我覺得他做的比較好的地方是，它多了人，因為有人、有互動、有聲音，所以跟正常你去看空間又

不一樣…譬如說第一個實驗你是在新竹市政府那個空間行走，但是如果裡面有多了人或旁邊的一些互動，你會有不同

的感覺，至少你對那個地方會直接產生聯想，那個地方開始會有一些屬性，或是你開始會有能夠與他作一些事情的感

受，（所以你剛說的互動也包括它帶給你的一些感受？）對…可是我這樣想起來會有兩種概念，像我們前面做的實驗是

自己下去走的，所以若要做到這個好像比較難作，因為你是自己去走的，所以你很難控制整個裡面場景要給你什麼…

所以你只能…我覺得只能做到場景跟環境給你的反應，環境給你的反應…包括像新竹市政府那個場景…你必須要有

車、有人、有聲音…就是整體環境越擬真越好，而不是只有房子；另外一種做的方式，好像就是影片，它已經設計好

你的路線了，所以它會有一些互動真的等你出現，像是會有 3D 的人好像要跟你做什麼事一樣。所以我覺得…第一個場

景假如加上車子跟人，它就會有一些互動，它會讓你的感官不是只有眼睛在看，因為第一個原本只是讓你去看一下環

境，那樣的感覺只是比單純 3D 建的場景再好一些而已，但是若能再多一些感官就比較能發揮 VR 的特點… 

 

（請你回想並比較這新竹州廳、虛擬長安、非洲大草原這三個案例，你覺得這三個 VR 呈現你比較喜歡哪一個，為什

麼？） 

其實我會比較想要有互動的耶，就是我還是可以去控制我想看什麼，其實我比較喜歡的是互動加上虛擬長安那個，可

是那好像比較困難我知道…，我大概有想到一種想法是，像前面是虛擬長安那樣，可能是一小段，帶你進入某兩個空

間…像是進入某一個殿堂，剛好有兩個女生在跳舞，之後第二個方式是你可以直接在那個空間走，走進去那個空間裡

面，其實他也不見得是像…前面它已經設計好…所以可能有多一些真的很近的場面，可是當你進去走，你就真的可以

看到有那些活動…我覺得這樣感覺還不錯，而且像是感覺進入那個空間。我覺得 VR 要有些互動，不見得互動，因為

它的特點就是有層次感…所以有些東西感覺好像要接觸到，（為什麼你會比較喜歡有互動）因為身歷其境，感受會比較

大，還有可以自己控制，因為大部分的人會想要自己控制去哪去哪，但是這就在於對那個輸入裝置的熟悉度或靈巧度，

因為最好的方式是你完全感受不到那個東西，然後你可以隨心所欲的操作…其實那顆球作好的話，不見得要一顆球，

我覺得如果是那種隨便撇一下撇一下就可以去哪裡，就是愈讓自己感覺不到的方式會愈好。 
 
 

【實驗一】新竹州廳 

任務一：空間體驗描述任務 
我現在在找路，然後看到公車，然後看到中華電信建築物，我想這邊應該是很熱鬧的區域，所以一些大建築物都會在

這裡…然後，這個是警察局嗎，看不清楚，看起來不太像，應該是什麼辦公大樓…阿，有車…我走到馬路上，我現在

環顧道路的四周，但是兩邊都一起看，我一直很努力在找…警察局在哪哩，看起來好像沒有耶，因為已經走到路的盡

頭了，覺得好像有點慢無目的，然後這條路走完之後，我發現好像沒有…沒有警察局，我現在在看這間…什麼食品阿，

我現在看到左邊的街景，然後一間一間找，不過警察局應該不是長這個樣子，然後，路走完了，我要回頭，我要回頭

過馬路，到另外一邊…我要左轉，然後到對面的店家進去問，可以嗎…然後他們也不知道在哪裡，所以我繼續往前走….，
我想應該…咦…好像是不是前面那一棟建築物…紅色的，我要出去，我已經困在裡面了，我要出去…然後我看到前面

的建築物，我現在看的是…新竹什麼東西的…喔對…新竹市議會，然後左邊是一棟大的建築物，我現再在看右邊這一

棟紅色的建築，咦…好像是嘛…對對對…我看到那個標誌，警察徽章那個標誌，然後…我找到了建築物，我想這一棟

應該就是警察局了，這樣可以嗎…然後我看到了麥當勞…咦，我猜你們是不是設計那個中正路那一段，對不對…因為

我看到麥當勞，轉角是麥當勞…然後左邊那一棟是美華泰阿，對…所以你們設計的是那一棟…所以我再推回來，我現

在應該是走在中正路跟某某路…是什麼路我忘記了…的這一段…對…有印象，對我認得了。 
 
任務二：空間印象描述任務 
（請你回想一下方才你所接觸到的 VR 內容，並假想自己預備要將這個 VR 介紹給一個完全沒看過的人，而你將會如何

向這個人介紹這個 VR，請你試著用自己的方式，告訴他當對方站在這個環境時可能會觀看到或經歷到的事情，並儘可

能試圖去描述你的感受與經驗。） 

我剛剛在裡面，然後試著用他們所謂的反光球，在一個定點，然後用反光球放在手上，藉由移動…掌握手的控制方向…
作平常我們腳步行…就是有點以手代替腳的感覺，我覺得還滿特別的，然後要試著去找都市當中的景物，發現它們就

是把東西…就是模擬阿，會覺得滿特別的，因為原本沒有接觸過的..就是原本沒那麼仔細去端倪的事物完全呈現在你眼

前，我覺得這是一個很不同的經驗，就是用手、再用眼睛去觀察一些事情…。另外就是我在在裡面看到了…因為那個

地方算是我滿常去，卻很少駐足去觀看的一些點，裡面我看到了市議會、市政府是古蹟嘛…首先是叫我去警察局…然
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後才發現它們整個規劃是非常的整齊，覺得建築物也非常的龐大…尤其那個古蹟實在是設計的非常賞心悅目阿，然後

就是附近還夾雜了一些比較現代化的建築，其中我走在市政府那個步道是非常舒服，因為非常寬闊…。 
 
（請試著回想並描繪出你對於整個空間場景的印象，請一邊口述，一邊以任何形式的圖面、文字或是符號表達出來，

想到多少算多少） 

你是說我剛剛走的情景嗎…我是很習慣去用一個地圖，然後我剛剛看到的是這一段…，印象中這裡好像是什麼街吧…
北門嗎還是東門街之類的，所以我認定在中正路跟那條街那邊，我會先下一個地標就是麥當勞，然後在麥當勞對面有

一個建築物就是美華泰，美華泰隔壁是中信飯店，然後在另一邊呢，我很難去說那個方向耶，就是總共有四個角，我

用 A、B、C、D 這樣來看，a 是麥當勞、B 是美華泰、C 是剛提到的市政府、D 最主要的地標就是警察局了…剛對它印

象非常的深刻，然後在 B 區有很多的店家像是新竹牧場、天仁茶葉什麼的一些商店在這個地方，在麥當勞這邊大概就

比較空曠沒有一些標記，可我試圖想像說這邊應該有什麼蓋飯屋、吃喝的在這裡…在 C 區這邊是一個非常寬的廣場、

這裡有市政府，是非常漂亮的古蹟，再過去一點感覺像是學校的舊建築可是我沒看清楚是什麼東西，那在這裡警察局

旁邊是中華電信，非常的記憶深刻因為我覺得都是很大的地標跟很大的舊建築物，然後非常的整齊乾淨，然後再過來

這裡我有看到小巷子，但我沒有走進去，然後在這裡…咦還是在這裡…才是那個聯邦銀行之類的，所以我大概的印象

就是這樣，都是比較大的建築物，或是比較特殊的商店…。 
 
（針對這個 VR 呈現，你覺得印象最深刻的部分是什麼？） 

你是說整個讓我非常驚奇的部分嗎，我覺得是用反光球去操控那些東西，然後，後來我在第一圈使用反光球的時候，

那時候我還在迷迷糊糊，因為當我在使用反光球….當我接觸到這個介面的時候，我完全不知道這是什麼地方，可是當

我繞過一圈的時候，讓我回想到原來這裡就是我所熟悉的部份，這是讓我覺得最驚奇的，因為發現這件事情是直到我…
其實我一開始是按照你們的指示然後去找我想要的警察局，可是當我繞了一圈，我一定是先往市政府看，然後看完之

後，我ㄧ直往前走，我一直很認真要找警察局到底在哪裡，所以我環顧四週，一直反覆的看街景招牌，然後當我繞了

一圈回來…好不容易看到我要找的警察局，這個是一個有目的性的，讓我覺得我的任務就是找警察局，完全不會覺得

我在瀏覽或是在觀賞，可是直到接受第一個這個測試之後，然後我發現往警察局這邊可以看到麥當勞，就覺得還滿特

別的，就想到一定是哪一個地方…，然後再讓我找到美華泰這個建築物的時候，我就恍然大悟原來你們做的是這一塊，

還滿特別的啦…。之後就沒有什麼特別的目的，我就開始比較仔細的去觀看所有的建築物…他們一些特色的地方，就

覺得這次瀏覽覺得滿特別的，因為我可以看到平常我沒有仔細看的部份。 
 
【實驗二】虛擬長安 
任務一：空間體驗描述任務 
我現在看到很大的建築物，看到一扇門，我想這應該是非常…，我現在要進入那個大門，門直接打開了，然後我看到

了非常多的…這應該是官吏吧，然後最前面那邊應該是皇上之類的，然後我現在看這個三個使節，這三個應該都是使

節吧…我現在看到他們三個慢慢步入建築物當中，建築物非常的大，然後他們去拜見…我不知道是誰，這個是皇上吧…

去拜見皇上，因為穿著龍袍，然後皇上跟他們回禮…因為使節向他們行禮，所以就跟他們回禮，可能就請他們進去宴

會，然後款待他們…然後我現在看到有六個…他們是騎著馬奔跑，他們一直在騎著馬奔跑，可是不知道要走向哪哩，

不知道是要迎接他們還是要咦…這個…穿著一般的…這是人民嗎，這可能是一般的老百姓，他們帶著鐵鉤，然後進行

一些攻擊，然後現在在我前面是騎著一匹紅棕色的馬…我就在他的前面…ㄜ…阿…球它跟著我，我在躲那顆球，因為

他們好像在打那個曲棍球還是什麼之類的… 

 

任務二：空間印象描述任務 

（請你回想一下方才你所接觸到的 VR 內容，並假想自己預備要將這個 VR 介紹給一個完全沒看過的人，而你將會如何

向這個人介紹這個 VR，請你試著用自己的方式，告訴他當對方站在這個環境時可能會觀看到或經歷到的事情，並儘可

能試圖去描述你的感受與經驗。） 

我看到的場景阿，一剛開始印象中，有使節要進來，然後他們去拜見皇上，然後就宴請他們喝酒、欣賞歌舞，在這中

間就不知道為什麼有一群人..六個人騎著馬匹，就感覺很像是在玩著鐵勾球的那種遊戲，那個球…因為是立體的關係…
所以就會感覺好像會侵犯到我，讓我直覺性的躲開，然後裡面做的很棒…是覺得那個建築物會讓我覺得很氣勢磅礡、

色彩用的也很鮮明，可能是因為在唐代的關係吧，也有看到仕女們在下黑白棋、還有看到他們把東西丟到瓶子裡的那

種遊戲，還有…有一個舞者她在會場中間…然後在跳舞，感覺是從非常平面的紙片人物變成一個立體的舞者，然後感

覺在跟你邀舞…覺得很立體、非常有真實感。 
 
（請試著回想並描繪出你對於整個空間場景的印象，請一邊口述，一邊以任何形式的圖面、文字或是符號表達出來，

想到多少算多少） 

因為其實我不太能夠確定…我覺得非常的…整個建築就是一直不斷的…這沒有辦法像剛剛那個用一個平面圖去畫出

來，因為整個是一個完全立體的呈現，然後就會讓人覺得是一個通道、一個門…又通過一個門…又進到一個門…，然

後是非常多的長廊迴廊之類的，要怎麼試著描述喔…譬如說像他們就會有一個類似城門的東西，然後當你通過之後、

又有一個階梯往下，但是又往上…又是一個類是城門的場景，然後我印象最深的是，我覺得每一棟建築物都是非常的

古色古香…要怎麼形容，就會覺得那個氣勢是很磅礡的，也不是以前看電視看到的雕樓玉棟，可是就是空間非常的廣

大，我不知道以前是不是這樣啦，可是樓層就是非常的挑高…要怎麼描繪它阿，大概就一個口字型吧，然後城門…又
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通過一個城門，門跟門之間的距離是非常近的，然後有個通道，進入他們的建築就是格局非常的方正，然後可能在屋

簷上面有做一些修飾跟變化，裡面的建築…樑柱是非常的…稍微有注意到是圓木的樑柱，然後非常的高，其實我不太

會形容古代的建築耶，反正就覺得很美、很特別、讓人覺得很舒服。 
 
（針對這個 VR 呈現，你覺得印象最深刻的部分是什麼？） 

印象最深刻喔，就是感覺會被那個球嚇到，還有那個舞者在邀舞…然後還有那些以前古代的活動…，因為一進去眼睛

為之一亮，會讓人覺得自己好像置身於古代的時候…有很多人，像一進去不是有很多官吏排排站，有點像以前古代的

那種紫禁城…就是城裡面許多的官吏排排站在那邊，然後就會覺得自己也是裡面的使節之一，非常的有臨場感，我現

在還可以聯想到他們三位使節他們進去建築物裡面的場景，然後這邊就是皇上，他們這樣走進來嘛，然後這邊就是有

一些圓木的建築，還有一些特殊的角度變化，這讓我印象比較深刻，其實對裡面每個人並沒有辦法看得很仔細，可是

對裡面每個場景…譬如說仕女們在那邊下棋…動作非常的優雅，還有一些休閒活動，所以覺得滿特殊，因為第一次見

過，而且用動畫模式來呈現，以往可能是看一些古裝戲才知道… 
 
 
（在此 VR 的敘事內容或呈現方式上，你會希望有什麼改進的地方？） 

如果要有很強的臨場感的話，其實那個一片人是不夠的，雖然看起來有人在那，可是看起來就是一片人。另外，我覺

得人物或許可以再多一點，或者是如果是在唐代可能需要一些牡丹花那種很貴氣的東西，向七彩、漆器或者是那種牡

丹花的花飾或者是地毯，我猜如果是在皇宮裡面應該會有這些東西，才會讓人覺得是皇宮，因為印象中唐代的背景最

著名應該就這些吧，然後女生就是非常的胖。 
 
【實驗三】非洲大草原 
實驗中進行---放聲思考任務 
…..ㄟ我看到…阿…非洲象他用它的頭去撞那個樹，因為樹上它有猴子嘛，所以猴子對它丟東西，可是彷彿在對我丟東

西，非常立體的感覺，然後它整個樹林做得…讓人置身在身林當中…我看到一些小昆蟲、還有蝴蝶阿、鳥類，還有爬

蟲…我看到一隻蝴蝶飛到我的身邊，然後我也看到了長頸鹿，然後我在看長頸鹿就像小象在看長頸鹿……，我現在在

看草原，然後有小象…跟很多的長頸鹿群…然後又編也有羊群，然後小長頸鹿…跟小象…. 
 
任務二：空間印象描述任務 
（請你回想一下方才你所接觸到的 VR 內容，並假想自己預備要將這個 VR 介紹給一個完全沒看過的人，而你將會如何

向這個人介紹這個 VR，請你試著用自己的方式，告訴他當對方站在這個環境時可能會觀看到或經歷到的事情，並儘可

能試圖去描述你的感受與經驗。） 

剛剛看到這個影片，讓我覺得好像置身在非洲的大草原，動物都像是都手可及，可以觸摸感覺的到，它包括了主題的

人物，就是小象，然後還有長頸鹿、斑馬、還有獅子，甚至它在森林或草原裡面遇到的還有小松鼠、蝴蝶、昆蟲爬蟲

類，都感覺就在眼前，而我也走在這個草原當中，而剛剛獅子在獵食其他的動物的時候阿，那些動物在草原上奔跑，

忽然有一個畫面閃在我的腦海當中，就很像那個野蠻遊戲裡面，但我覺得這裡的動畫感覺是非常真實的，就是眼睛所

看到的…就是非常煥然一新，因為印象中的大草原可能是非常荒煙漫草，氣候比較乾燥，所以一大片草原只有幾顆巨

大的樹…印象中啦，不過在這裡就會覺得色彩多變，極富有新奇的感覺，我覺得對小朋友的教學效果或學習效果會非

常的好，就會感覺隨時就可以觸摸的到，特別是像小象他抬頭看長頸鹿那一剎那，就會覺得很像是自己在看長頸鹿，

因為依照正常的比例來講的確是那種角度沒錯。（為什麼你會覺得適合小朋友？）因為最主要是小朋友應該會喜歡色彩

很多變的，而且以小象為主角，所以大家會覺得那是小朋友，比較能融入小朋友的世界，其中裡面的故事也滿能夠吸

引並教育小朋友，其實小朋友的感官最主要是觸摸跟看，在他們發育的期間，所以我相信這個應該是非常的有幫助吧。 
 
（請試著回想並描繪出你對於整個空間場景的印象，請一邊口述，一邊以任何形式的圖面、文字或是符號表達出來，

想到多少算多少） 

剛剛好像印象中有河的岸邊，有河馬…大鼻孔…大嘴巴…在這裡棲息，裡面有一大片樹林，樹林裏面有非常高的草像

是在熱帶雨林當中，小象走在這裡，裡面故事也有說到小象整個身子潛在水裡面洗澡翻滾，偶爾會好奇一下走到岸邊

到樹林裏面去看一看，看到樹林當中有….很多隻的蝴蝶…在眼前、樹上也有爬蟲…在上面爬，然後它經過這樣漫長的

旅行…出來就看到了長頸鹿，然後之後向其他的小動物像小獅子阿、小長頸鹿、小斑馬、小松鼠阿都來了….然後在一

大片的草原…印象很深刻…就是氣勢非常磅礡，非常多的動物阿…羊群阿、斑馬群阿…全部都往前奔跑，因為後面有

一隻獅子在追，ㄚ小象他們就躲在大石頭後面…有小象阿、長頸鹿阿、小獅子阿、還有斑馬，都躲在後面看，原來獅

子長大以後會變成降，所以大家紛紛離他而去，小象最後…就回到了大象媽媽的身邊，所以大概就這個樣子…大象媽

媽…這樣可以嘛… 
 
（針對這個 VR 呈現，你覺得印象最深刻的部分是什麼？） 

我覺得會非常 shock 都是在觀看的期間，把自己建立在置身於那個環境當中的人，所以你是在那裡面的，所以當小象用

頭去撞那個樹，把樹上的猴子嚇到的時候，樹上的猴子不是丟椰子嘛，所以會覺得丟到自己而覺得被驚嚇到，所以就

是有被丟到…對…就會覺得自己完全融入在那個情境當中，真的會…你不相信嗎… 
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實驗後訪談 

（這樣觀賞沉浸式 VR 的經驗你是否有過？覺得這樣的瀏覽經驗對你而言有什麼特殊之處，跟平常所接觸的其他呈現

媒材有什麼不同的地方？） 

有，曾經有過，在天文館看星星過。（覺得這樣的瀏覽經驗對你而言有什麼特殊之處？）非常棒，感受非常深刻，我很

喜歡，我超喜歡這樣子，其實我們並沒有那麼多的時間跟金錢然後能夠真正到那個地方作瀏覽，就算真的能到那個地

方作瀏覽，可是環境條件限制之下，你不一定能夠有這麼美好的感受，所以有這種機會來感受體驗這些活動，我覺得

是非常棒的。（你覺得這種呈現方式跟其他的媒材像是一般的書本、電視、電影之類的呈現媒材有什麼不同的地方？）

喔一定是非常的不一樣，因為像是這個跟電視是完全不一樣的感覺，阿電視跟紙本也是完全不一樣的感覺，我覺得以

評分來講的話，這個應該是給一百分吧，然後如果是電視或電腦…ㄜ…我想介於這個…然後其次的話…就像人家那種

電動，然後可能在空間上…你不需要帶特殊的眼鏡…然後在空間上就直接可以設計讓你感覺置身其中，可是這仍無法

像這個 VR 一樣那麼的深刻… 

 

（請你回想並比較這新竹州廳、虛擬長安、非洲大草原這三個案例，你覺得這三個 VR 呈現的差別在哪裡，你比較喜

歡哪一個，為什麼？） 

我想先就第二個跟第三個實驗來講的話，這兩個最主要的只是差別在場景的不同，再來第三個實驗它讓我比較印象深

刻的是它整個氣勢，雖然這兩個氣勢同樣都讓人感受深刻，可是第二個可能在使用色彩或在人物上可能沒有這麼的豐

富，而且擬真的部分沒有這麼多，可是第三個讓我感受比較強烈，因為它在整個造型、用色、動物的整個動作表現，

其實是非常的…就是完全一模一樣真實的東西了，所以我會覺得第三個實驗是很棒的。如果以第二個跟第三個兩個結

合起來跟第一個做對照，第一個感覺比較趨於平面，沒這麼立體，因為沒有像第二個裡面當球拋向你那種回饋的感覺、

以及舞者向你邀舞..那種在你眼前的感覺，第三個實驗也是讓你感覺你可以親手摸到、蝴蝶在你耳邊圍繞，但第一個來

講他就比較平面，就變成是你走向那樣的空間，而不是那些東西來對於你做一些動作，所以一個是主動式、另外一個

是被動的，第二跟第三有點像是被動的，就是有東西靠近我，但第一個是你主動去接近那些東西…這是我的感覺。我

最喜歡第三個，因為他色調用的很鮮明，裡面整個動物…就是所用的動物、造型什麼的都讓人覺得很豐富，譬如說有

各式各樣的動物、風景、樹林、草原、河堤、石頭那些…就覺得很豐富，而你就在那個環境之下，而且動物的動作都

非常真實，不會覺得僵硬。那第一個你看不大到人物，因為你就是主角，只能看到街景，就算有看到車子、人，就只

是像照片貼在那邊，然後你去主動去接近那個建築物。那第二個也是感覺妳不需要去動，你也可以靠近那些建築物，

可是會覺得那些東西是跟你有互動、有回饋的…所以第二個跟第三個是人不需要移動，然後人可以完全藉由視覺讓你

感受你在這大環境當中不斷的移動，我的想法啦。（為什麼你比較不會喜歡第一個有提供互動的？）因為第一個我會看

得出來那是一個街景，可是當我在操作的時候並不能夠那麼自由的移動，反而在第二個跟第三個它可以非常人性化去

符合人的眼睛的角度去做活動，我覺得差別在這裡，另外也在於第一個的街景跟他細微的部份可能作的沒有那麼細膩，

而第二個雖然有好一些，可是我還是可以看得出來人的動作比較僵硬，我不知道是程式還是怎樣…純粹就我的感官，

但是它在整個建築物上面，你可以用各種的角度譬如說俯瞰…甚至到第三個還有仰視…各種角度就感覺比較人性化，

所以我會覺得那個比較吸引我。（你覺得哪一個讓你比較有身歷其境的感覺？）第三個，因為它的立足點是在地平面，

雖然它有時候會把鏡頭帶到樹上的猴子，但基本上我都是腳踩在地板上，可是…身歷其境…或許應該是第一個，因為

我ㄧ直用走的…，但真正比較自然的是第三個，因為是視覺上比較自然的關係，在視覺上感覺比較好。 
 

 

【實驗一】新竹州廳 

任務一：空間體驗描述任務 
（現在請你到美華泰去買東西）後退…會不會被車撞到，然後我想要把位置橋正，糟糕，不知道在前面還是在後面，

阿..不給我向右耶…可以了…，先前進好了，我現在看招牌…中華電信，中華電信大樓…，然後我現在要去店家，然後

因為不確定美華泰到底是不是再這裡，所以又想看一下招牌，有美華泰嗎…舞蹈生活用品館..，好像沒有耶，我這時候

就很想退到對面的街去看，這些招牌到底是怎樣，到底有沒有我要的東西，但我現在後退一下，進去看一下…舞蹈、

藥局、薏仁坊，沒有，沒有美華泰耶，所以它應該是在另外一方，因為這還滿難控制，我就想說既然在另外一邊，我

就一直後退好了…哈…本來應該是要右轉再前進走，現在…就先退一下，退到那邊在想辦法，不然我就左轉轉一圈….，
耶…看到麥當勞，美華泰哩，迷路了…直走直走，找一下美華泰...，這是一路公車嗎…，看不到車牌，算了，美華泰是

這間嗎，真的耶，喔對啦…因為我昨天剛經過，好那我要去美華泰，乘趨直入，撞過去，不知道可不可以快一點，咦，

這裡是…為什麼…，所以裡面是一個廣場喔，是這樣子的嗎，還是我走錯了，美華泰裡面是這樣嗎，糟糕，我剛試從

這裡撞過去的阿，好…進去看看，再進去一次，ㄟ沒有啦，這是另外一邊啦…喔…好啦 
 
任務二：空間印象描述任務 
（請你回想一下方才你所接觸到的 VR 內容，並假想自己預備要將這個 VR 介紹給一個完全沒看過的人，而你將會如何

向這個人介紹這個 VR，請你試著用自己的方式，告訴他當對方站在這個環境時可能會觀看到或經歷到的事情，並儘可

能試圖去描述你的感受與經驗。） 

剛剛是在新竹市市政府附近晃，然後我想要知道建築物內部有什麼東西，但是失敗了，所以就，因為建築物裡面沒有

東西，就想說好吧，就假設我是…我還記得我第一次來新竹不知道哪一條路可以通到哪裡的感覺，所以就試圖要去找

路，哪些路是連到哪些地方去，結果又失敗了…，因為沒有東西，所以我就想說那我在街上晃要幹麻，所以就開始根



  附錄 B 實驗與訪談之口語資料 

 

  82 

據指示開始去找店家，所以主要是根據招牌的資訊，因為我們會用輸入裝置來控制方向，控制的時候…發現我自己不

大會記路，所以招牌也都沒有記住，所以當我要找這些地方的時候，我就想說那我就繞一圈看這個環境去找招牌在哪

裡好了，可是移動的困難度，造成到後來決定要把路牌記下來，然後最好去哪個地方都可以用最短路徑直達。 
 
（請試著回想並描繪出你對於整個空間場景的印象，請一邊口述，一邊以任何形式的圖面、文字或是符號表達出來，

想到多少算多少） 

我一剛開始是看到市政府，然後很想去看他的招牌，確定它這一棟建築物到底是什麼，我只要看那個建築物的樣式就

會知道它是不是公家機關，然後它旁邊好像是新竹市議會，其實我現在好像已經忘了他們的相對關係是怎樣，所以應

該好好把路記下來…，然後市政府這邊就是美華泰，然後美華泰對面好像是麥當勞，麥當勞的隔壁這個是什麼…忘記

了耶…完全沒印象，喔因為沒招牌，然後美華泰旁邊有很多店家，所以生活機能的東西應該都在這邊，然後這條路上

面…一共有一條大馬路，議會對面是什麼，議會對面有招牌嗎，好，反正大概就是有六個格子，然後一條路通到底，

再分成另外兩條小路，這四個方向每次要嘗試進去探索都失敗因為都沒有東西，所以一共有六個方向，所以就只能針

對馬路、人行道、跟建築物之間的關係去探險…，阿因為控制的東西不好控制，我就發現我要走在人行道上這件事情

變得困難，都只能直線、或是單方向的進行，所以就很容易跨過馬路到人行道，甚至到最後只好穿越建築物到達目的

地。 
 
（針對這個 VR 呈現，你覺得印象最深刻的部分是什麼？） 

印象最深刻的應該是輸入裝置的使用。我本來以為反光球的使用感覺起來還滿容易的，應該可以讓我很容易到達我要

去的地方，可是後來是失敗的，跟我想像的剛好是相反，沒有那麼容易，不過如果他的控制度…就是如果他可以很靈

敏的話，他的控制度應該是不錯的。 
 

【實驗二】虛擬長安 

任務一：空間體驗描述任務 
飲酒作樂…這個樹是…然後是要 pan 到某一個門嗎…才能進去，可是這個視角也不能進去…恩，所以下來一點，可是

為什麼會有橋阿，那個橋下面…喔有水，這個們有點窄，一次只能進一個或兩個，然後看到街道好像規劃過了…為什

麼會這麼整齊阿，以前有這麼先進嗎，現代都沒有，在右邊…那個人…走過來了，從右邊的這條路，ㄚ可是左邊的這

條路明明就比較大，然後這個閘門…這樣一直進去一直進去，通過好幾次門…然後，看見，喔終於看見…禿頭的外使，

這個外國人看起來非常的大隻，跟中國官員比起來就覺得特別小隻，這個外國人是禿頭…好像喝醉了。場景來到麟德

殿，可能要進入大門了…可是…門沒有開，真的可以進去嗎，先敲門一下好了，喔喔…自動開起來了，看到很多正式

接待的畫面，應該是外使來了…所以有三台車在左邊，然後接待外使進去…不曉得這個時候外史有沒有喝醉…喔…沒

有，神智很清醒，然後人把他一直帶帶帶…他一直走走走…終於看到黃帝的樣子，看到黃帝沒有戴皇冠，是帶一個帽

子而已，然後跟他點頭了耶，旁邊有很多仕女，可是…為什麼沒有大座椅…，這時候是要玩樂的打馬毬遊戲，他們在

宮殿前的廣場，有六隻馬上面騎著人…可能要進行一項遊戲，他們手上還拿著奇怪的用具，像是鞭子或者是鉤子，不

知道要幹麻，馬毬到底是怎樣沒看過…看一下好了，可是沒看到球阿，然後鏡頭轉過來，這是現在很常用的攝影手法…
喔看到球了，球很像高爾夫球…然後沒了…，接下來是要…，喔，所以他現在是講整個長安…大宮殿裡面大家的生活….
百態… 
 
任務二：空間印象描述任務 
（請你回想一下方才你所接觸到的 VR 內容，並假想自己預備要將這個 VR 介紹給一個完全沒看過的人，而你將會如何

向這個人介紹這個 VR，請你試著用自己的方式，告訴他當對方站在這個環境時可能會觀看到或經歷到的事情，並儘可

能試圖去描述你的感受與經驗。） 

這裡你可以看到虛擬長安裡頭的一些生活片段…咦那個時候是唐代嗎…裡頭的宮中生活，長安裡頭的生活百態…但看

到的都是片面的，他們可能會做一些事情…讓你知道..阿原來古代的生活或娛樂是這個樣子的，或者是平常的一些動

作、服裝、建築…的片段也可以看到，如果對那個時代有興趣的話，我覺得那些資訊還不錯，就可以知道更多那個時

候生活的人大概是怎樣….。（你可以大概描述一下那是一個怎樣的經驗？）好像是自己也是那時候的一個人，然後看到

門就會想進去說去知道他另外一邊是在幹麻，然後或者是看到畫面上有什麼人，可能會想要知道他的身分、知道它在

做什麼…，所以就好像也滿融入的，好像自己是裡面的一個人，會想要知道發生的事情…有關它更詳細的內容，就是

它出現什麼你都會想知道它在幹麻，可是他的畫面不是很長，有時候你還來不及知道它在幹麻的時候就已經沒了。喔

對…他會定個幾個主題在畫面上作呈現，所以你會知道那個主題…重點是在幹麻，可是畫面還滿乾淨的，就是它對於

主題這件事情的描述還滿明確的，只是你又會對他們的…因為是歷史事件…你就會對它們主題之外的畫面，你又會很

好奇，可是他沒有辦法去做延伸的解說。假設它是一個 Intro 的動畫，講一些大概的百態，然後你可以因為對哪個東西

好奇，然後由另外一條路徑去做探討。 

 
（請試著回想並描繪出你對於整個空間場景的印象，請一邊口述，一邊以任何形式的圖面、文字或是符號表達出來，

想到多少算多少） 

一開始就是一條很明顯的線，然後外使在外面，他要進去的地方是線的另外一方，這個地方有很多的門，要通過，剛

進去的時候…是街坊，就是一般平民的那種，就是比較平常的生活…譬如說喝酒..那可能是小店，後來再進去…再進去…
再進去..才是那個大的宮殿，然後宮殿裡面一開始是先去看到皇上，然後皇上看完之後，才又旁枝末節的去描述宮殿裡
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面其他人物的身分，然後去做哪些活動，在活動裡面可以發現更細部的皇宮內景是長怎樣，譬如說在廣場…跳舞的人

那個地方的空間就是柱列都很明顯，還滿有秩序，但其實在那個朝進皇上的地方也是有那樣的場景，那時候的場景比

較貼近外使的角度..他周圍附近的狀況，感覺是比較靜態的…，但是在跳舞那邊，就可以明顯感覺到他拉的比較遠，去

看那個空間，所以那個空間會被看的更明確，更清楚…就是柱列很多，你會想看到天花板，可是沒看到天花板長怎樣，

然後看到整個畫面，會看到哪幾個人分散在哪裡…誰作什麼，但這個空間沒看到邊際，看起來是牆板把他圍起來，旁

邊會被描述；但其他的好像是一個很大的空間把人圍起來，所以應該是室內，可是感覺會很大，另外就是仕女在下棋，

涼亭有很多，所以每個涼亭可能都有自己的功用，這些小涼亭好像跟起他主要的建築物是分開的，所以可能重要的一

些事情是在大廳發生，可是如果是要作一些小的事情行為，就會各自到其他小間的去作…像是下棋阿、玩投擲的遊

戲….；另外還有，在廣場上打馬毬，這又是整個的戶外，戶外主要很簡單..黃土地…可能還有一些石舖地，整個建築物

是在旁邊的，然後再廣場玩遊戲，可能有女生參與的是在室內、男生的娛樂活動比較在室外….就是空間給人家的資訊

是這樣… 
 
（針對這個 VR 呈現，你覺得印象最深刻的部分是什麼？） 

印象最深刻的…是它的敘述方式，好像一開始是一個人從外面的世界去探究長安的世界，這跟我們現代人的身分比較

像，因為他們是歷史，但當他們被記錄下來的話，那些人那些是可以一直在裡面…發生，因為經由動畫…他們感覺像

是活著的，我們跟外使的身分反而比較像，因為是不同時代，所以感覺就像外使一樣要去探究這個世界看發生了哪些

事情，所以對那個世界所發生的一切事情都很有興趣，所以他們再作什麼、有哪些儀式，我們都會想說…好…我們就

在這裡看著，看他們會發生哪些事情，所以，一開始會先給你看靜態的，就是有幾個人是不動的，就是被 insert 在這個

空間裡面，阿那個空間好像沒什麼動，所以你就會開始期待他們接下來會有怎樣的動作，他們也因此會開始動作…像

跳舞就那樣跳嘛、朝見皇上的順序是那樣…跟我們以前所想像的有多大的落差…都會直接由畫面去得到。所以，我在

想說服裝的考究…空間的排列…不知道是不是符合事實的，這一點是很好奇，就是我們一開始看到的東西是不是古代

就那樣，那為什麼跟看電視時有一些出入，所以會比較想知道哪些是比較貼近事實的，所以動畫的好處就是….動畫畢

竟是自由創作…應該可以努力去達到更像的樣子。整個動畫進行的方式就像是樹狀的，就是先給你第一條路，然後那

條路之後再分散出去，再跟你講說裡面在發生哪些事情，所以就是從最外面進到內部中心，再分別去做敘述的動作。

動畫畫面的部份，咦，感覺上 3D 就沒有那麼強。人物的話，真的會動的好像不到十個吧，其他好像都是比較平面的，

可能是著重哪些是重要的人物才會去做比較細部的描述，其他就只是概略式的帶過去，像是下棋大概幾個人、打馬毬

的陣仗是怎樣，朝見皇上的人數或排列方式…。劇情的話，因為沒有口白，感覺就非常讓我融入那個地方，好像自己

也發生那件事情，所以所看到的東西都會用自己的角度去猜想、想像，因為沒有人去跟你講說發生什麼事情，所以要

自己去感受，要把自己變成裡面的一部分去看這個世界。得到的資訊也是滿多的，但會加入自己的想法與疑問，因為

沒有人跟你講發生什麼事情，所以會對所有發生的事情感到好奇，忍不住會想提問。 
 
（在此 VR 的敘事內容或呈現方式上，你會希望有什麼改進的地方？） 

就是歷史考舊的部分，因為我會懷疑到底是這個動畫比較像、還是拍戲的比較像，到底哪個比較符合事實，我會想知

道。 
 
【實驗三】非洲大草原 

任務一：空間體驗描述任務 
大象跟小象…一二三四五六隻，大象跟小象繼續走…這個圖層大概有四五個，有河馬耶，小象在幹麻，它在河邊玩水…
要噴一下，咦…這水…很像汞，我看到小象…在螢幕的正中間，這個葉子的質感…感覺不夠逼真，小象自己一個人流

浪嗎，真可憐，小象在哀嚎，我看到…三隻猴子…猴子ㄟ不見了…小象試圖要撞樹，然後看到有一隻猴子倒吊著，落

葉飄下來…猴子開始丟他們東西，栗子…小象開始後退，栗子兩顆三顆掉下來…小象開始跑，可是不太像是跑，然後

轉到一邊，到處張望….，然後，這是一個樹林，樹林裡有小鳥飛過…還有蜥蜴爬上去，然後它自己一個人很孤單，還

有蝴蝶，蝴蝶在跟他玩…停在他的鼻子上面，然後…小象遇到長頸鹿，長頸鹿的尾巴…轉來轉去，小的長頸鹿出現了….
他想要跟小象玩的樣子，但是它撞了小象一下，小象非常不爽，這是大鹿還是小鹿….所以他們兩個開始玩了起來，然

後這個樹林的環境也有空地出現，我看到其他大的長頸鹿繼續在吃葉子，兩個小動物開始在交談…可是他們兩個真的

可以交談嗎…他們的語言一樣嗎…恩…還有看到其他的小動物耶…他們兩個走進樹林…是要幹麻…是要探險嗎… 
 
任務二：空間印象描述任務 
（請你回想一下方才你所接觸到的 VR 內容，並假想自己預備要將這個 VR 介紹給一個完全沒看過的人，而你將會如何

向這個人介紹這個 VR，請你試著用自己的方式，告訴他當對方站在這個環境時可能會觀看到或經歷到的事情，並儘可

能試圖去描述你的感受與經驗。） 

恩…它有三個螢幕，因為戴眼鏡的關係，所以看起來很像…很像有點視差，可是因為它是 3D 電影，所以看得時候會明

顯感覺到…他的前後順序跟自己有多靠近或者是有多遠的關係，因為他講的是大動物跟小動物，小動物因為剛出生…
看起來好像沒有什麼差別…看起來好像可以玩在一起，可是因為遇到一些事情然後開始體驗到彼此的不同，然後開始

漸漸的同類會聚在一起，不同類會保持距離這樣子，然後因為整個動物園的動畫色彩還滿鮮豔的，所以看起來還滿吸

引人的，只是在對於他們的逼真效果，會去質疑說我們如果去動物園看得效果會真的比較像嗎，然後覺得有些地方可

能畫的不好，所以 3D 動畫的精緻度是一件很重要的事情，例如說我就把它的水池看成汞…還有小動物…只要有動的地

方就會特別去注意，靜的地方就算是它有場景的 pan 的動作，你還是不會去注意，只會去注意到這個畫面裡哪些有動
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的..哪些是不動的…然後動的東西通常會比較吸引你的注意。 
 
（請試著回想並描繪出你對於整個空間場景的印象，請一邊口述，一邊以任何形式的圖面、文字或是符號表達出來，

想到多少算多少） 

有一隻大象跟一隻小象走在一起…其實一開始有很多…在一個生活圈裡面，然後小象一開始自己走掉，走掉之後它進

去了樹林…所以喔…他本來在空地上面，他在樹林裏面自己看到了很多事情，感覺上還滿手足無措的感覺，然後走走

走…他走出樹林之後又來到空地，遇到長頸鹿…在吃葉子，可那是大的長頸鹿屁股背對它不講話，小象就看著它…結

果有小長頸鹿過來撞了他一下，我以為他們要吵架結果不是，他們好像要一起玩耍，所以他們兩個就一起走…走走走

走，結果就遇到第二隻動物….斑馬，就跟斑馬一起玩…也是開始走走走，斑馬加入…接下來，他們好像有遇到什麼水

池…什麼東西…反正場景就轉移到有一堆獅子，他們在休息，然後有一枝小獅子離開了草叢…結果就遇到他們三個…

結果他們四個就開始玩了起來，就…在一塊岩石後面不知道在幹麻…其實是沒有動，那個…旁白描述的…好像玩在一

起很開心的樣子，然後背面是斑馬圈..他們在吃東西，然後獅子要去攻擊斑馬圈…咦奇怪，為什麼斑馬圈裡面有奇怪的

牛角的動物，最後就是斑馬逃走了，裡面有一隻奇怪的牛角動物倒下來，獅子開始在那邊吃，然後結果..他們其實都看

到這件事情，就偷偷的跑走了，小獅子就孤單的…回去草叢裡面，然後…小象這時候又變成主角，他又回到大象媽媽

的身邊…然後這是一個草原，旁邊是一個水池。 

 
（針對這個 VR 呈現，你覺得印象最深刻的部分是什麼？） 

故事的話，因為旁白從頭到尾一直講，所以應該是要很專心去聽才對，其實畫面也滿緩慢的，所以畫面緩慢的速度跟

聲音很快的速度..應該是可以很專心去聽…不會漏接到什麼資訊，然後它的呈現方式，可能因為是動物園，所以他的呈

現就比較活潑生動，因為族群可能是對於小朋友，或是對動物世界有好奇的人，所以顏色上面感覺還滿鮮豔，可不知

道為什麼會沒有什麼….就是..這個動物的聲音好像沒有很熱鬧，還是這個草原本來就這樣…因為動物都散居在各地方，

所以看起來動物的叫聲好像沒有很多，然後用叫聲來表達情感這件事情好像也沒有，就是動作比較多，像是大象的媽

媽竟然用鼻子拍拍小象的頭耶，就感覺上他們是用肢體，可能他們同類之間的交談靠的是動作肢體，而不是聲音……
（這是讓你印象比較深刻的？）就是會想說為什麼他們的聲音沒有很多，就是不是此起彼落阿，就像我們在交談一樣，

就是我們的交談是靠語言，可他們是用動作…（所以這是你覺得比較奇怪的地方？）嗯嗯…（為什麼你會對這個感到

奇怪？）因為…旁白很多，然後旁白會去解釋他們的情感交流，可如果沒有旁白的話，我可能看他們的動作會不知道

他們在幹麻，可因為旁白一直講，所以我才會覺得他們在幹麻幹麻，就會影射到他們做這件事情的時候是劇情，所以

如果沒有旁白…我可能會看不懂，可能會大概知道小的動物聚在一起，然後因為獵殺斑馬而又分開，可是其他那些比

較情感描述的我就比較沒辦法得知。另外有印象的還有，之前有看到 3D 動畫對毛髮的研究愈來愈多，所以看到這光滑

的動物們就會覺得應該不是最近的動畫，因為最近的動畫動物的毛髮都很逼真，因為一個動畫完成後通常會反映他那

時候的技術…甚至有表情，喔對而且他們沒有表情，都靠口白，所以表情跟毛髮跟肢體動作都是我特別會去注意的地

方。 
 
（在此 VR 的敘事內容或呈現方式上，你會希望有什麼改進的地方？） 

ㄛ…動物們如果能夠直接用人聲作交談…這好像是常常用的手法，就不用靠口白，動物直接想什麼就直接講出來，因

為卡通通常都是這樣，紀錄片的話如果是真的動物，通常還是要靠口白，ㄚ如果牽扯到動畫的話，好像都會讓角色他

們自己去對話，用人聲作對話。（你對口/旁白的這件事情的看法是什麼？）旁白他們通常提供的資訊一定會比對話多，

所以你會直接去了解，就是用旁觀者的角度去了解劇情…整體發生的事情，但如果是角色他們自己作對話的話，我們

會…自己看的人會把自己投影…影射到那些動物裡面去，所以可能就會現在劇情裡面，反而沒辦法看到整體的劇情是

怎樣，所以對於觀看動物世界這件事情可能會變成太片面又局部…是很情感深刻的方向去，就不像口白，它會讓你冷

靜的去思考到底全部發生什麼事情。（那你覺得有口白會比較好嗎？）如果說我自己是要去吸收關於這方面的知識，口

白會比較多也比較完整。 
 
實驗後訪談 

（這樣觀賞沉浸式 VR 的經驗你是否有過？覺得這樣的瀏覽經驗對你而言有什麼特殊之處，跟平常所接觸的其他呈現

媒材有什麼不同的地方？） 

有阿，我以前常常去 IMAX 看 3D 電影。我之前有看過很平面的，就是用電腦資訊然後呈現類似指定的，就是給你一個

地方然後讓你自己去走，探索裡面的環境。我覺得立體的感覺會更貼近真實，平面的會讓你有錯位的感覺，就會覺得

感知上面沒辦法去 mapping 到實際的體驗，但是…3D 是看久了會讓你覺得累，可是如果是要找路或是確定方向感這件

事情，應該是 3D 會讓我有更深刻的體驗，就是直接用感知去記憶的話，應該是 3D 會比較好，就比較不會有把 2D 轉

成 3D 的另外一個過程，所以 3D 對於地圖這件事情應該是滿不錯的，不然就要完全平面的，不要給人去找路，如果是

平面就要用視覺的，就是不要去移動，平面又移動的話會覺得好像感知錯誤，然後如果 3D 又移動的話就還不錯，就會

直接有方向感上的對應。因為我本來就對立體感這件事情感知還滿薄弱的，就是對空間的感應一向都沒有很敏感，可

是如果針對用地圖來找路，立體感所帶來的方向指示就會比平面的還要明確，就針對動態來說的話，立體是比平面好

的，靜態的話…立體就沒什麼意義，（所以這個媒材的特點主要是能夠帶給你立體的感受？）對…因為是動態的呈現，

所以我覺得還不錯，它可以調整我方向感上面的缺乏，有加強作用。 
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（請你回想並比較這新竹州廳、虛擬長安、非洲大草原這三個案例，你覺得這三個 VR 呈現的差別在哪裡，你比較喜

歡哪一個，為什麼？） 

第一個是大草原，是講草原生態，第二個是講歷史事件，第三個是生活狀態…，他們描述的，他們給的資訊是完全不

一樣的，然後，最大的不同應該是…，都是動態…，喔…大草原是完全被動，就是被動的接受資訊，虛擬長安是有一

半的被動，因為你就開始想要主動去知道裡面一切的想法，大草原是完全沒有，虛擬長安是會覺得…喔…開始好奇，

第三個則是完全自己掌控…這個感覺未知的心情會有更多，最後會很想要…給你完全去操控自主一切…你就會想要知

道很多事情，就是會很自主性的想要知道哪些東西在哪裡，會想要知道哪一條路走到哪裡會發生什麼事情，對..應該就

是主動、被動、半被動這樣子，他們三個一樣的地方就是用 3D 來呈現…3D 的媒材，如果在同樣的環境裡面，然後讓

我去選…我會喜歡哪一個…，如果我要求知的話，當然就是大草原那個最好，因為資訊最多，阿如果我要自己去探究

的話，當然就是那個可以自己去掌控、可以走在大街上逛大街的那種感覺，可是虛擬長安…各有他們兩個的一半，就

是他們倆個的好處都有一半，所以發展性…就是個人覺得…如果我想要繼續那些事情的話，我覺得虛擬長安是很直得

被發展的，反而是有一個平衡點…想要怎樣的話…可能性就變得更大，所以如果是根據自己的喜好，我是覺得虛擬長

安感覺上就可以做很多事情，（所以你是覺得就虛擬長安目前的階段最具發展性，所以你比較喜歡它？）有可能是因為

我對它的想法最多，就是覺得它可以再怎樣…那裡如果怎樣可以更好喔…或者是哪裡可以被作什麼事情，就對它想像

很多，所以它可能是不能滿足我們的地方最多，對它有很多的想像跟慾望…就是如果我可以去作什麼事情的話，那虛

擬長安就是可以讓我們很自由的去做很多事情，所以我會偏好去對那個東西去做更多的認識；但如果是求知的話，就

是大草原最棒，因為他一直給你很多資訊；阿對街道的話，對現實街道的了解的話，那是很主動性的，如果他資訊完

全的話…他是一個很好的工具，可是它不一定是…就是我們生活的時候會用到很棒的工具…就像地圖一樣，我需要找

路的時候我才翻開它…就像字典一樣，我需要用到的時候才翻開它，（所以新竹街道那個你是希望他能夠提供更多的資

訊？）我是已經把它假設成…如果我要找哪間店、哪條路…我都可以從上面找到的話，那他對我而言也只是字典而已，

那算是工具指示。那動物園那種，就比較貼近廣泛的知識，就不限於我ㄧ定要來新竹市，我才會用到這本書…這本地

圖，那個是放諸四海皆準的，就是你無論跟誰聊天你都可以當作一個話題，那虛擬長安就都有各半…..。 

 

 

【實驗一】新竹州廳 

任務一：空間體驗描述任務 
現在不知道要走去哪裡，但是右前方有一個建築物看起來好像很破舊的樣子，所以我應該會往那走過去吧，有很多台

新竹客運往前走，路上沒有什麼其他人，所以我覺得我現在有點像在玩遊戲，就是不知道現在要發生什麼事情那種感

覺，然後，我覺得很奇怪的是…路的盡頭怎麼好像什麼建築物都沒有…這很奇怪…，可能沒做這麼大，現在左前方的

這些招牌有點看不大清楚，所以我想要站到旁邊去，我看到薏仁坊、什麼用品館…然後我現在走出這個街道了，我感

覺我好像要進入天堂了…這條路過去就是不知道是邁入天堂還是地獄…所以我不知道要不要繼續往前走，因為旁邊好

像隨時會掉下去的樣子，但是我還是會繼續往前走…然後剛那顆紅色的球不見了…繼續往前走…我看到前面有一條橫

的路，所以我應該會往右邊走，然後旁邊還是什麼都沒有…所以我還是往前再走一下子，如果都沒有東西就回頭吧…，

這好怪喔，有點像公道五路，直走…右轉…所以我要回頭…，沒辦法轉彎…所以我只好繼續往前走…，（既然你迷路了…

現在請你到警察局去問路），警察局應該是在剛剛那個小鎮裡面，我現再看左前方那一堆小鎮，所以我要回去那邊，然

後現在有點回不去了，咦我好像可以從雲上走過去喔…咦…似乎可以耶，所以原來剛剛那些路都是假象嘛，其實我們

可以從這邊就穿越馬路嘛，不過很奇怪怎麼右前方沒有持續的公車過來，我現在在看右前方那邊，因為剛剛那邊比較

可能會有警察局，所以我應該等等會站在那根柱子旁邊去看哪邊有警察局，走的很慢…快到了，滿有意思的是，原來

可以直接走雲就好了…，我現在要到後門那邊，咦警察局好像在正前方，我現在看前面那個白色車子…不知道那裡是

不是，可是沒看到警車耶…右轉…頭很暈…我看到正前方那棟它不知道是什麼建築物，找不到警察局…，我現在看到

麥當勞那邊…我不知道那邊有沒有警察局…，咦我看到警車了，糟糕撞牆壁了…我知道警察局現在在左邊，所以我現

在要去警察局… 

 

任務二：空間印象描述任務 

（請你回想一下方才你所接觸到的 VR 內容，並假想自己預備要將這個 VR 介紹給一個完全沒看過的人，而你將會如何

向這個人介紹這個 VR，請你試著用自己的方式，告訴他當對方站在這個環境時可能會觀看到或經歷到的事情，並儘可

能試圖去描述你的感受與經驗。） 

你如果要去哪邊都不用管場景，因為反正可以直接踩過雲嘛，可以穿牆而入，所以你只要知道每個地點他所在的地方

就好了，然後我會跟他講說，麥當勞在哪邊，警察局在哪邊、郵局在哪邊，市議會在哪邊…其他東西，我也沒看到看

板，所以我也沒注意到…，然後會告訴他可以追公車，大概就這樣子。（請你描述一下這是怎樣的經驗）這種模式會讓

人比較興奮吧，一個博物館如果有像這樣的儀器的話，人家普遍都會很想去嘗試，否則如果像通常博物館只是一個

monitor 放在那邊，一般人可能比較少會去用手觸碰來了解這裡的介紹，但是如果有像這種身歷其境的方式，或許可以

當作是一種模式去讓人家了解，不過當然是…還有一些便利上的問題吧，但基本上我覺得出發點是很好。 
 
（請試著回想並描繪出你對於整個空間場景的印象，請一邊口述，一邊以任何形式的圖面、文字或是符號表達出來，

想到多少算多少） 

假設我現在背對著市議會的話，街頭對面是警察局，在市議會、警察局、麥當勞…這邊是不是一個十字路口，然後市
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議會的斜對面是麥當勞，然後市議會旁邊我不知道…我沒注意到招牌，然後…感覺市議會遠方這邊好像有學校…我不

確定…然後，所有的路口一直往前走都是無垠的路口，然後旁邊都是白色的雲，阿對…警察局隔壁過皆是郵局…就寫

P2..，市議會旁邊是一棟舊建築，可是我沒看到招牌，然後郵局之後是一些店家，有賣生活家具的，也有賣吃的…不是

很清楚，然後公車走的路線是市議會跟警察局中間的路線..然後來回開，然後根據我剛的經驗感覺好像兩三分鐘有一班

車，好像台北新竹吧，然後…裡面每個東西都只有外殼而已，然後…所有人都不會動，害我想去跟他攀談都不行，他

們好像在爭論說麥當勞為什麼有賣東西可是卻不能買。 
 
（針對這個 VR 呈現，你覺得印象最深刻的部分是什麼？） 

就是可以走雲阿，一開始我以為一定要走路口不然會摔下去，後還發現原來可以走雲，後來我又大膽嘗試破牆而入，

我就想說既然可以破牆而入，那我就去郵局搶錢，結果發現郵局也是空的，結果就發現…整個在裡面沒事情可以作，

就失去目標，這是讓我印象深刻的地方。 
 
（在此 VR 的敘事內容或呈現方式上，你會希望有什麼改進的地方？） 

我不知道是什麼原因，但我覺得我帶起眼鏡在看，雖然立體感會出來，可是眼睛會暈眩，另外是，向它建築物裡面都

是作空的，像警察局裡面若要做大門的話，既然有做大門要讓人進去，那裡面應該就要有東西，像那個無垠的長路吧，

那應該在上面寫說，前面此路不通，不然就通往地獄之類的，讓人家不會一直往前走，雲的話，那或許應該若進入雲

的領域的話就要出現逼一聲，叫他回來，不然就是要做那種有放電的柵欄有沒有，碰到會逼一聲，這樣就不會往前走。 
 
【實驗二】虛擬長安 
任務一：空間體驗描述任務 
飲酒作樂…感覺這長安城好像蓋在沙漠上的感覺，所以現在這棟房子好像坐在船上，感覺人很少，我在看正前方，進

了城門之後，我現在已經有點失去方向感了，不知道跟大門的關係在哪邊，我在看右前方，因為有馬車過來，一樣…
這裡不知道是哪裡，應該是它剛介紹過的地方吧….，左邊有像石臼之類的東西，有兩個人在喝茶，不知道談論什麼，

有個人喝醉了，好像是洋人，不知道它有沒有綁辮子，不過長安城應該那時候是沒綁辮子….，我在看正前方，正前方

有兩個圓圓的好像可以打開的樣子，我在想說等一下是不是門是會碎掉還是怎樣，進來了，感覺好像有婚禮的感覺，

還是有什麼使節，好像是婚禮吧，因為感覺很像新娘，然後這是怎樣，嫁公主來嘛，還是怎樣，ㄛ那是皇帝，感覺這

個樓層好像滿高的因為都沒有什麼阻礙，皇帝滿瘦的，感覺應該胖胖的吧；然後現在感覺是要玩什麼遊戲，我現在看

那群馬，這好像是以前的那個 hockey 嘛，沒看到對手，奇怪怎麼只有一群人，沒有對手嗎，我在看那群馬，在覺得奇

怪怎麼他們玩那個遊戲沒有竿子很怪，沒看到球，球在哪裡，奇怪，喔喔…在這裡喔，嗯嗯….。 
 
任務二：空間印象描述任務 
（請你回想一下方才你所接觸到的 VR 內容，並假想自己預備要將這個 VR 介紹給一個完全沒看過的人，而你將會如何

向這個人介紹這個 VR，請你試著用自己的方式，告訴他當對方站在這個環境時可能會觀看到或經歷到的事情，並儘可

能試圖去描述你的感受與經驗。） 

因為剛看的東西實在太多了，我只是覺得頭很暈，一開始晃很久，然後我看到有牛懸在空中，進去大門之後，好像一

開始有馬車過來，然後接下來順序不記得了，就是古代有人在玩 hockey ball，有人在下棋，下完棋之後他們在玩把竹

子丟進去桶子裡面的遊戲，就是那個長的很漂亮的丟進去的，然後一開始進去好像有婚禮吧，有看到黃帝在講話，還

有什麼呢，感覺裡面都沒有什麼人，我聽到有背景音樂，可是很奇怪既然有背景音樂可是我沒聽到人的聲音，人明明

有在動作或交談，可是卻沒有聽到任何現場的聲音，而是放背景音樂這是很奇怪的事。我覺得在走的時候，應該可以

看到自己的裝扮，以第一人稱行進的時候，你可能可以看到自己的帽沿、裝扮、看到自己的腳、或看到自己腰上綁著

什麼東西飄來飄去的，這會讓你比較有一種感覺，因為實際在用第一人稱看的時候並不是完全空的看不到自己，實際

上應該會看到某些部份吧，會看到自己的某些部份，如果都沒有的話，我會覺得自己根本不是第一人稱，反而是我坐

在一個導覽車上在看的感覺。 
 
（請試著回想並描繪出你對於整個空間場景的印象，請一邊口述，一邊以任何形式的圖面、文字或是符號表達出來，

想到多少算多少） 

完全沒辦法耶，因為整個是亂的，一開始就大門阿，然後就進去之後，我發現他都是棋盤格式的，可是我不知道他每

一個的地理位置，但是如果照北京成的構造而言的話，北京城就是它最中央是紫禁城嘛，然後他的外層，就是每一層

每一層的外層，都是不同 level，譬如說他第一層外層是皇親國戚，第二層是官拜幾等第之類的、接下來到幾等第的時

候外層就是一般老百姓，所以我不知道長安城的規劃是不是這樣子的規劃，但我覺得它本身播放的方式就是一個片段

一個片段，所以我不知道他的相關位置，所以可能在撥那個片段之前，可能要有個空照圖嘛讓我知道他在什麼位置，

或者是再畫面的左上方或右上方有一個整體的…就像遊戲那樣告訴我彎道要往哪邊彎、前面有幾輛車…就是那個模式

有個空照圖讓我知道我現在的相關位置在哪裡，這樣也會很清楚我現在環境位置長怎樣。畫印象深刻的好了…一開始

我說左前方有一樣馬車過來，可是有人告訴我是右前方，我已經暈了，所以我最深刻的其實是那個，所以這邊有城牆，

然後馬車怎麼畫…先畫人好了，兩個人，牛頭怎麼畫，車廂…完全沒有畫畫天份，好，大致是這樣子。後來的其實都

是人物搭配背景，然後他們正在作什麼事情，問題是我看到東西已經太多了，所以我只會對我第一眼看到的有印象，

雖然他們都換不同環境做不同事情，但對我而言吸引的程度都差不多沒有特別高的。或許有人會因為背景不同注意的

也不同… 
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（針對這個 VR 呈現，你覺得印象最深刻的部分是什麼？） 

基本上我覺得他建築的樣子，感覺上跟腦海中的以前的印象還差不多，就是想像的那樣，我覺得看重點看在什麼地方

吧，譬如說今天你是要讓我知道這地方建築物的特性或歷史背景，那變成說有沒有人出現或者是他們有沒有作什麼事

情都不重要，反而你是要讓我注意說這個城牆長什麼樣子或是用什麼材質、那他的屋簷是哪種型態，那如果你是要讓

我了解這個年代的風俗習慣的話，那房子背景那些東西就不重要，而是要用活動讓他佔據你眼睛的絕大部分，譬如說

那個年代有潑水節或剛玩的那個 hockey ball…那個年代的活動要能夠特別去吸引我，所以變成是看你要表達的是什麼

部份。（那你覺得這個是要表達什麼部份）我覺得都有耶，都各佔一點。 
 
（在此 VR 的敘事內容或呈現方式上，你會希望有什麼改進的地方？） 

我覺得可以用一個故事性，我覺得就一開始好像角色扮演的部份，譬如說你是使節的一員，你現在在長安城，然後有

人接待你們，既然是接待你們就會帶你去參觀長安城的這些特殊地方，就是值得向外人推荐的東西，去到那邊知道你

見到皇帝嘛，就知道一些禮儀風俗的，接下來你可能會有一些活動，譬如說招待你去吃什麼之類的，然後晚上可能就

有一些活動讓你知道大家再作什麼，也許之後你會回客棧，然後客棧長什麼樣子，所以我覺得可以用一個故事串起來，

讓你對整個比較有記憶，而不是片段的，我覺得有點太片段了。 
 
【實驗三】非洲大草原 
任務一：空間體驗描述任務 
其實我會很專心聽他在講什麼耶，因為滿像 Discovery 的，大象大家應該都看過吧，對阿，所以我會想知道它要告訴我

什麼，怎麼感覺會有恐龍跑出來的感覺，奇怪，喔，可是我發覺如果我一直講話就沒辦法聽它在告訴我什麼東西，奇

怪象怎麼只有四隻腳，不可能……，看到長頸鹿的屁股，然後他的尾巴好像毛筆喔，喔…，好多長頸鹿喔，突然想到

物競天擇那個東西，因為只有長頸鹿吃的到高的樹葉，咦我是在看卡通嗎，一隻大象跟一隻長頸鹿在走路這是卡通嗎，

小斑馬…，喔，我開始期待等一下會有什麼動物加入了…，我現在看到背景的山好像是花東那邊的山耶，這裡應該是

非洲吧，小獅子嗎…，它應該是給小朋友看的那種性教育帶子吧，因為什麼都小小小動物的…，還觀察彼此的差異哩，

喔，那根據經驗這是母獅子吧，喔…，挖…，我在看斑馬朝我衝過來，還有牛…好奇怪喔，咦，這個獅子同手同腳，

喔沒有沒有，還有一隻牛好像生病了跑不快…，我在看有沒有夕陽，因為現在紅紅的，應該有夕陽…，這個媽媽是怎

樣，鼓勵小象單獨自己出去，太扯了吧，美國媽媽嗎… 

 

任務二：空間印象描述任務 
（請你回想一下方才你所接觸到的 VR 內容，並假想自己預備要將這個 VR 介紹給一個完全沒看過的人，而你將會如何

向這個人介紹這個 VR，請你試著用自己的方式，告訴他當對方站在這個環境時可能會觀看到或經歷到的事情，並儘可

能試圖去描述你的感受與經驗。） 

這裡應該是台灣嘛…台灣的花東，發生大海嘯或大地震之後，人類全部滅絕之後，然後開始有一些自然的生態演發，

才會變成這種場景，否則不可能嘛，台東那邊怎麼可能有這種草原，太扯了，因為那個看起來好像在海岸從山脈那邊

看過去，那種感覺很像。然後主人翁好像是一隻小象，然後說是公的，其實是母的，然後這個帶子感覺應該是猩猩或

猴子做的，感覺是要教育動物們看的，告訴大家動物們是很友善的，要不然就是獅子作的，要騙他們動物都很友善，

騙他們給獅子去吃吧。小象先後碰到了長頸鹿、斑馬、小獅子，然後碰到一群…在水裡面的動物，然後就夕陽、然後

就回家了，因為碰到了獅群在攻擊斑馬，所以它突然對人生有新的體悟，所以我想說他回去應該改吃素吧，他本來以

為獅子跟他打招呼舔他的後腿是它熱情的方式，結果發現…其實那是本能的方式，他本能是要咬他的後腿…，大致就

這樣子，我覺得它應該很慶幸自己是大象吧，因為不用害怕被別人欺負，對，基本上我覺得那個母象的行徑很奇怪，

他兒子都走丟一天他回來還很高興的跟他打招呼…（可否請你描述這是怎樣的一個經驗）基本上我還滿喜歡看這種東

西的，如果我不用邊看邊講，我應該會看的滿專心的，我會想去聽它怎樣去介紹，旁白的介紹，如果用這種方式的話，

我是覺得可以滿適合吸引幼兒去學習一些像這種動物的東西，因為如果你是用真實的東西然後旁邊有人在配音，那聽

起來很像是在上課，他們會睡著，可如果用這種方式，他們接受度會比較高，基本上我覺得還滿無可挑剔的阿，可是

我覺得不一定要用 3D 的方式，因為用 3D 會容易分心，其實這種東西 2D 就可以了，基本上如果要介紹動物的生態，

我不知道它用 3D 的意義在哪裡，是要告訴我獅子長怎樣子嗎，還是環境長怎樣子嗎，如果是前者，那 3D 或許還滿有

效的，如果是環境，那 2D 或 3D 的效果表現出來不是都一樣，所以我會覺得我不知道 3D 的意義是在哪裡。因為如果

是我處在一個環境裡頭，就像剛剛長安城、或剛剛新竹市政府那個，你是第一人稱走在環境裡面，這時候你會覺得 3D
有意義；但這個時候你是用第三人稱去看的話，而且整個環境的範圍是很大，那 3D 跟 2D 的意思不是一樣嘛，（那你

覺得怎樣的情況用 3D 播放比較有意義？）3D 播的話，你要看目的嘛，今天的目的譬如說是要介紹獅子身體的構造、

象的構造嘛…，如果你是很 focus 在一個東西的 detail 上的話，這時候仍純粹以第三人稱來看的話，那我覺得 3D 是很

棒的方式…，可是你今天是這麼大的一個場景，那我覺得用 3D 就失去它的意義，失去它的效果啦。（你指的 detail 是

到什麼程度？）我所謂的 detail 指的是它要表現出來的東西，譬如說我要讓人家知道獅子鬃毛的顏色、身上的尾巴…什

麼的，就是你想要讓觀看的人注意到的部份，那你就要把它做出來，或是作得精緻，那其他的部份就可以 bypass 掉。 
 
（請試著回想並描繪出你對於整個空間場景的印象，請一邊口述，一邊以任何形式的圖面、文字或是符號表達出來，

想到多少算多少） 

這邊是花東山脈，所以這裡是河，然後這裡很奇怪有出現樹林，我覺得這裡生態很奇怪，怎麼有出現這麼高的樹林又
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有沙漠，所以有隻大象走進去，有象群，然後，後來這邊有一堆水鳥吧，進去樹林之後呢…，這邊應該有草原的東西

吧，草原東西有獅子、有長頸鹿、有斑馬，還有什麼，沒了，後來夕陽下山，然後這裡感覺有一個喇叭在這裡吵，一

直叫，對了還有猩猩… 
 
（針對這個 VR 呈現，你覺得印象最深刻的部分是什麼？） 

我覺得整個場景刻畫的滿好的，可是跟我們在看 Discovery 那種感覺差不多，可是有一點不大對，如果他背景是在非洲

的話，非洲的背景不是山脈，而是火山，我會習慣去注意到跟我印象中哪些東西是不符合的，譬如說山，基本上那個

山太近了，而且那個山的形狀不是長這樣子的，而且既然是草原，不會有這麼高的樹…最扯的是，小象竟然可以單獨

外出 
 
（在此 VR 的敘事內容或呈現方式上，你會希望有什麼改進的地方？） 

因為剛剛是用一個人在旁邊口述的方式在旁邊介紹，所以我會想要聽一聽大象的聲音，我會想要聽一聽大象、或是獅

群阿、斑馬的聲音…現場的聲音，即便是錄音的都好，（其實有阿）有是不是，可能是它講話太大聲了我沒注意到，所

以我會希望自然的動物聲音多一點，總不能期待說還能夠聞的到味道吧。另外，我覺得它的方式是，小象出去外面晃

了一天回來，所以它可能認識了斑馬、長頸鹿那些東西，我不知道主軸是在哪哩，是它發現獅子也會攻擊他的朋友們，

還是什麼的，所以我不知道故事的重心是要給我們警惕ㄇ、要小心身邊的朋友嗎什麼的…，我覺得這種方式很好，就

是它有一個動線，像剛剛長安城講的，我覺得可以用故事把它串起來，但是我覺得它想要表達的東西可以再明確一點，

因為這種東西不是給成人看的，如果是要給小朋友看，就是要明確，不要讓他去想說這是什麼意思，而是一看就知道，

所以主軸要明顯，其他要淡化，才不會 confused。 

 

實驗後訪談 

（這樣觀賞沉浸式 VR 的經驗你是否有過？覺得這樣的瀏覽經驗對你而言有什麼特殊之處，跟平常所接觸的其他呈現

媒材有什麼不同的地方？） 

有阿，在文化影城阿、遊樂區之類的。第一個就是立體感吧，因為既然是人，因為人的眼睛立體視覺嘛，所以當然會

喜歡立體的東西，否則也不會有 3D 遊戲出來，就做 2D 就好了，但我覺得 3D 的東西出來，我覺得一方面是技術上的

問題、一方面是內容上的問題，如果是技術上的問題，人家會覺得如果 3D 做不好，就不如不要 3D，就 2D 的就好了，

否則會看了不舒服，人看了也會習慣去挑剔哪些東西不好的…，那內容部分我覺得，今天不是所有東西都一定要作 3D，

3D 的畫風格也不同，像像美國做超人他們就不會強調 3D 要做的跟真的一樣，可是日本的太空戰士他們就會想要把它

做的像真的一樣，可是其實這也不一定，要看你的應用目的，你並不會因為他做的很像真的就會覺得比較好，因為你

還是知道它是假的，所以一直在盲目追求 3D 的時候，我覺得主要還是在應用的內容上，像你如果要介紹花瓶、台灣的

地理，那很適合用 3D 的方式，很清楚，就像我們看小說的時候腦中會有 picture，可你今天如果在看地理性的或是什麼

結構，我會希望能夠有一個能夠真實放在旁邊對照的，可是像這個非洲大草原我覺得 3D 就失去意義啦。 

 

（請你回想並比較這新竹州廳、虛擬長安、非洲大草原這三個案例，你覺得這三個 VR 呈現的差別在哪裡，你比較喜

歡哪一個，為什麼？） 

我覺得前面兩種比較像，但第一個的感覺好像是你要比較多互動的感覺，因為如果你只是在一個地方走來走去走來走

去，我不知道這樣的東西…意義有…但是不夠強烈，就像我碰到一個東西的時候我會希望他告訴我這是什麼，或者是

好像有個人會跟我介紹還是怎樣；像第二個相較於第一個，我覺得他好像做的比較完整一點，他完整的地方是今天我

可以知道這個地方的結構構造風俗民情之類的，只是說他在內容上比較弱的是，他整個串起來的力道…點不夠，我每

個東西記憶都是片斷的，我不知道他在哪裡，我不知道這幾個活動之間的關係是什麼，我不知道我今天所扮演的角色

是什麼，所以我覺得可以以自己…就是我剛講說假裝自己是一個使節出使這整個過程，這樣就可以把整個…就是你要

讓人家知道的故事都串在裡面。然後第三個我覺得比較失去 3D 的意義了，因為非洲大草原的場景很大，而且它是用第

三人稱來看，用第三人稱來看就沒什麼 3D 的意義啦，譬如說你遊戲一定不會用第三人稱的視角，一定用第一人稱的視

角，我覺得這個第三人稱的時間太多了，只要有第三人稱出現的時候，我就會跳開了，如果是要做身歷其境的感覺的

話，第一就是我覺得 3D 的感覺要做的像，第二就是，3D 的感覺並不是完全看不到自己，而畫面在進行，而是要部份

的看到自己，就像人在走路你會看到你的手腳，若完全看不到自己我反而會覺得自己像坐在遊覽車上，甚至你自己在

行進的時候可以有些音效或是其他有變化的東西都好，不過我覺得這很難去拿捏或取捨說什麼東西是需要或應該要被

加進來，因為越加越多就會越像我剛所說的變成要去做真的一樣嘛，如果要做的很像真的，人家愈就容易去發現哪些

東西不像真的。（所以第三個對你而言只是 3D 的而且有個故事在裡頭…？）對，我覺得任何東西最好都有個故事在裡

頭，除非你像第一個，它跟第二、三內容的形態就不一樣，第一個有點像互動式介面然後我要去認知這個環境，這個

是主動性的行為，阿第二跟第三是被動的，是我要去接受，所以我覺得如果是被動去接受的話，它故事串起來是需要，

目標也要很明確表現出來，那第二跟三都有同樣問題存在，就是我都不是很明確知道他要告訴我的東西是什麼，我只

能說我看到什麼什麼。以現階段這三種，三個比較起來我覺得第二個做的比較好，因為人物場景都刻畫的不錯，因為

以成熟度來講，第二個看起來好像比較好。而且我本身會比較想再看一次第二種，因為我覺得他給我的訊息太多了，

它裡面發生了很多活動，我剛看完一遍的時候我好像沒有全部接收到，所以我會想再看清楚剛到底發生什麼或配角做

了什麼、或者是房子的結構型態之類的，但第三個大致就這樣，就圍繞著主人翁大象…然後發生的整個過程，我只是

沒聽清楚他口白介紹的東西而已，所以也會想再聽一次，而第一個並沒有真正互動到。 


