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附 錄 一  

教學感受問卷              班級：      座號：     姓名：  

一、學習物理的觀感 

1.您覺得學習物理 

A 很困難  B 有點困難  C 有點簡單  D 簡單 

2.您平時每次學習物理的時間 

A30 分鐘以下  B30 分鐘~1 小時  C1~2 小時  D2 小時以上 

3.您平時每週自習物理的次數 

A 不太看物理  B 每週唸 1~2 次  C 每週唸三次以上  D 幾乎天天 

4.利用數學工具解物理題目，對您而言是 

A 困難的  B 有些困難  C 不太困難  D 容易的 

5.在解題時，你常常不知道題目的問題是在問什麼 

A 是的  B 大部分是這樣  C 偶爾這樣  D 幾乎都瞭解 

6.在解題時，你常常不知道應從何處分析 

A 是的  B 大部分是這樣  C 偶爾這樣  D 幾乎都知道 

7.雖然你已了解題目應如何下手，但要列成算式對你而言是困難的? 

A 是的  B 大部分是這樣  C 偶爾這樣  D 幾乎都知道如何列式 

8.您在做物理題目時，常常會畫圖以幫助您對題目的瞭解? 

A 是的  B 大部分是這樣  C 偶爾這樣  D 幾乎不畫圖 

9.您對需要用到的物理公式都瞭若指掌? 

A 是的  B 大部分是這樣  C 一半一半  D 不太熟 

10.你在家自習物理時，遇到不會做的題目但又找不到人問，常常令你很挫折? 

A 是的  B 大部分是這樣  C 還好  D 不會 
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二、使用電腦輔助教學的觀感 

11.使用本軟體後，是否改變您對學習物理的感覺? 

A 沒什麼幫助  B 有一點點效果  C 稍微有幫助  D 使物理變得簡單許多  

12.使用本軟體，是否會增加您學習上的負擔? 

A 會  B 有一點  C 不太會  D 不會 

13.您覺得這樣的電腦輔助教學，是否吸引你 ? 

A 一點都不吸引  B 不太吸引你  C 有一點  D 是  

14.您覺得市面上隨書附贈的電腦輔助光碟(如課本所附)，是否吸引你 ? 

A 一點都不吸引  B 不太吸引你  C 有一點  D 是  

15.您是否希望市面上在其他科目也出現這類型的解題光碟 ? 

A 非常希望  B 有一點想  C 沒意見  D 不需要 

 

三、操作本軟體的習慣 

16.您使用本軟體的頻率 

A 偶爾使用 B 每週使用 1 次以下 C 每週使用 1 至 2 次 D 每週使用三次以上 

17.每次學習都要使用電腦，是否造成不便 ? 

A 非常不方便  B 有一點不方便  C 還好  D 完全沒問題 

18.您每次操作本軟體，是否搭配紙本練習 ? 

A 幾乎都會  B 經常搭配  C 不太會搭配  D 沒有搭配  

19.您在看題目時，會反覆看上幾遍嗎 ? 

A 幾乎都會  B 經常會  C 偶爾  D 不會  

20.您在操作本軟體時，是否伴隨做其他事，如上網、聊天、玩 game…。     

A 幾乎都這樣  B 經常這樣  C 偶爾  D 不會  
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四、教學效果 

21.使用本軟體後，是否感覺自己的物理程度有所提升 ? 

A 完全沒提升  B 只有少許提升  C 程度有一點提升  D 是，提升很多  

22.您覺得使用本軟體，是否可以縮短學習時間 ? 

A 多增加學習時間  B 沒有  C 稍微縮短學習時間  D 是，節省很多時間  

23.您覺得使用本軟體，是否可以解決 ”在家做題目，不會卻沒人可請教” 之苦 ? 

A 可以  B 不太能  C 不知道  D 不行 

24.您在考試測驗時，是否在腦中會想到本軟體中的畫面片段 ? 

A 不會  B 不知道  C 偶爾會  D 會 

25.您認為這樣的學習方式，是否比補習更有效率? 

A 是  B 差不多  C 不知道  D 否           

 

五、軟體設計 

26.您覺得這套軟體在介紹觀念上是否清楚 ? 

A 幾乎都很清楚  B 一半一半  C 只有少部分清楚  D 都不太清楚  

27.您覺得這套軟體的播放節奏是否流暢 ? 

A 是，但太快  B 還算恰當  C 不一定  D 太慢了  

28.您覺得部分題目沒有加入口述的旁白，是否會降低學習效果 ? 

A 是  B 有部分變得較差  C 只有少許影響  D 完全沒影響 

29.您對於動畫的呈現，是否有助於您在觀念上的瞭解? 

A 很有幫助  B 有部分幫助  C 幫助不大  D 沒有幫助 

30.您覺得在「算式表達」的部分，是否也需加入口語旁白? 

A 是  B 需要，但只要擇要強調  C 沒意見  D 不太需要 

 

六、請寫下您對解題動畫的期許與批評。 
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