
 

表 2-1  不同 3D 呈現方式於各方面之差異性 [18] 

           種類 

 

項目 

3D透視圖 3D實體模型 3D數位模型 

視點 單一 任意 任意 

剖面資訊 無 無 任意 

修改性 差 差 佳 

應用性 低 中 高 

成本 低 高 中 

 

表 2-2 2D、3D 與虛擬實境表示方式特性 [19] 

表示方式 特性 

2D物件 
●  靜態物件資訊 

●  只有二維物件屬性表達 

3D物件 
●  靜態物件資訊 

●  雖具有三維物件屬性表達，但只限單一時間物件資訊

虛擬物件 

●  動態物件資訊 

●  即時資訊產生 

●  具有產生任意三維資訊能力 
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表 3-1 各式3D軟體比較 [24] 

軟體類別 市場定位 2D 和 3D 製

作模型 

使用靈活

度 

材質和彩

現 

尺寸&標註 

3ds Max 工業設

計、空間設

計、多媒體 

3D 佳 佳 尺寸 

Rhinoceros 工業造型

設計 

兩者皆可 佳 差 兩者皆有 

Autocad Viz 工業設計

類 

3D 佳 佳 尺寸 

Autocad 工業類、建

築設計類 

兩者皆可 差 差 兩者皆有 

Maya 多媒體類 3D 佳 佳 無 

Softimage 

XSI 

多媒體類 3D 佳 佳 無 

Lightwave 多媒體類 3D 佳 佳 無 

 

表 4-1 SRC梁柱接頭處之鋼骨接合方式之優缺點比較 [28] 

 

 

 

 57



表5-1 攝影機移動控制之對應鍵盤按鈕 

功        能 對  應  按  鍵 

前 進 Z 

後 退 X 

水 平 左 移 C 

水 平 右 移 V 

垂 直 向 上 Up 

垂 直 向 下 Down 

逆 時 鐘 旋 轉 Left 

順 時 鐘 旋 轉 Right 
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