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皮克風采
今年適逢西元一九九九年，歲次己卯，

明年就屆滿千禧年了，此次世紀交接之特

殊，可謂空前絕後的一次，我也算是生不逢

時、射逢其盛，竟然在此尷尬時刻搞電腦，

誠屬不知死活、頭殼壞去也。

大歷史是延續不斷的，並不會在世紀交

接時出現斷層 O 但電腦不一樣，因為當初許

多程式設計師在計算百元年數時，為簡便起

見只取個位數與十位數，百位數與千位數則

被捨去未加考慮，所以當電腦的系統時間走

到百元 2000年時，許多程式會看錯年數，以

至於凡是與年數有闊的資料處理與數值計算

會完全失準，甚至於當機不能動，尸丈

(hang; 掛掉)住在那裡。銀行與飛機所受到

的衝擊最大，因為存款的刑皂、正是由時間換

算而來，而飛行安全更是分秒必爭，使人對

「時間就是金錢」的感受更加深刻。工廠與醫

院也擔 J心機器與儀器因此停擺，凡是電腦與

儀電設施鮮有不遭千禧蟲波及者，還好對家

電影響很小，完全沒有日期的L..0 L.. (sense)
才會不受影響。

想要解決此一蟲蟲危機，還是不能不先

瞭解電腦的構造，首先須克服心中莫須有的

恐懼症。請你別把電腦想得很艱難、大複

雜，千禧蟲有如藏在深海中的潛水艇一般，

其可怕是因為你根本不知道她在哪衷，也不

知道從何找起，要是知道便好辦了，基本上

抓蟲與除蟲是對電腦系統來一次徹底的全身

健康檢查而巴。

眾所皆知，電腦這玩意兒可分為硬體與

軟體兩大部份來看待。硬體是電腦的位能，

由各種元件組成。軟體是電腦的動能，出電

腦語言撰寫的許多處理程序組成，通稱為程

式。在硬體方面，核心元件有中央處理器、

記憶體、主機板、外面卡等。存取元件有軟

碟機、硬碟械、磁帶械、光碟機等。引入元

件有鍵盤、 j骨鼠、搖桿、軌跡球、持日首器

田銘莒電工系78級

等。引出元件有顯示器、印表機、喇叭、電

子看板、聲霸卡、顯示卡等週邊配備。網路

元件有數據機、集線器、路由器、傳送接收

器、光電轉換器、網路卡等。電源元件是電

源供應器與不斷電系統。

軟體按層級可分成機器語言、組合語

言、程式語言。按作用則又可分為四類，一

為系統程式，如作業系統、通訊程式、驅動

程式、編輯器、編譯器、叢集器等。二為應

用程式，女口教學軟體、文書軟體、繪圖軟

體、電腦輔助設計與製造、人機介面、圖形

使用者介面、會計與統計軟體、數學程式

庫、掃毒程式、開發工具等等O 三為資料庫

及其衍生產品，資料庫是大量資料的管理員

與保全頁，以保障資料一致性，增快檢索與

存取的速率。何以不把資料庫列入應用程式

呢? 因為應用程式變動太快，新的不斷取代

舊的，資料庫反而老當益壯、歷久彌新。四

為網路程式，如瀏覽器。

概括而言﹒千禧的問題在硬體方百比較

單純而免煩惱。電腦硬體先設定系統時間，

測試過渡，不行再考慮以後把系統時間倒退

設定。如果老間真的不放心，反正硬體也沒

有什麼修改空間，由廠商提供新電路板換裝

便是了。消費者可看情況，有的硬體須昇

級，順便一起更新系統程式，有的只要加括

一片 7努 Z L.. (bios) 過渡卡即可過渡。如

果硬體可以過渡而又想省錢的話，也可以只

做系統程式的文古廿< -L (patching) 而

不動硬體 o 在測試應用程式與資料庫之前，

須純粹測試系統程式。

如果考慮軟體版本之相容性，為求應用

程式的穩定，最好只昇級硬體而不更動系統

在式，以求系統環境的穩定。硬體與系統程

式一起測試過渡，最關鍵的一步是設定系統

時間，待遇渡後關械、開機，看日-7X去

(reboot) 是否成功。至於一般設備不是機械
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即是電機，儀電方面的控制器包括中央處理

器、記憶體、引出入單元三部份，如果作業

流程與產物製程可以不看年數，往往可倒退

其西元年數使用而不受影響，不然過渡有問

題的話也是花錢消災、汰舊換新。

軟體方面的問題比較複雜，使用者必須

先確定系統程式可過渡，再來檢查應用程

式、資料庫與網路程式 O 套裝軟體可以先跑

舊版試試看，不行過渡再買新版。獨家使用

的應用程式則要靠自己想辦法，如果測試不

過的話怎麼辦呢 71 先別慌，按照去蟲 J\.;、法一

步一步來，步驟的概要如下 O

一、尋找與過濾

切記如何改程式倒不是最困難的，難是

難在如何找出要改的程式與檔案，是以當務

之急是提示關鍵字，清楚改什麼地方才能動

手。請善加利用作業系統的尋找功能，以找

出有關檔案與程式的路徑位置、年的變數名

稱或相關字、註解在哪衷，此為首要的著力

點。

常見尉鍵字 : date 、 tim θ 、 year 0

參考jjj 令: find 、 grθP 、 search 0
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二、複製與備份

目前的資料檔與舊程式要先留底，以免

因測試而一去不返。所以應用程式備份與全

部一門古老J-j (i mage) 的系統備份最好都

做。如果作業系統不管理檔案的版次，貝I] 頸

由玩家自行產生新檔名，或將原有檔案原封

不動的複製到一個新目錄去，也可以移存到

磁帶、光碟或另一顆下線硬碟上。但在備份

所有相關檔案以前，使用者必須停止使用，

檔案須保持開悶。開始備份以前，一定要開

機再聞機，以確定電腦系統無誤可用。備份

要是做不起來，其他就不用再做下去了。常

備份，愈多愈好，以減免不可補救的失

誤。

參考措手 : backup 、 copy 、 tar cvf 0

三、修改與除蟲

進入程式編輯，針對年數的換算與

格式部份，逐一檢查與修改，有幾個基

向可走。

1.更改位數，西元二位年一律改成四位

年，民國二位年一律改成三位年。其實

已相當於參考舊的，重寫新的。

2. 不妨多加利用餘數函數。例如何

Mod (y r , 100) ，以保持年數非負而小於一百。

參考函數fmod 0

3.使用判斷，錯誤年數加減 100 。例如 I

yr < 0 Then yr = yr + 100或 If yr >=100

Then yr = yr - 100 0

4. 倒退設定系統時間，考慮配合閏年

所以時光倒流以四的倍數為宜，可是如此

來所有應用程式內寫入資料庫與報表

也要跟著力口減囚的倍數才行。

5. 對於盲點多、不易修改的程式，

為一黑箱，並根據其引入、機能、引出，

辦法予以重寫。

此外別忘了三個小秘訣，一是在程式

加入列印功能，以追蹤目前程式跑到哪一

行，變數現值多少;二是注意區別是餵給程

式的資料數值或格式有問題，還是程式本身

的 7古丫 «(bug) ;三是準備一本專用筆

記，隨時記錄你何時何地改了什麼，並在修

改過的程式中加入專用 'j z 門 o 去

(comment) 。

四、編譯與連結

玩家必須清楚哪些原始檔被編譯與哪些

目的檔接合成執行檔 O 編譯多做無妨，別

了在系統時間過渡後才芒門文男几 (compile)

看看。

參考指令 : mak θ 、 cc 、 link 0

五、測試與執行

轟竅咽
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l~ ，間 參考身手 : copy 、 tar x vi 、 restore 0
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硨藍L' 無妨粗略估計一下，如果應用程式有十

愧萬行……叫做每人
日可以改好一千行，貝IJ 用五十個工作天，大

的兩個月的時間可以完成，再用一個月時間

修錯 測試。請注意程式的成功要求百分之百的 Z

L聲寸大 (OK) ，差不多一均不行。如果全
.~ 改對了，電腦又可以活蹦亂跳、行雲流水的

愕蟬硨曲 跑，修改者也有畫龍點晴的喜悅與滿足，畢

r--，揖 竟這是千載難逢的一條蟲呀。

5聲 總而言之硬的可加系問
量醬缸. 網路程式與資料庫可以更新版本，應用程式

I .J:;軒 的修正必須搔到癢處。因為寫再多的文件、

略 一點 開再多的會議都沒有用，都是空中花園，都

科插 在浪費時間，於事無補。一定要從實務面來

,.., ,.....罵道能 解決問題，回到程式去，循環三部曲(測

試}、{發現}、{修改}。能避免空談理論芷降

低測試的風險，便有希望。你才可以拍拍胸

繭說:咱的電腦跨越千禧年沒問題。

做完明處的功德還不夠，網路上還有暗

時~

玩家可設法由 j芽、用程式中虛擬系統時

間，以便下線測試，或是用另外的同機型電

腦測試，以免影響上線使用。

測試開始，修改系統時間準備過渡，然

後所有程式一起臼古丫~.曰古丫~ (ru

run) 看。先反覆{做故但別的下線單機J測R則j 試 'Z

?九 (ωOK) 的話，然後冒險f做故上線整合測

試。全盤測試的範圍出小而大，部鬥而公

司，公司而集團。最好多測試幾個日期點，

尤其是閏年，以確定修改後的新程式可用O

可用的新程式隨即加以備份。

六、復原

可分為資料與程式兩方面來看，測試結

束後將所有備份的資料惜與舊程式載回到上

線硬碟。若是新程式的確過渡)11頁暢，貝iJ1堇重

載資料檔即可，毋須復原舊程式，等於繼續

測試。
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中潛伏的隱形扶手，我猜想必定有不少從所

未見的新奇病毒，居心巨測的f古廿了几

(hacker ;駭客)等良辰古時才放進網站，群
起搶在世紀交接的午夜上櫃上市，弄得網路

塞車、電腦當機，殺個措手不及，許多令人

難以想像的定時炸彈會一一引爆，無形中的

風暴已構成人類的一大隱憂。y汰的熱潮快過

了，這一段人與電腦搏擊奮戰的小歷史卻令

人難忘，到底是人玩電腦，還是電腦玩人呢?

汶幾天使跨入21世紀了，有如門丫曰丫

土±:!.Z~ (marathon 馬拉松)長跑逼近終點

線，選手進入最俊衝刺的特刻，且問你"準

備好了鳴。"。雖然未雨網繆、致力以赴，亦

無法保證至:j 時候萬無一失。但是不當成一回

事而無積極應變，勢必坐以待斃、死路一

條。像我這樣吃電腦飯的人尤其戒慎恐懼，

屆時僥倖汶被巳男几(f 工 r e) 一一一炒就魚的

話，就偷笑了。飯碗且無，遑論其他，現在

有空也無妨想一想捲鋪蓋走路以後要幹什

麼 o

人不 J必天真浪漫，但是一定要樂觀。

常聽人說: 121世紀是中國人的世紀J '此話

當真乃以民族而論，若是以學府而論則可謂:

121世紀是交大人的世紀」。我是從網路的

點來看的，一般學校都是一個區域網路，唯

有兩岸的交通大學才是獨一無二的廣域網

路，四通八達、無遠弗屆，信不信由你，新

新(星星)石器時代快來臨囉O
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回銘莒學長與一對可愛的子女。


